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Onsoz

Giintimiizde uluslar arasi bir ¢ok bilimsel dergide ve bir ¢ok kitap basi-
minda BIEX (TEX, AMS-TEX, AMS-IATEX, ... ) bicimli yazilar isten-
mektedir. Fakat bilim adamlarimizin (I#)TEX yazim bilgisine sahip ol-
madigim gérmek bizi fazlasiyla iizmiigtiir. Bu soruna bir ¢oziim getirmek
i¢in (I¢)TEX hakkinda Tiirkge ayrintih bir kitap yazilmasi fikri bizde olug-
mustu. Bu amacla, iste, bu kitap yazilmisgtir.

(I4)TEX 'de herhangi bir belge yazmaniz i¢in bu kitapta ele alinan konu-
lar yeterlidir. Kitapta (I#)TEX i sadece kullanmaniz i¢in en az bilmeniz
gereken konular yer almigtir. Bu konular kisaca goyledir:

(I8 TEX "de
e bir belge yapisinin olugturulmasi;
e bir belgenin metin bigimi;
e bir belgede matematik metin olugturulmasi.

Son zamanlar (I#)TEX ¢ok hizh gekilde gelismektedir. Bu kitaptaki bil-
giler, aslinda, (I#)TEX ’e ait bilginin tahminen %40 'dir. Bundan dolay,
bu kitabin devami olarak ikinci kisminin da yazilimi bitmek iizere, umariz
ki kitabin her iki kisminida ¢ok sayida okuyucunun talebi olacaktir. Kita-
bin ikinei kismina ait bir duyuru verelim. Ikinci kisimda yer alacak konular
kisaca soyledir:

(I3 TEX "de
e derlemede hatalar;
e bir belge metninde gekil ve grafik ¢izilmesi,

e bir belge metnine disarindan bir resim ve/veya grafik eklenmesi;

e cesitli renklerin kullamlmasi (Renkli (I') TEX);



iv

Onsoz

e Ozel secenekler olusturulmast;
e html sayfalarina uyarlanmasi.

()TEX programi lisans iicreti 6demeden kullanabileceginiz, kamusal bir
programdir. Dolayisiyla bu program hakkinda Internet’ten istediginiz
kadar bilgi bulabilir veya bu programin kendisini de indirebilirsiniz.
Internet’te TEX ’in

"The Comprehensive TeX Archive Network " (kisaca CTAN)
olan 6zgii bir sayfas: vardir:
http://www.ctan.org/

Web-sayfasinin adindan da belli oldugu {izere, burada TEX ’e ait tiim bil-
giler argivi toplanmaktadir. Aradiginiz herhangi bilgi veya ek programi
bu argivden bulabilirsiniz, hatta TEX programinin kendisini de bu sayfa
araciyla Internet’ten indirebilirsiniz. Ustelik, eger TEX icin kendi iiret-
tiginiz bir geyler varsa, bunlar herkesin kullanmasi igin bu web-sayfasina
gonderebilirsiniz.

Prof.Dr. ABDUGAFUR RAKHIMOV

Ogr.Gor. ORHAN KESEMEN



ICINDEKILER

I Adim Adim BTEX i
Onséz iii
Giris. TEX ’in temelleri bal
0.1 TgX, WTEX ’in tarihi . . . ... . ... ... ... .. ... XV
0.2 TpX, BTEX nedir? . . . ... .. ... ... .. ... .. xvi
0.3 Neden, nerede ve ne zaman TEX, I TEX? . . . .. ... .. xviii
0.4 TgX'in bigimleri . . . . . . . . ... oo XX
0.5 TgX'dehatalar . . . . . ... .. ... ... 0. xxii
0.6 TgX’in kullanilmasinda neler gereklidir . . . . . . . . . .. xxii
0.7 Kitap nasil kullanilmalhdir . . . . .. ... ... ... ... xxiii

1 Giris dosyasi 1
1.1 ITEX2¢ ve INTEX 2.09 'de belgenin baghk kismi . . . . . . 1
1.2 Belgeninmetni . . ... ... .. ... ... 0L 2
1.2.1 Bagka dosyadan metin eklemek . . ... .. .. .. 3

1.3 Standart simiflarin segenekleri . . . . . ... ..o 4
1.4 INTEX’de Tirk dili . . . . . 0 o o 000 0oL 6
1.5 Agklama . ... ... 7
1.6 Dosyay: yazdirmak . . . .. .. ... L0 8
1.6.1 Sayfasegenekleri . . .. ... ... ... ...... 8

1.62 Tksayfa . . ... ... ... ... .. ... ... 10

1.7 Kisim, boliim ve paragraf . . . .. . ... ... ... 12
171 Kisim ... .o 13

1.72 Bolim . . . ... o 14

1.73 Paragraf . . . .. ... oL 15
Satirbagt . . . . ..o 15

1.7.4 Kitabi kissmlara bélmek . . . . ... .00 0L 15

Uygulama . . . . . ... .. ... ... ... ... 16



vi

ICINDEKILER

2

1.8 Icindekiler, Sekil ve Tablo Listesi . . . ... ........ 17
1.8.1 Igindekiler . . . . . .. ... ... 17

1.8.2 Sekil ve tablo listesi . . . .. .. ... ....... 18

1.9 Ustvealtbilgi . ... ... ... . ... .. ... ..... 19
1.9.1 Standart olmayan iist ve alt bilgi . . . .. ... .. 21

1.10 Capraz gonderme . . . . . . .. ..o 21
1.10.1 varioref paketi . . . . . . . ... .. ... ... .. 22
1.10.2 xrpaketi . . . . ... 23
1.10.3 hyperref paketi . . . . ... ... ... ... ... 24
Asiri-génderme metni . .. ... Lo 25
Asiri-génderme metninde bolim adr . . . ... L. 26

Bagka dosyaya agiri-génderme . . . . ... ... L. 27
Agir-génderme renkleri . . .. ..o 28

1.11 Sayfa Dipnotu . . . . . . . .. .. ... 29
1.12 Kaynakca . . . . . . ... Lo 31
1.13 Sayfa numarast . . . .. .. ... ..o 33
1.14 Birkag siitunlu metin . . . . .. ... oo 34
1.14.1 multicol paketi . . . . ... ... ... ... 35

1.15 Dizin . . . . . .o 36
1.15.1 Dizin taban1 . . . . . .. . .. ... 37
1.15.2 Dizinde yonlendirici (!, @ ve |) simgeler . . . . . . 40
1.15.3 Tirkce Dizin . . . . . . . ... ... ... .. 40
Metin bi¢imi 43
2.1 TgX'in 6l¢l birimleri . . . . . . . ... ..o 43
2.2 Bogaralhk koymak . ... ... ... ... ... ... 44
221 Yatayarahk . . .. .. .. ... 000 44
222 Digeyaralik . . . . .. ..o 0oL 46

2.3 Paragrafbigimi . . .. ... ... 0oL 46
2.3.1 Bigim diizeninin degigtirilmesi . . . . . . . .. ... 47
2.3.2 Satiwr bast boglugu . . .. ..o 48
2.3.3 Satwrlar arasindaki bogluk . . . ... ..o 48
2.3.4 TgX 'de sozciik hecelemesi . . . . . . . .. .. ... 49
2.3.5  Satir kesilmesi . . . . ... 50

2.4 Paragraf bicimini yénetmek . . . ... ..o o1
2.4.1 Metinin sayfalara boliinmesi . . . . . ... .. ... o1
2.4.2  Metin yiiksekliginin degigtirilmesi . . . . . . . . .. 02
2.4.3 Yeni sayfa baglatmak . . . . ... ... 52

2.5 Madde isaretleri ve numaralandirma . . . . . . . . .. .. 53

2.5.1 Igaretli listeler . . . . . .. .. ... ... ... ... 53



ICINDEKILER

vii

2.6
2.7

2.8

2.9

2.10

2.11

2.12

2.13

2.5.2 Numarali listeler . . . . .. ... ... ... ..., 54
2.5.3 Tanimlama listesi . . . . . . .. . ... .. .. ... o6
254 Ozellisteler . . . ... ................ 57
255 Sadeliste . . . .. .. .. ... L. 59
Degigkenler . . . . ... ... . 60
Ozel paragraflar . . . . . ... .. ... ... ... ..... 62
2.7.1 Satirda metin yerini belirtmek . . . . . ... .. .. 62
2.72 Aywrtilan metin . .. .00 o000 63
2.7.3 Matbaa harfli metin . . . . ... ... ... ... 63
2.74 shortvrb paketi . . ... .. ... 64
275 allttpaketi. . . . ..o 65
Kutular . . . . .. 0. o 66
2.8.1 Satirkutulart . . ... o000 66
2.8.2 Kutunun diigey kaydirilmast . . . . .. ... ... 67
2.8.3 Kutunun 6nceden hazirlanmast . . . . .. ... .. 68
2.84 Metin kutusu . . . ... 69
2.85 Dolu kutular . . ... .. o000 70
Sekmeler . . . . . ..o 71
Tablolar . . . . . . . . ... 74
2.10.1 tabular blogu . ... ... ... ... ... .... 74
2.10.2 array paketi . . ... ..o oo 7
2.10.3 Verilen geniglikteki tablolar . . . . ... ... ... 79
2.10.4 Birkag sayfali tablolar . . . . . ... ... ... .. 81
Kayan nesneler . . . . . ... ... ... ... . ... .. 84
2.11.1 Sekil ve Tablolar . . . . . ... ... ... .. ... 84

Sayfaya kayan nesnenin yerlegtirilmesi . . . . . .. 86

Nesneden once ve sonra koyulacak diisey aralik . . 87
2.11.2 Akan metinli gekil ve tablolar . . . . ... ... .. 88
2.11.3 Bogluknotu . . . . .. ... ..o 90
Metin yaziSt . . . .« . v v e e e e e 91
2.12.1 Yazm ozellikleri . . . . . .. ... 91
2122 Yaz tipi . . . . ..o 92
2.12.3 Yaz doygunlugu . . . .. ... ..o 93
2.124 Yazm bigimi . . .. ... oL 94
2125 Yaza boyutu . . . . ... oL oo 94
2.12.6 Istenilen yazi tammmi . . . . ... ... ... .... 95
2.12.7 Metinin taban yazist . . . .. ... ... 97
Yeni makro tammmlar . . .. ..o oo 98
2.13.1 Komutlar . . . .. ... ... ... ... ... .. 98

2.13.2 Komutlu parantezler . . . . . .. ... .. .. ... 101



viii

ICINDEKILER

3

2.13.3 Makro tammlarin *-yildizli gekli . . . . . . ... .. 103

2.14 Simgeler . . . ... 103
2.14.1 Yardimci simgeler . . . . ... ..o 103
2.14.2 Avrupa alfa-sayisalin ulusal simgeleri . . . . . . .. 103
2.14.3 Tirnakigareti . . . . . .. ... Lo 105
2.144 Eksimgeler . . .. ... ... ... 0. 106
2.14.5 textcomp paketi . . . . .. ... oL 106
ETEX ’de matematiksel formiiller 109
3.1 Matematik bloklart . . . .. ... ... ... L. 109
3.1.1 Metin iginde formal . . . ... ..o 109
3.1.2 Metinde uzun satirlarin engellenmesi . . . . . . . . 112

3.2 Metinden ayrilan formiller . . . . . . .. ... L. 114
3.2.1 Tek satirh formiiller . . . ... ... ... ... .. 114
3.2.2 Denklem sistemleri . . . . . ... ... ... ... . 117
3.2.3 Uzun formiillerin bolinmesi . . . . .. .. .. ... 121
3.2.4 Bir satirda bagimsiz denklemler . . . . . . . . ... 123
3.2.5 Cok satirh formiiliin boliinmesi . . . . .. ... .. 126

3.3 Simgeler arasindaki bogluk . . . . . ... ... 0L 127
3.4 Simgeboyutu . . ... ... oo 129
3.5 Matematiksel simgeler . . . ... ... .. ... ... ... 130
3.5.1 Ust-alt indis ve ayraclar . . . .. ... ....... 130
352 Ucnokta . .. ... ... ... .. ... ... . 130
3.5.3 Aritmetik islem simgeleri . . . ... ... ... .. 131
3.5.4 Mantiksal iligki simgeleri . . . . . .. ... ... .. 132
3.5.5 Yunanca harfler . . . ... ... ... 0L 134
3.5.6 Noktalama isaretleri . . .. ... .. ... .. ... 136
3.5.7 Vurgular . . . . ..o Lo 136
3.5.8 Kokliifadeler . . . . . .. ..o 137
3.5.9 Kesirliifadeler . . ... ... .. ... . ...... 139
3.5.10 Limitlerle operatorler . . . . . . .. ... ... ... 141
Integraller . . . ... ................. 143
Coksatirhiindis . . . . .. .. .. .. .. ... .. 144

3.5.11 Parantez ve bagka ayraglar . . . . . . . .. .. ... 146
Degigen boyutlu parantezler . . . . . .. ... ... 146

Ayraglar . . . . ... 147

Ayrag¢ boyutunu tamimlayan komutlar . . . . . . . 148

3.5.12 Oklar . . .. ... ... 150
3.5.13 Karigik simgeler . . . . . . . ..o 151

3.6

Harf iistii ve harf alti simgeleri . . . . .. ... ... ... 152



ICINDEKILER

ix

3.7
3.8
3.9

3.10

3.11

3.12

3.13
3.14

3.15

3.6.1 Sapkavedalgalar . . . ... ... ... ... ... 152
3.6.2 Ustvealt cizgiler . . . . .. .. ... . ... . ... 153
3.6.3 Kiime parantezleri . . ... ... ... ... ..., 153
3.64 Oklar . ... ... ... ... 154
3.6.5 Keyfisimgeler . . . . .. ... ... ... ... . 155
Indisli oklar . . . . ... ... . ... ... ... ... 155
AMS ' Binom katsayilarr . . . ... oL L 156
Matematiksel fonksiyonlar . . . . . . . ... ... ... .. 157
3.9.1 Logaritmik ve trigonometrik fonksiyonlar . . . . . 157
3.9.2 Limitli fonksiyonlar . . . . . . ... ... ... ... 157
3.9.3 Yeni iglev adin1 tanimlamak . . . . . .. ... ... 158
3.9.4 Modiil fonksiyonu . . . . .. ... 0oL 160
Matris tipli sablonlarin yapist . . . . . . .. ... ... 160
3.10.1 Matrisler . . . .. ... Lo 160
3.10.2 ApS 'mmmatrisleri . ..o L0000 L0 165
3.10.3 Kesir tipli bir formal . . . . . ... ... 000 167
3.10.4 Pargali fonksiyonlar . . . . . ... ... ... ... 168
Yazi stilleri . . . . . . ... 169
3.11.1 Formiil iginde metin . . . . . ... ... ... ... 169

Denklemler arasina metin koyulmast . . . . .. .. 170
3.11.2 Matematik alfasayisalh . . . . .. ... ... ... 170
3.11.3 Simgelerin koyu doygunlugu . . . . . ... ... .. 172
Formiillerin ayarlanmas1 . . . . . . ... ... ... .... 173
3.12.1 Matematik bloklarinda bogluklar . . . . . . .. .. 173
3.12.2 Hecelemede igleclerin ciftlenmesi . . . .. ... .. 175
3.12.3 Boliinmez tire . . . . . . .. ..o 176
3.12.4 Goriinmez simgeler . . . . . .. ... 177
3.12.5 Yer tutmayan goriinen simgeler . . . . . . ... .. 178
Kuram, 6nerme ve tanimlar . . . . . ... .. ... . ... 179
Denklemlerin ek numaralandirilmas: . . . . ... ... .. 182
3.14.1 Denklemlerin 6zel numaralandirilmast . . . . . . . 184
Degisik formiiller . . . . .. .. ... ... oo 185
3.15.1 Diyagramlar . . . . . . . ... ... ... L. 185
3.15.2 QCergeveli formiiller . . . . . ... ... ... ..., 185
3.15.3 Formiil boyutunun degigtirilmesi . . . . . . .. .. 186

3.15.4 Ayra¢ boyutunun degigtirilmesi . . . . . . ... .. 187



ICINDEKILER




SEKIL LISTESI

1.1 Sayfa parametre boyutunu tanmimlayan komutlar. . . . . .

2.1 Sayfada bir liste modeli . . . . .. ... ... ... . ...
2.2 floatingfigure blogu . . .. .. ... ... ... .. ...



xii

SEKIL LISTESI




TABLO LISTESI

2.1
2.2
2.3
24
2.5
2.6
2.7
2.8
2.9
2.10
2.11
2.12

3.1
3.2
3.3
3.4
3.5
3.6
3.7
3.8
3.9
3.10
3.11
3.12
3.13
3.14
3.15
3.16
3.17

TEX ve BIEX ’in o6l¢ii birimleri . . . . .. ... ... ... 43
floatingtable blogu . . .. ... ... ... ... ..., 90
Yazi1 boyutun komutlarn . . .. ..o 00000 L 95
Latince’de olmayan Tiirkce harfler . . . . . . . .. .. .. 104
Latince’de olmayan simgeler . . . . . . . ... .. ... .. 104
Avrupa alfa-sayisalin 6nemli simgeleri . . . . . . . . .. .. 104
T1 gifreli 6onemli simgeler . . . . . . . . .. ... ... ... 105
Tirnak igaretleri . . . . . . ... o oo 0oL 105
T1 sifreli tirnak igaretleri . . . . . . . .. ... ... ... 105
Ozgii simgeler . . . . . . ... ... ... ... ... ... 106
Metinde matematiksel simgeler . . . . ... ... ... .. 106
textcomp paketinin matematiksel simgeleri . . . . . . . .. 106
Ugnoktalar . . . . . ... .. ... ... .. .. ... 130
Aritmetik iglem simgeleri . . . . . ... ..o 131
AMS'm aritmetik iglem simgeleri (amssymb paketi) . . . . 132
Mantiksal iligki simgeleri . . . . . . ... ..o 132
AMS'1n mantiksal iligki simgeleri (amssymb paketi) . . . . 133
AMS'm kargit mantiksal iligki simgeleri (amssymb paketi) 134
Yunanca harfler . . . . . .. ..o 135
Yunanca biiyiikk harfler . . . .. ... .00 0000 0L 135
AMS'm Yunanca harfleri (amssymb paketi) . . . ... .. 136
Noktalama igaretleri . . . . . . . ... ... ... ..... 136
Matematiksel blokta vurgular . . . . ... ... ... ... 137
Limitli operatorler . . . . . .. .. ... ... 142
Ayraglar . . . . ..o 147
Biyiikk ayraglar . . . . ..o oo 147
ApS'm o ayraclart ..o Lo 148
Ozel ayraclar . . . .. ... ... ... ... ........ 149

OKklar . . . . . . . 150



xXiv

TABLO LISTESI

3.18
3.19
3.20
3.21
3.22
3.23
3.24
3.25
3.26
3.27
3.28
3.29

ApmS'm oklar: (amssymb paketi) . . .. ..o L 151
ApMS'm kargit oklarn (amssymb paketi) . . . ... ... L. 151
Metinde ve matematik blokta kullanilan simgeler . . . . . 151
Ek simgeler . . . . . ... oo 152
AMS1n ek simgeleri (amssymb paketi) . .. ... .. L. 152
Logaritmik ve trigonometrik fonksiyonlar . . . . . . . . .. 157
Limitli fonksiyonlar . . . . . . . . .. ... ... ... ... 158
ApMS'm limitli fonksiyonlar: (amsopn paketi) . . . . . . .. 158
Matematik alfa sayisalt . . . . . . .. ... ... 171
AMS ' matematik alfa sayisali . ... Lo 171
RSFS ’in matematik alfa sayisali (mathrsfs paketi) . ... 171
Matematik bloklarinda bogluklar . . . . .. ... .. ... 174



Giris
TEX ’in temelleri

0.1 TgX, BETEX ’in tarihi

1970°li yillarda Standford Universitesi’'nde Bilgisayar Bilimcisi olan
Donald E. Knuth yazdig1 " Bilgisayarda programlama sanati" (The Art
of Computer Programming) adl kitabi yiiksek kalitede bastirmak icin
uygun bir basim evi bulamamig. Bu durumda, kitabini yiiksek kalitede
yazdiracak bir bilgisayar programini kendisi yazmaya karar vermig. O yil-
larda Bilgisayar Bilimcisi D.E.Knuth bu programi TEX adiyla iiretmis ve
bu giine kadar bu program lisans iicreti 6demeden kullanabileceginiz, ka-
musal bir program olmugtur.

TEX kelimesinin kokii Yunanca Tex (tau, epsilon, chi) harflerin ticlii-
siiniin kokiine benzetilir. Yunanca’da bunlar teknoloji ve sanatr anlatir.
Ustelik, bu harfler "technology" kelimesin kokiinden de kaynaklanir.

TEX ’in ilk siiriimii kamuda 1982 ’li yillarda kullanmaya baglamistir.
Onun gimdiki gegerli siiriim numarasi 3.14159 ’dur. TEX ’in her yeni
siiriimii bir 6nceki silirlim numarasina 7 sayisinin siradaki ondalisinin
eklenmesi kabul edilmigtir. Dolaysiyla, TEX ’in siradaki yeni siiriimii
3.141592 olacaktir. Bunun anlami su ki, TEX ’in her yeni siiriimii énceki
tiim siirtimlerini icermesi gerekir, yani bir siiriimde yazilan herhangi bir
belge bu siiriimden sonradaki tiimiinde gegerli olmalidir. Béylece, TEX
D.E.Knuth tarafindan dondurulmugtur, yani TEX ’in bir siiriimii prog-
ram temel ve yapisini degigtiremez. Aksi halde, bu programa TgX adi
verilemez. Dolayisiyla, programin her siirtimii TEX= TEX egitligini sagla-
malidir.
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IATEX programi 1985°li yillarda Bilgisayar Bilimcisi olan Leslie Lam-
port tarafindan yazilmig TEX ’in bir 6zel siiriimiidiir. Programin adindaki
"La" kelimesin kokii Ingilizce "Lay" (koymak, yatirmak) kelimesinin an-
lamindan kaynaklanir.

ETEX programi

e TEX i daha da iyi bir duruma getirmekte TEX= TEX esitligini
saglayan bir yarigmay: baglatan bir siirtimdiir. Bu yarigmada, bir
siirlimiin amaci TEX ’i miimkiin oldugunca kolay ve basit anlagilan
duruma getirmek ve TEX ’in kullanilma oranini miimkiin oldugunca
genigletmektir.

e TEX ’e yeni komut ve tanitimlar ailesini eklemektedir;
e TEX ’in baz1 komutlarina yeni secenekler eklemektedir;

e TEX ’in cok sayida komutlarinin imkan dairesini genigleterek, ko-
mutlu paranteze doniigtiirmektedir;

e TEX 'in bagka siirlimiine ait komut ve tanitimlardan yararlanmasina
izin vermektedir;

e metine herhangi bir paketi yiikleyerek, program tabanini geniglete-
bilir, yani pakette tanimlanan tiim komutlarinin metinde kullanil-
masina izin vermektedir.

KTEX 'de yazilan bir metin TEX ’de yazilan metine gore daha kolay an-
lagilmaktadir. IATEX ’in ilk yazilan TATEX2.09 (ve EmTEX) siiriimii son za-
manlarda pek fazla kullamlmamaktadir. Ciinkii, [ATEX ’in yeni BITEX 2¢,
AMS-ITEX, 4TEX, ... siiriimleri INTEX i yine de kolay ve basit an-
lagilan duruma getirmektedir ve onun kullanilma imkan derecesini de
iyice genisletmektedir.

0.2 TgX, BTEX nedir?

(B)TEX, MS DOS, Linux ve Windows ortamlarinda ¢alisan, ¢ok hizli ve
kolay bir gekilde en yiiksek kalitede bir kitap, makale ve herhangi bir
belgeyi {iretmenize olanak veren bir programdir. (I#)TEX ’de bir belgeyi
hazirlanmas: "Diizenlemek-Derlemek-Goriintiilemek " olarak ic adimdan
olugmaktadir:
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* "Diizenlemek" 'te belgenin metni (giris dosyasi) yazilir;

* metin (I4)TEX 'de "derlenir", yani metin programda okutulur. Bu
durumda, (I4)TEX belgenin bir ¢ikis dosyasim iiretir;

* cikig dosyast "goriintiilenir" ve/veya yazicida yazdirilir.

TEX ’de yazilacak bir belge dosyasinin uzantist " *.tex" olarak kabul edil-
mektedir. Bu dosyaya belgenin girig dosyas1 denir. Belgenin girig dosyas:
herhangi bir diizenleme programinda yazilabilir, hatta "Not Defterinde"
de yazilabilir. Bir metin, genelde, PFE, WINEDT ve MED programlarinin
birinde yazilir. Bu programlarin penceresi, genelde, Windows Word ’iin
bir belge penceresine ¢ok benzerdir ve arac¢ ¢ubuklarinin iglevi de hemen
hemen aymdir. Bundan dolayi, bu kitapta, (I#)TEX ’de diizenleme pro-
graminin kullanilmasi ele alinmayacaktir.

Belgenin *.tex uzantih girig dosyas1 (I#)TgX ’de derlendiginde (I#)TEX
*.dvi (veya *.pdf) uzantili bir ¢ikig dosyasini iiretir. Bu dosya (I®)TEX
"de goriintiilenir ve yazicida yazdirilabilir:

Girig dosyasi (I TEX Cikig dosyast

belge metni . *.,tex *.dvi, *.pdf e az1Cl
DUZENLEMEK Derlemek GORUNTULEMEK

(I4)TEX ’in, bilinen Pascal, C, C++, ... programlar1 gibi, kendi komut-
lar1 vardir. Belgenin girig dosyasi diizenleme programinda bu komutlar
yardimiyla yazilir !, yani metinde her sey (I#)TEX ’in komutlariyla ayar-
lanir. Girig dosyasimin yazilmasi igin (1) TEX ’in tiim komutlarimi bilmeniz
gerekmez, sadece normal bir metinin yazilmasi icin gerekli olan az sayida
komutlarini bilmeniz yeterlidir.

Bir belgenin yapisi, genelde,

title: baglik

author: yazar

table of contents and list of tables igindekiler ve tablolar listesi
chapter, section, ... bolim, paragraf, ...
appendix: ek

! Diizenleme programi, genelde, (I*)TEX ’in komutlarim tanir, yani program Pascal,
C, C++ programlar: gibi metinde dogru yazilan komutun rengini otomatik belli bir renge
(mavi renge, kirmiz . .. ) doniigtiiriir
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gibi kisimlardan olugmaktadir. (I#)TEX bu kisimlarin her birini 6zel ko-
mutlarla ayarlayarak bir biitiin olarak belgeyi olusturmaktadir. Ustelik,
(B)TEX bu kisimlar arasinda herhangi bir baglant1 da yapabilmektedir.
Bir belge sadece baz1 kisimlardan oluguyor olabilir, yani bir belgede her
kismin varolmas: sart degildir. Dolayisiyla, ¢ok basit bir belge (mektup,
ozet, formiilsiiz bildiri, ... ) (I*)TEX ’in sadece 6-8 tane komutuyla yazila-
bilir.

0.3 Neden, nerede ve ne zaman TEX, BKTEX?

Diinyamn biitiin Bilgisayar Bilimcileri (I#)TEX ’in diger programlardan
daha da iistiin oldugunu bilmektedirler.
Neden (I#)TEX tercih edilmektedir? Ciinkii:

v’ Yiiksek kaliteli ¢iktr: TEX ok yliksek kaliteli g¢ikis dosyast iiretir.
Bunu gormeniz i¢in sadece ¢ikig dosyas1 yazicida yazdirihip, bagka
bir programda (6rnegin Word’de) yazdirilan bir belge ile kiyaslan-
malidir. Ustelik, TEX cikis dosyayr Adobe Acrobat (*.pdf) ve
PostScript (*.ps) uzantili olarak da iiretebilir.

V' Tutarlbilik: TEX dondurulmus bir program olup, yillar gecince onun
temeli ve yapisi degismeyecektir. Dolayisiyla, TEX ’de yazilan bir
belge bir dosya olarak yillarca kendi gecerliligini koruyabilir. Uste-
lik, bir belge keyfi boyutlu olarak olusturulabilir, hatta binlerce
sayfali da olabilir ve TEX bu dosyay: bellegi ¢ok diigiik olan bilgisa-
yarda da yazdirabilir.

V' Programlastiriimasi: TEX birkag basit komutlar ile inanilmaz kar-
magik geyler yapabileceginiz bir makro dildir. Hatta kendi 6zel bir
uygulamaniz igin, gerekirse, TEX ’de her seyi yeniden tanimlaya-
bilirsiniz.

v' Uysallik: TEX diinyanin tiim yerinde, gerekirse, baz1 komutlar: yeni-
den tamtilarak, cesitli belgeler yazmak icin kullanilmaktadir. Orne-
gin, TEX ’de bir metin istenilen dilde yazlabilir, hatta Arapga’da
oldugu gibi metin sagdan sola veya biiyiik karakterli Cince harfler
de yazdirilabilir.
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v Basitlik: TEX ’in bir belgesi Plain ASCIl ’de yazilir. Dolayisiyla,
TEX programi olmayan bir bilgisayarda da bu belge herhangi bir
edit programinda okunabilir. Ustelik, belgenin dosyas: bozulmussa
(6rnegin, bozuk bir diskete kopyalansa), bu dosyanin 6zel bir bi¢imi
olmadigindan kolayca onarilabilir. Zaten bundan dolayi, Internet
hattinda veya e-maillerde dosya olarak TEX ’in dosyasi tercih edilir.

v' Ulagsabilirlik: TEX agagi yukar: tiim bilgisayar sistemine kurulabilen
bir programdir. Ornegin, Atari, Apple Macintosh, Unix, VMS, CMS,
MVS, MS DOS, 0S/2, LINUX ve Microsoft WINDOWS ortamlar:
TEX ’i desteklemektedir. Bir ortamda yazilan bir belge diger bir
ortamda da gecerlidir.

v Ucuzluluk: TEX lisans ticreti 6demeden kullanabileceginiz, kamusal
bir programdir. Sadece baz 06zel ara¢ veya edit programlari, ayni
zamanda programa ait kitaplar iicretlidir, bu kadar. Bundan bagka,
programin ticari amagcla yazilan baz 6zel siirtimleri de {icretlidir.

v' Genig destek: TEX ’in lisansi olmadigindan, program siiriimlerini
iireten ve destekleyen belli bir girket yoktur. TEX iicretsiz olarak,
genelde, Internet, e-mail ve goniiliilerce desteklenmektedir.

Nerede ve ne zaman (I#)TEX kullanihr (iistiinliigii ve eksikligi):

A TEX programi bilimsel cevrelerde cok iinliidiir. Ozellikle, diinyanin
tiim matematikgileri bir bilimsel ¢aligmay (kitap, makale, ... ) TEX
'de yazmaktadirlar. Program bir matematiksel formiil icin gerekli
font tiirdi, yaz boyutu ve tiplerini tiimiinii desteklemektedir.

A Eger olugturulacak bir belgenin mantikh bir dogal yapis: varsa, TEX
bu yapiy: giizel bir sekilde olusturabilir. Ornegin, TEX bir kitabin
mantikl dogal: "i¢indekiler, 6nsoz, boliim, paragraf (dip not, bogluk
notu, ... ), ek, dizin, kaynak¢a" yapisim kolayca olugturabilir.

Vv TgEX programi, "M.S.Office, ... " ’in bazi programlar: gibi énemsiz
olarak Ogrenilemez. Eger TEX ’i sadece tesadiifen kullansaniz, bu
programi 6grenmek isteginiz de vazgecemeyeceksiniz. Dolayisiyla,
TEX programi biiyiik veya diizenli ¢aligmalar yapilmas: icin 6gre-
nilir ve kullanilir.

A Bir belge ¢ok sayida referans (ve/veya metin, formiil, dizin, ... )
gdndermesi, dip notu, bosluk notu ve kaynakca elemanlarini icerirse,
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bu belge TEX ’de yazilmalidir. TEX bu yapilarin hepsini otomatik
kendisi ayarlar.

v TEX kendi "akh" ile herhangi bir fontu iiretebilir. Fakat bu pro-
gram bilgisayar igletim sisteminin fontlarini kullanmayacaktir. Bir
belgede TEX sadece kendi {irettigi 6zel fontlar: kullanir. Ancak bun-
dan tasa ¢cekmemek gerekir, ¢linkii istediginiz her geyi (bir fontu da)
cagdag bir TEX programiyla yapabilirsiniz.

A Yillar gecince TEX daha da kaliteli ve giizel goriintiilii ¢ikti vermek-
tedir. TEX bir belgedeki her paragraf ve onun bigimini &zel olarak
ayarlar; iki kelime arasina gerekli bosluk koyar; bir kelime (veya
formiil, ... ) hecelemesini de dogru yapmaktadir.

Vv Bir belgede bir resim igleme TEX ’in komutlariyla yapilamaz. Bir
resim igleme yapan 06zel programlar vardir. Fakat bu programlar
sadece bu amagla iiretilmigtir. Dolayisiyla, birkag resimi (ve/veya
sekili) iceren bir belge bu 6zel programlarla da olugturulamaz.

A TEX bir belgeye digarindan bir resim, gekil ve/veya tablo gibi nes-
neleri ekleyebilir; hatta bu nesneyi metinde bir kayan nesneye de
doniigtiirebilir (bkz. 2.11.1, 84.sayfa).

A Eger bir belge bagka dillerde yazilan birkac parcay1 da icerirse, bu
belge en iyisi TEX ’'de yazilmalidir. Ciinkii, TEX diinyamin hemen
hemen tiim dillerini iyi seklinde desteklemektedir.

Vv Yukarida soylendigi gibi, TEX ¢ok kaliteli ve giizel ¢iktili bir belge
olugturur. Fakat, bazi dergi ve yayin evi hala TEX dosyasii kabul
etmemektedir. Bu dosya, genelde, maalesef bagka bir programa
(M.S. Word, ... ) da cevrilemez. Ornegin, TEX 'de  $\root 4 \of
{\beta ~\pi}$ olarak yazilan /37 formiiliinii bagka bir program
bdyle yazdiramaz.

A Agag yukar: tiim bilimsel dergi ve yayin evi bir kitap ve makale
icin yazardan sadece TEX dosyasinda talepte olmaktadir.

0.4 TEgX ’in bigimleri

TEX ’in bigimi bir belgenin giris ve ¢ikis dosyasinin yapisina gore alin-
malidir. Ornegin, eger belge metni INTEX 2¢ ’de yazihip, cikis dosyasini
*.pdf uzantili olmasini istiyorsaniz, belge girig dosyasini TEX 'in PDFIATEX
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bigiminde derlemek gerekir.
TEX, genelde, agagidaki bigimleri desteklemektedir:

Plain TEX D.Knuth 'un standart makro paketidir.

e-TpX Plain TEX biciminin tiim fonksiyonlarini sagladigi halde TgX
siirlimiinii yiikseltir. e-TEX bu bi¢imi Plain TEX makro paketinin
genigletilmesi olan "eplain" bigimiyle karigtirilmayacaktir.

IATEX L.Lamport 'un standart makro paketidir.
PDFTEX Plain TgX ile aymidir, fakat bu bigim *.pdf uzantih cikig

dosyay1 iiretir.

Expanded Plain TEX Plain TgX ’i kitap, makale ... gibi belgeyi
yazilmasinda yararl olan komutlarla genisgletir.

PDFIATEX KIgXile aymdir, fakat bu bigim *.pdf uzantih ¢ikig dosyay:
iretir.

CONTEXT H.Hagen ’in makro paketidir. Paketin {i¢ versiyonu vardir:
English, German ve Dutch; gegerli yap1 i¢in ise Czech versiyonu
alinir. CONTEXT bigimi ya *.dvi ya da *.pdf uzantih ¢ikig dosya-
sin1 {iretir.

BTEX2.09 ITEX ’in eski bir siiriimiidiir; INTEX 2¢ ’in yeni siirtimlerinde

iyi cahgmayabilir. INTEX 2¢ bu bigimin baz komutlarimi (\proclaim

. ) desteklememektedir. Dolayisiyla, bu formatin kullanilmasi
onerilmemektedir.

BLUe K. van der Laan tarafindan yazilmig Plain TEX tabanli makro
pakettir.

MeX Plain TgX ’in Lehge versiyonudur.

PIATEX Sadece Ingilizce ve Lehge icin iki s6zciik arasimdaki ¢izgi rnegini
iceren ve Babel paketini desteklemeyen IATEX siirtimii.

CSPLAIN CM fontu yerine CS fontu kullanilan Plain TEX ’in kii¢iik bir
genigletmesidir. Cekge ve Slovakga igin iki sozciik arasindaki cizgi
ornegini de igerir.

CSHETEX Standart ITEX i Cekce ve Slovakcalagtirir.
TgXinfo TgX ’'in help info’sunu genigletir.
FRETEX ITEX bicimi TEX ’in French-speaking secenegine ayarlanir.
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0.5 TEX ’de hatalar

Bir belgenin metni hatasiz yazilmigsa, onun giris dosyast TEX ’de der-
lendiginde TEX #*.dvi (veya *.pdf) uzantil bir ¢ikig dosyasini iiretir.
Eger metinde baz1 hatalar varsa, TEX derlemede bir hatay1 soyle bildirir:

! LaTeX Error: Missing \begin{document}
1.415 \begin

[document
?

Goriildigi gibi, TEX bir ! iinlem igaretini yazdirip, bu igsaretten hemen
sonra hatanin tipini ve ikinci satirda ise hatanin yatay ve dikey yerini
gostermektedir. Ornekte, TEX metinin 415. satirinda yazilan \begin ko-
mutunun [ parantezi yanlg oldugunu bildirmektedir. Bildirinin son sati-
rinda TEX ? soru isaretiyle sizden bir yonerge istemektedir. Burada TEX
‘e birkag yonerge verilebilir, 6rnegin, x (exit) yonergesi girig dosyasinda
hatay1 diizeltmek i¢in programi durdurur; h (help) yonergesi hata tipi-
ne ait bir bilgi yazdirir (bu yonerge yardima ihtiyag duyuldugunda kul-
lanilir); q (quit) yOnergesi ise programi hatalar1 gostermeden caligtirir.
Bundan bagka, tiim hatalar1 gérmek igin her ? soru igaretine rastladigi-
nizda klavyenin Enter tugunu basmalisiniz.

TEX ’deki hata tipleri ve onlara verilecek tiim yonergeler kitabin ikinci
cildinde ayrintili seklinde ele alinacaktir.

0.6 TEX’in kullamilmasinda neler gereklidir
TEX’i kullanmaniz icin en az agagidakiler gereklidir.

e (I2)TEX hakkinda temel bir bilgiye sahip olmalisiniz. Bunun igin bu
kitaptaki bilgi yeterlidir. Daha da fazla bilgi almaniz icin kitabin
gelecekte basilacak ikinci cildi size yardimer olacaktir. Eger Ingilizc-
eniz iyi ise, (I2)TEX hakkinda sadece ¢ok sayida basilmig Ingilizce
kitaplardan degil, Internet’ten de yeterli derecede bilgi alabilirsiniz.

e Bir bilgisayar. Bilgisayara (I#)TEX ’in herhangi bir versiyonu ku-
rulmug olmalidir.

e Bilgisayarda bir Diizenleme programimi (6rnegin, MED, WINEDT
PFE, ... ) kullanabilmeniz gerekir.
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Kitabin bu cildi ii¢ béliimden olugsmaktadir. Bu cilt’te verilen bilgiler,
(I+)TEX ’de herhangi bir belge yazip, yiiksek kaliteli ¢iktisini almaniz
i¢in yeterlidir. Kitabin birinci boliimiinde bir belgenin giris dosyasinin
yapist ayrintili sekilde ele alinmaktadir. Bu yap: hakkinda yukarida kisaca
bahis etmigtik. Dosya yapisini olugturan (I#)TEX ’in tiim komut ve ko-
mutlu parantezleri 6rneklerle verilmektedir. Kitabin ikinci boliimiinde bir
belgenin metin big¢imi ayrintili gekilde ele alinmaktadir. Metin bi¢imini
tanitan tiim komutlar tanimlanmaktadir. Bu komutlarin parametreleri
nasil degigtirilmesi gerektigi de verilmektedir. Kitabin ii¢lincii béliimiinde
bir matematiksel belge olusturulmasi ayrintili sekilde ele alinmaktadir.
Matematikte tanimli olan tiim formiil ve bloklar: olugturan komut ve ko-
mutlu parantezler cok sayida orneklerle verilmektedir. Matematikte kul-
lanilabilen tiim font, simge ve harfleri tanimlayan komutlar cetveli, ayni
zamanda ApS-ETEX ’in tiim 6zel komut ve komutlu parantezleri de ele
alinmaktadir.

(I4)TEX ’de bir kitap veya biiytik bir makale, bildiri, ... yazmamz i¢in
bu kitaptaki tiim bilgiye, eksiksiz, sahip olmaniz gerekmektedir. Eger
(I2)TEX i sadece kiigiik bildiri ve/veya makale gibi bir geyler yazmak
icin 6grenmek istiyorsaniz, size en az kitabin 1.1 - 1.4, 1.6.2, 1.10 ve 1.12
paragraflarim ve {ig¢iincii boliimiin ise tiimiinii iyice okumanizi Oneririz
(bkz. 1 -6, 10, 21, 31. sayfalar).
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Bolum 1

(Giris dosyasi

1.1 KEITEX2¢ ve BTEX 2.09 ’de
belgenin basglik kismi

Bir girig dosyasi (belge) baglik kismiyla baglar. TATEX 2¢ ve IATEX2.09 'de
bir belgenin baglik kismi sirasiyla agagidaki tanstemla baglamahdir

\documentclass[options]{class}[release-date]

\documentstyle [options]{class}[release-date]

Bu tanitimlar ¢aligmanin hangi sinifa ait oldugunu bildirmektedir. Bu
durumda, BWTEX 2¢ siirtimii  class.cls dosyasindan, INTEX 2.09 siiriimii
ise class.sty dosyasindan komutun tanim ve Ozelliklerini yiikleyecektir.
Komutlarin zorunlu olmayan option argiimani bu simifin 6ntanimh bazi
parametreleri ve bicimini degigtirmektedir. Argiimanin ikiden fazla sece-
nekleri kendi aralarinda virgiille ayrilir. Zorunlu olmayan release-date
argiimaninda class.cls dosyasinin kullanabilir en eski silirtimiiniin tarihi
gosterilmektedir. Bu durumda, tarih "yil/ay/giin" kuralina gore yazil-
malidir:

\documentclass[adpaper,12pt]{article} [2000/05/19]

Tanitimin class seceneginde agagidaki standart smiflardan sadece biri
alinmalidir
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article -  bir bilimsel makale yazmak icin kullanilir;
proc - bir bildiri yazmak icin kullanilir;

book - bir kitap yazmak i¢in kullanilir;

report -  bir Onerge veya rapor yazmak icin kullanilir;
letter -  bir mektup yazmak icin kullanilir;

slides -  bir bildiri slayti hazirlamak i¢in kullanilir.

ETEX 2 tabanim daha da genigletmek icin \documentclass komutun-
dan sonra agagidaki tanitim kullanilmalidir

\usepackage [options] {package} [release-date]

Bu durumda, INTEX 2¢  package.sty veya package.cls dosyasindan gerekli
komut degisikliklerini ve yeni komut tanimlamalarin yiikleyecektir. Tani-
timnin options ve release-date argiimani yukaridaki gibidir. Bir girig dosya-
sinda \usepackage komutunun sayisi siirsizdir, yani bu komut istenilen
sayida kullanilabilir. Ancak bunlarin hepsi belgenin baglik kismina yazil-
malidir. Ote yandan, bir tanitimla birkac paket de yiiklenebilir. Fakat,
bu durumda, paketler ayni secenekli olmak zorundadir:

\usepackage [dvips] {graphicx, color}

Ote yandan, bu paketin dvips secenegi \documentclass tanitimin op-
tions argiimaninda da gosterilebilir.

1.2 Belgenin metni

Bir belgenin baglik kismindan hemen sonra belgenin metni baglamak-
tadir. Belge metni agagidaki komutlu parantez icene alinmalidir

\begin{document}  metin \end{document}

ETEX \end{document} komutundan sonra yazilan her geyi iptal et-
mektedir.
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Ornegin, INTEX 2¢ ’de ¢ok basit bir cahigma soyle hazirlanabilir

giris dosyasu: goruntusi:
\documentclass{article}
\begin{document}
Ben \LaTeX{} ’i 6grenmek istiyorum. Ben TEX i 6grenmek istiyorum.
\end{document}

Bundan sonra, tiim orneklerde, solda: giris dosyasi, sagda: gorintisi,
yani ¢ikis dosyasi gosterilecektir.

Ayni 6rnek IXTEX 2.09 'de goyle yazilmaktadir:

\documentstyle{article}
\begin{document}
Ben \LaTeX{} ’i 6grenmek istiyorum.

\end{document}

1.2.1 Bagka dosyadan metin eklemek

Giris dosyasinin herhangi bir kismu (tablo, gekil, ... ) bagka bir dosyada
hazirlanabilir. Girig dosyasina

\input{file}

komutuyla file adli bir dosya eklenebilir. Eger file, tex uzantili bir dosya
degilse, dosya adi uzantisiyla birlikte yazilmalidir:

\input{kitap.txt}

Bu durumda, ITgX, file dosyasini bagindan sonuna kadar veya

\endinput

komutuna kadar okur. \input komutu belgenin baglik kisminda da yazila-
bilir. Ustelik, baghk kismimn kendisi de bir file dosyasinda olabilir. Bel-

geye
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\include{file}

komutuyla da file.tex dosyasi eklenebilir.

\include komutu document blogunun icine yazilmalidir, yani bu ko-
mut belgenin baghk kismina yazilamaz.

KTEX bir dosyayr belgeye eklemeden Once ve sonra yeni bir sayfaya
gecmektedir (otomatik olarak \clearpage komutu galigir). Genelde bu
komut belgeye 6nceden hazirlanmig bir bélim veya kaynakca eklemek
icin kullamilabilir.

\includeonly{file}

komutu da, \include komutu gibi, file dosyasimi belgeye eklemektedir.
Bu kullanimda, INTEX birden fazla dosyay1 belgeye ekleyebilir. Bunun icin
komutun file argiimaninda birden fazla dosya adi bir-birinden virgiille
ayrilarak yazilmalidir. Yazilan dosyalardan biri bulunamazsa, IATEX yeni
bir sayfa baglatir.

Girig dosyas1 IATEX ’de derlendikten sonra belgeye digaridan eklenen
tiim dosyalar hakkindaki bilgi belgenin log uzantili dosyasina yazdirilir.
Bu dosyaya protokol dosyas: denir. Protokol dosyasinin kendisi de

\listfiles

komutuyla belgeye eklenebilir.

1.3 Standart siniflarin segenekleri

\documentclass (veya \documentstyle) komutunun zorunlu olmayan
options arglimani bir simifin (article, book, ... ) 6ntaniml baz1 paramet-
releri ve bicimleri degistirmektedir. Tki ve ikiden fazla secenekler kendi
aralarinda virgiille ayirihir. Agagida standart simiflarin tiim segenekleri
verilmektedir.
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10pt|11pt|12pt - metinde yazi boyutunu tammlamaktadir (slides
siifi harig). Segenek gosterilmedigi taktirde, IATEX bu segenegi
10pt olarak alir;

adpaper | abpaper|bSpaper|letterpaper|legalpaper |executivepaper
- ¢esitli boyuttaki kagitlar icin sayfanin boyutunu tanmimlamaktadir.
Secenek gosterilmedigi taktirde, IATEX bu segenegi letterpaper
olarak alir. proc smifi abpaper ve bb5paper segenekleri destekle-
memektedir;

landscape - her sayfay1 yatay dondiiriilmiig bir gekilde olugturmaktadir.

onesideltwoside - kagidin sirasiyla tek ve ¢ift nolu yiiziine yazdiril-
mas! i¢in sayfa bigimini olugturmaktadir. Secenek gosterilmedigi
taktirde, IXTEX bu secenegi book sinifi icin twoside olarak, diger
siniflar icin ise, oneside olarak alir. slides simifi bu secenekleri
desteklememektedir;

draft|final - metini sirasiyla taslak ve son geklinde hazirlar. Segenek
gosterilmedigi taktirde, INTEX bu secenegi final olarak alir;

titlepagelnotitlepage - metin baghigini ve 0zetini sirasiyla yeni ve
gecerli sayfaya yazdirilmasin saglamaktadir. Segenek gosterilme-
digi taktirde, IXTEX bu segenegi article sinifl i¢in notitlepage
olarak, diger simflar (letter harig) igin ise, titlepage olarak alir.
proc simnifi titlepage secenegini desteklememektedir;

onecolumn|twocolumn - metini sirasiyla tek ve ¢ift siitunlu yazdirilmasini
saglamaktadir. proc sinifi onecolumn secenegini, slide ve letter
siniflar: ise, twocolumn segenegini desteklememektedir;

legno - eklenen iglev numaras: satirin soluna yazdirilir; dntanimh olarak
islev numarasi saga yazilir.

fleqn - eklenen iglevleri satirin soluna hizalar; 6ntanimh olarak saga hiza-
lidar.
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openbib - kaynakcadaki her maddeyi yeni bir satirdan baglatmaktadir.
slides ve letter siniflar1 bu secenegi desteklememektedir;

openright|openany - yeni boliimii sirasiyla tek ve yeni sayfadan baslat-
maktadir. Bu secenegi sadece report ve book siniflar1 destekler.
Secenek gosterilmedigi taktirde, INTEX bu secenegi report sinfi igin
openany olarak, book sinfi i¢in ise, openright olarak alir.

1.4 WTEX ’de Tiirk dili

1999 yilinda IATEX3 projesi lizerinde, arasinda Tiirk dili de olmak iizere,
KTEX ’de birkag dil destegi gerceklegtirilmigtir. Metinde Tiirkge harflerin
desteklenmesi icin belgenin baglik kisminda inputenc ve babel paketleri
sirasiyla latinb ve turkish secenekleriyle tanitilmalidir:

\usepackage [latinb]{inputenc}
\usepackage [turkish] {babel}

Bu durumda, XTEX metinde yazilan Tiirkce harfleri anlar ve Ingilizce
Part, Chapter, Section, References, ... baghklar sirasiyla Tirkce Kisim,
Boliim, Paragraf, Kaynaklar, . .. baghklariyla degigtirir. Bunu bir érnekle
gosterelim:

\documentclass{article}
\usepackage [latin5]{inputenc}
\usepackage [turkish]{babel}
\begin{document}

\LaTeXe{} ’de Tiirkge metin. ITEX 2¢ 'de Tiirkge metin.
\end{document}

Yurt digina gonderilecek bir Tiirkce metini boyle hazirlanmasi énerilme-
mektedir. Sebebi, inputenc ve babel paketlerin sirasiyla latinb ve
turkish secenekleri IMTEX ’in birkag paketinin bazi 6zelliklerini engelle-
mektedir. Ustelik, yurt disindaki bircok yaym kurulusu ve basim evinin
\documentclass tanitimi i¢in kendi 6zel "class.cls" paketi vardir (1.1,
1.sayfa). Ornegin, "Kluwer Academic Publisher" basim evinin 6zel dosyasi:
crckapb.cls (veya crckapb.sty); "Transformation Groups Journal " yayin ku-
rulusunun 6zel dosyast: tglatZe.cls (veya tglatZe.sty); ... . Dolayisiyla, bu
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yayin kurulusu ve basim evi bir yazardan makaleyi (veya kitabi) ozel
class.cls dosyasina gore yazmasini istemektedir. Oysa belgenin baglik kis-
minda yazilacak tanitimlar: simirlandirmaktadir.

Boéyle durumda, bir Tiirkce metin

\usepackage [latin5] {inputenc}

\usepackage [turkish] {babel}

tamtimlar kullamlmadan yazilmahdir. Bunun icin, metinde gerekli In-
gilizce baghklar (Part, Section, ... ) \def komutuyla Tiirkce baghklarla
degigtirilmelidir (bkz. 2.13.1, 100. sayfa); Latince’de olmayan Tiirkce ¢,
g, 1, 6, s ve ii harfleri ise agagidaki komutlar yardimiyla yazilmahdir ( yine
bkz. 2.14.2, 103. sayfa, tablo 2.4):

\c{c} G \"{o} )
\u {g} g \c{s} S
\iy 1 \"{u} i

Ornegin, Tiirkce: ¢ikus, wsiker, O¢iin, sofor ve di¢ kelimeleri metinde soyle
yazilmalidir:

\"{0}rne\u {g}in, T\"{ulrk\c{c}te: \c{cI\i k\i \c{s}, \i \c{sF\i k\c{cH\i ,
\"{oX\u {g}\"{uln, \c{s}of\"{o}r ve \"{ul\c{c} kelimeleri metinde
\c{s}\"{o}yle yaz\i lmal\i d\i r.

1.5 Aciklama

KTEX bir satirda simgesinden sonraki her seyi iptal etmektedir. Bu
simge IATEX ’de bir aciklama yapmak i¢in kullanilabilir. Eger bir aciklama
birka¢ satirdan olusuyorsa, bu taktirde her satirin bagina % simgesinin
yazilmasi gerekmektedir. Béyle durumda, belgenin baghk kisminda tools
simifinin verbatim paketi tanitilmalidir:

\usepackage{verbatim}

Bu paketin komutlu
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\begin{comment} ... \end{comment}

parantezi icindeki her geyi INIEX iptal etmektedir. Bunu bir &érnekle
gosterelim

\documentclass{article}

\usepackage [latinb] {inputenc}
\usepackage [turkish] {babel}
\usepackage{verbatim}
\begin{document}

Bir satirda 7% simgesinden sonra yazilan
her gey ...

\begin{comment}

iptal edilir. ... birka¢ satirdan olusan bir
acitklama

\end{comment}

igin \% simgesi gok sayida ...
\end{document}

Bir satirda her sey ... i¢in
% simgesi ¢ok sayida . ..

Bir aciklama ayr1 bir dosya geklinde de hazirlanabilir. Her aciklama igin
belgenin baglik kisminda, \documentclass komutundan evvel, agagidaki
komutlarin herhangi biri kullanilabilir

\begin{filecontents}{name.ext} contents \end{filecontents}

\begin{filecontents*}{name.ext} contents \end{filecontents*}

ETEX her filecontexts blogu icin name.ext adli bir dosya iiretip, bu
dosyaya dosya hakkinda kisaca bir aciklama ve contents agiklamasini
yazdirir. *-yildizli komut name. ezt dosyasina sadece contents aciklamasini
yazdirir.

1.6 Dosyay1 yazdirmak

1.6.1 Sayfa secenekleri

Bir sayfa iist ve alt bilgi, ve onlar arasina yazilan bir metinden olugmak-
tadir. Bundan bagka, sayfanin sol ve sag bosluguna \marginpar komu-
tuyla bir not da yazdirilabilir (bkz. 2.11.3. paragraf, 90. sayfa).

TEX bir sayfanin {ist ve alt bilgi, sol ve sag boslugu gibi tiim paramet-
relerini otomatik ayarlar. Sekil 1.1 ’de bu parametrelerin boyutunu tanim-
layan komutlar ve parametrelerin yerleri gosterilmektedir.
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1in
e e e = =
| | \topmargin
| \headheight
Lin | [ \headsep
|
| \marginparsep
| \oddsidemargin -,
| \evensidemargin
|
|
| \marginparpush I
| \textheight
|
|
| \textwidth \marginparwidth
| extwi
|
| \footskip
|
|
|
|-

Sekil 1.1: Sayfa parametre boyutunu tanimlayan komutlar.

Sekilden goriildiigii gibi, \oddsidemargin ve \evensidemargin komut-
lar1 sirasiyla tek ve ¢ift sayfalarin sol kenar bogluklarini tanimlamak-
tadir. Bir parametrenin boyutu belgenin baghk kisminda \setlength ve
\addtolength komutlariyla degistirilebilir (bkz. 2.1.paragraf, 44.sayfa).
Bir parametre degigtirilmeden 6nce onun gegerli boyutunu 6grenmekte
yarar vardir. Bunun i¢in metin baginda tools sinifin layout paketi tanitil-
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malidir:
\usepackage{layout}

Paketin \layout komutu gecerli sayfa parametrelerini ve onun boyutunu
bir maket geklinde olugturur (bu maket kitabmn son sayfasinda verilmek-
tedir). Maketten goriildiigii gibi, sol ve sag sayfanin baz parametreleri
farklidir. Bundan dolayi, \layout komutu sol ve sag sayfa icin ayr1 ayri
maket olusturmaktadir. Maketlerde kullanilan TEX ’in boyut birimleri
tablo 2.1 ’de verilmektedir (bkz. 43.sayfa).

1.6.2 Tlk sayfa

Bir ilk sayfa, genelde, metin adi, yazar ad1 ve 6zetten olugmaktadir. Bazen
bir ilk sayfada dosyamin yazildigi tarih de gosterilebilir. Bir metinde ilk
sayfa

\maketitle

komutuyla olugturulmaktadir. \maketitle komutuna agagidaki iki ko-
mut daha eglik etmelidir:

\title{title}
\author{ author(s)}

\title komutunun title argiimaninda metin bagliginin, \author komu-
tunun author(s) arglimaninda ise, yazarin (veya yazarlarin) ismi yazil-
mahdir. Komutlarin argiimani \title{ } ve/veya \author{ } olarak
bog birakilabilir. \title komutu igerisinde uzun adli bir metin baghg:
\\ komutuyla birka¢ satira ayrilabilir. Caligmanin yazildig: tarih

\date{date}

komutunun date argiimaninda gosterilebilir. Eger bu komut metinde kul-
lanilmazsa, \maketitle komutu metin IXTEX ’de okutuldugu andaki tari-
hi ¢ikig dosyasina yazdirir. Tarih yazdirilmamasi igin ise, \date komutun
date argiimanm \date{ } olarak bog birakilmalidir.

\title , \author ve \date komutlar1 belgenin baghk kismina yazl-
malidir. Bundan bagka, bu komutlarin argiimani
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\thanks{ text}

komutunu igerebilir. Komutun text argiimaninda bir (E-mail) adresi, is
yeri ve/veya gerekli bir yere tegekkiir yazlabilir.

\maketitle komutu \begin{document} komutundan sonra yazilmalidir,
yani bu komut belgenin baglik kismina yazilamaz. \maketitle komutu
\documentclass (veya \documentstyle) tanitiminin

titlepage seceneginde ilk sayfay1 yeni bir sayfayada yazdirir.
Bu durumda, bag sayfadan sonradaki ilk sayfa 1.sayfa olarak
kabul edilmektedir.

notitlepage seceneginde bag sayfa 1.sayfaya, normal metinin
iist kismina, yazdirilir.

Secenek gosterilmedigi taktirde ise, INTEX bu segenegi article sinifi igin
notitlepage olarak, book, report ve slides smiflar1 i¢in titlepage
olarak alir.

\author komutunun author(s) argiimaninda birkag¢ yazar ismi

\and

komutu yardimiyla yazilabilir. Bu durumda, IATEX her yazar ismini ayri-
ayr1 olarak yazdirir ve isimler arasina gerekli bir aralik da birakir.

Bir ilk sayfa

\begin{titlepage} ... \end{titlepage}

bloguyla da olugturulabilmektedir. Bu durumda, ilk sayfa yeni bir sayfaya
yazdirithir ve bu sayfadan sonradaki ilk sayfa 1.sayfa olarak kabul edilir.

Belgede bir 6zet

\begin{abstract} ... \end{abstract}

blogu yardimiyla olusturulabilir. abstract blogu sadece article ve
report simiflarinda gecerlidir.

Caligma 6zeti ayri bir sayfaya yazdirilmas: i¢in caligmanin titlepage
secenegi alinmalidir. Ozet Ingilizce Abstract kelimesiyle baglanir. Metin
basinda babel paketinin turkish secenegi tanitilmigsa, INTEX bu Ingilizce
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kelime yerine Tiirkce Ozet kelimesini yazdirir. Ustelik, bu kelime

\abstractname

komutunda saklanmaktadir. Boylece, 6zetin adi \renewcommand komu-
tuyla degistirilebilir (bkz. 2.13.1. paragraf, 99.safya).

Caligmanin twocolumn segeneginde hem 6zet hem de metin iki siitunlu
olarak yazdirilir. Ozet bir siitunlu, metin ise iki siitunlu olmasi icin bel-
genin baghk kisminda abstract paketi tanitilmalidir. Bu paket bir dzeti
her zaman tek siitunlu olarak yazdirir.

Agagida yukarida tanimlanan tiim komutlar: iceren bir 6rnek ele alin-
maktadir

\documentclass{article}

Tiirkce M TREX"

\title{Tiirk¢e\LaTeX{}\thanks{

Galisma GKNT’nin N3102 bursuyla A A Rahimov **  O.Kesemen
desteklenmigtir} .
\author{A.A.Rahimov \thanks{ Ozet

rakhimov@ktu.edu.tr}
\and 0.Kesemen}
\date{}

\maketitle
\begin{abstract} Buradan normal metin baglanmaktadir

Bu caligmada ...

Bu galigmada ...

. * Qahgma GKNT’nin N3102 bursuyla destek-
\end{abstract}

lenmigtir
Buradan normal metin baglan- ** Lokhimov@ktu.edu.tr

maktadir

1.7 Kisim, boliim ve paragraf

IATEX ’de bir metini (\letter smifi hari¢) kisim, boliim ve paragraflara
aywran 6zel komutlar vardir. Her komut, birisi zorunlu olmak sartiyla,
iki arglimandan olusmaktadir. Zorunlu argiimana bélimin adi, zorunlu
olmayan argiimana ise boliimiin I¢indekiler (bkz. 17.sayfa) ve sayfa iist
bilgisindeki adi yazilmaktadir. Zorunlu olmayan argiiman gosterilmedigi
taktirde, INIEX bu argiimana zorunlu argiimandaki degeri alir. Genelde,
zorunlu olmayan arglimana bélimiin kisa adi yazilir. Bir argiiman dayanik-
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s1iz komutlar1 igeriyorsa (boyle argiimana hareketli argiiman denir), bu
komutlar, giivenlik amaciyla, \protect komutuyla korunmasi gerekmek-
tedir. Ornegin, $, \hspace, \hfill, ... gibi komutlar bir argiiman icinde
dayaniksizdir. Dolayisiyla, bu komutlar bir argiimanda \protect komu-
tuyla g0yle muhafaza edilmelidir:

{\protect $}, \protect\hspace{..}, \protect\hfill, ....

KTEX her Kisim, Bélim, Paragrafi otomatik numaralandirir. Bu numar-
alar

\secnumdepth ‘

degigkeninde saklanmaktadir. Onun degeri \setcounter{}{} (bkz. 2.6.
paragraf, 61.sayfa) komutuyla degistirilebilir. Ornegin,
\setcounter{chapter}{5}

tanitimi siradaki béliime 5 numarasini vermektedir. Benzer seklinde, kisim
ve paragrafin da numarasi degigtirilebilir. Aslinda, \setcounter komu-
tuyla bagka bir seyin de numarasi degistirilebilir. Ornegin,

\setcounter{page}{23}

tamtim gecerli sayfa numarasini 23 den baglatir (bkz. 2.6).

Bir alt diizey degiskeni sadece iist diizey degiskene bagimlidir. Dolayisiyla,
bir boliim alt diizeyi bagka bir bdliim alt diizeyinden bagimsiz seklinde
numaralandirilir.

KTREX ’in kisim, bolim ve paragrafi olugturan komutun *-yildizli sekli
de vardir. Her yildizli komutun sadece zorunlu bir argiimani vardir. Bu
argiimana, yildizsiz komutta oldugu gibi, boliimiin ad: yazilmaldir.

1.7.1 Kisim

KTEX ’de bir metin agagidaki komut yardimiyla birkac kisima ayrilabilir

\part [toc]{head} \part*{head}

\part komutu

* book ve report sinifinda yeni sayfa ortasina Ingilizce Part kelimesi,
kistm numaras: ve yeni satira kisimin head adini yazdirir;
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* article siufinda Part kelimesini I¢indekilerin tist kismina yazdirir.
Komutun toc argiimani zorunlu degildir. Bu argiimana kisimin I¢indeki-
ler ve sayfa iist bilgisindeki adi yazilmahdir. toc argliman: gosterilmedigi
taktirde, IATEX bu argiimana zorunlu argiimam alir. *-Yildizhi \part*
komutu sadece kismin adini yazdirir.

Ustelik, \part ve \part* komutun kendisi de zorunlu degildir. Dolay-
styla, bu komut bir alt diizey numarasida etkisizdir.

Part kelimesi

\partname

komutunda saklanmaktadir. Bu kelime \renewcommand komutuyla degig-
tirilebilir. babel paketinin turkish secenegi Part yerine Tiirkce Kisim
kelimesini yazdirir.

1.7.2 Boéliim

KTEX ’de bir metin agagidaki komut yardimiyla birkag boliime ayrilabilir

\chapter[toc]{head} \chapter*{head}

\chapter blogu sadece book ve report smifinda gegerlidir. Her béliim
yeni bir sayfadan baglamaktadir, soyle ki, calismanin openright secene-
ginde yeni sag sayfadan, openany seceneginde ise, siradaki yeni sayfadan
baglamaktadir.

Segenek yazilmadig: taktirde, IN\TEX bu segenegi book sinifi icin openright
olarak, report smnifi i¢in ise openany olarak alir.

\chapter [toc]{head} komutu Ingilizce Chapter kelimesini, numarasin,
ve boliimiin head adini yazdirir. Boliimiin metni ise, yeni satirdan bagla-
maktadir. Komutun toc argiimani zorunlu degildir. Bu argiimana béliimiin
I¢indekiler ve sayfa iist bilgisindeki adi yazilmalidir. toc argiiman yazil-
madig1 taktirde, I/ TEX bu argiimana zorunlu argiimam alr. *-Yildizh
\chapter* komutu sadece boliimiin adin1 yazdirir.

Chapter kelimesi

\chaptername

komutunda saklanmaktadir. Bu kelime \renewcommand komutuyla degis-
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tirilebilir. babel paketinin turkish secenegi Chapter yerine Tiirkce
Boliim kelimesini yazdirir.

1.7.3 Paragraf

KTEX ’de bir metin agagidaki komutlarla birkag paragraf ve alt paragrafa
ayrilabilir

\section[ toc] {head} \section*{ head}
\subsection[ toc]{head} \subsection*{ head}
\subsubsection[ toc] {head} \subsubsection*{ head}

Komutlarin head ve toc argiimani \chapter komutunun argiimanlar: gibi-
dir. toc argiimam yazilmadigi taktirde, INTEX bu arglimana zorunlu head
argiimani alir. Komutlarin *-yildizli sekli sadece paragraf ve alt paragraf
adin1 yazdirir.

Satirbas:

Bir paragraf veya alt paragraf birkac satirbagini icerebilir. Bir satirbag
agagidaki komutlarin herhangi biriyle olusturulur

\paragraph[ toc]{head} \paragraph*{ head}
\subparagraph[ toc]{head} \subparagraph*{ head?}

Bu komutlarin da head ve toc argliman: yukarida ele alinan komutlarin
argiimani gibidir. Bu durumda, satirbaginin head adi koyu yazsiyla, de-
vamindan ise, onun igeregi yazdirilir. toc argiimani gosterilmedigi tak-
tirde, INTEX bu argiimana zorunlu head argiimani alir. Komutlarin *-
yildizli sekli sadece satirbagi adini yazdirir.

1.7.4 Kitab:1 kisimlara bdlmek

Bir kitap, genelde, Bas, Govde ve Son gibi kisimlardan olugur.
EXTEX dosyanin book seceneginde bu kisimlar: otomatik olarak ayarlaya-
bilir. KTEX ’in
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\frontmatter \mainmatter \backmatter

komutlar1 bir caligmay: sirasiyla Bas, Govde ve Son kisimlara bolmekte-
dir. Calisgmanin Bas ve Son kisminda \chapter komutu béliimii numara-
siz yazdirmaktadir, ama boliim adini Icindekilere yazdirir. Bu komutlar:
bir 6rnekle gosterelim

\begin{document}
\frontmatter

Bas kismi
\mainmatter
Govde kism
\backmatter

Son kismi
\end{document}

Bas kism Govde kismu Son kismi

i 1 561

Goriildiigii gibi, bir sayfa \frontmatter blogunda, yani caligmanin Basg
kisminda, Roma rakamlariyla, \mainmatter ve \backmatter blogunda
ise, Arapca rakamlarla numaralandirilmaktadir ve her kisim yeni say-
fadan baslatilmaktadir.

Uygulama

Bir caligmanin "Ek" kismi IATEX ’in agagidaki komutuyla 6zel olarak
olusturulabilir

\appendix

\appendix blogunda \chapter komutu Bo6liim kelimesi yerine Appen-
dix kelimesi, boliim numaras: yerine ise, Latince A, B, C, ... harfleri
yazdirmaktadir. article sinifinda \chapter komutu desteklenmedigi i¢in
onun yerine \section komutu Appendix kelimesini yazdirmaktadir.
Appendix kelimesi

\appendixname

komutunda saklanmaktadir. Bu kelime \renewcommand komutuyla degig-
tirilebilir. babel paketin turkish segenegi Appendix yerine Tiirkce Ek
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kelimesini yazdirmaktadir. \appendix blogunu bir 6rnekle gosterelim

.\appendix

\chapter{Tiirevin uygulamasi}
\section{

Tirevin fiziksel uygulamasi}
Diizgiin hizlanan bir hareketli-

nin t aninda aldigi yol

\section{
Tirevin iktisatta uygulamasi}

Bir salga fabrikasinda iiretilen

salganin maliyet ...

Ek A
Tiirevin uygulamasi

A.1 Tiirevin fiziksel uygulamasi
Diizgiin hizlana bir hareketlinin ¢ aninda
aldigr yol ...

A.2 Tiirevin iktisatta uygulamas:
Bir salga fabrikasinda {iretilen salganin
maliyet ...

Ek B

\chapter{integralin uygulamasi} Integralin uygulamas:

B.1 Hacim hesabina uygulamasi

\section{
a yaricapl bir kiirenin hacmini hesaplayiniz.

Hacim hesabina uygulamasi}

a yariagapli bir kiirenin hacmini
hesaplayiniz ...

1.8 Ic¢indekiler, Sekil ve Tablo Listesi

1.8.1 igindekiler

Onceki paragraflarda goriildiigii gibi, bir metin \part, \chapter,
\section ve \subsection komutuyla sirasiyla Kisim, Bélim, Paragraf
ve Alt paragrafa boliinmektedir. Bu durumda, IATEX bir *.toc dosyasi
iretip, bu dosyaya kisim, boliim, paragraf ve alt paragrafin adi ve sayfa
numarasini yazdirir. *.toc dosyasi agagidaki komut igin bir yardimcs
dosyadir

\tableofcontents

Bu komut yardimeci *.toc dosyasindan bir bilgi alip girig dosyasinda I¢in-
dekileri olugturmaktadir. Igindekilere, genelde, kisim, boliim ve parag-
rafa ait bilgi yazdirilmaktadir, yani \tableofcontents komutu *.toc



18

Giris dosyasi

dosyasindan sadece 2. diizeye (\subsection diizeyine) kadar bilgi almak-
tadir. Bu diizey numara

tocdepth

degigkeninde saklanmaktadir ve bu \setcounter komutuyla degistirile-
bilir. Yukarida soylendigi gibi, tocdepth ’e yeni bir deger verilmezse
IATEX bu degeri 2 (\setcounter{tocdepth}{2} ) olarak alir.

1.8.2 Sekil ve tablo listesi

Metinde bir sekil ve tablo listesi sirasiyla

\listoffigures \listoftables

komutlariyla yazdirilmaktadir. Komutlarin her biri kendisi i¢in [ATEX
tarafindan iiretilen yardimci dosyadan bilgileri alip metinde bir gekil ve
tablo listesini olugturmaktadir. Bu iki yardimci dosya ise sirasiyla *.lof
ve *.lot tiiriinden olup, bunlar \caption komutu iiretmektedir (bkz.
83. sayfa). Bir sekil ve tabloda kullanilan bir \caption komutu sekil
ve tablonun adi ve sayfa numarasim sirasiyla *.lof ve *.lot dosyasina
yazdirmaktadir. \listoffigures ve \listoftables komutlar: yardimci
dosyadan gerekli bilgileri alip, metinde gekil ve tablo listesini yazdirmak-
tadir.

Bundan bagka, *.toc, *.1of ve *.1lot dosyasindaki bilgiler agagidaki iki
komut yardimiyla da hazirlanabilmektedir

\addcontentsline{ ext}{unit}{text}
\addtocontents{ ext}{text}

Komutun tezt argiimamn file.ext (=file.toc, file.1lof, file.1lot) dosyasina
eklemektedir '; wnit argiimam tert argiimanin tipini gdstermektedir,
ornegin *.toc tipli dosya icin unit’e \part, \chapter, \section, ...
gibi komutlar yazilmalidir; *.1lof ve *.lot tipli dosyalar icin ise unit’e
sirasiyla figure ve table bloklar1 yazilmalidir.

Icindekiler, sekil ve tablo listesinden 6nce onlarin adi sirastyla Ingilizce
Contents, List of Figures ve List of Tables kelimeleriyle yazdirilmak-

! Aslinda, file.ext dosyas: keyfi olabilir, yani test argiimam herhangi bir dosyaya
eklenebilir.
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tadir. Bu kelimeler sirasiyla

\contentsname \listfigurename \listtablename

komutlarinda saklanmaktadir ve onlar \renewcommand komutuyla degistir-
ilebilir. babel paketinin turkish secenegi bu kelimeleri sirasiyla Tiirkge
Igindekiler, Sekil Listesi ve Tablo Listesi olarak yazdirir.

1.9 Ust ve alt bilgi

Sekil 1.1 ’de bir sayfa iist ve alt bilgi boyutlar gosterilmektedir. ( bkz.
9.sayfa). Bu boyutlar sayfa secenegini tanitan

\pagestyle{ style}

\thispagestyle{ style}

komutlariyla ve style argiimanindan olugmaktadir. \thispagestyle ko-
mutu sadece gecerli sayfa i¢in etkilidir.

style argiimaninin agagidaki secenekleri vardir

plain sayfa numarasi alt bilgi ortasina yazdirihir; iist bilgi ise bog kalir.
Segenek yazilmadig1 taktirde INTEX bu secenegi standart siniflarda
(book ve letter smuflar harig) plain olarak alir.

empty sayfa iist ve alt bilgisi bog birakilir. Se¢genek yazilmadig: taktirde
KTEX bu secenegi letter sinifinda empty olarak alir.

headings sayfanin iist bilgisine béliim adi ve sayfa numarasi yazdirilir;
alt bilgi bog kalir. Segenek yazilmadigr taktirde IANTEX bu segenegi
book sinifinda headings olarak alir.

Tek yiiziili yazdirmada bir sayfamn iist bilgisine:
book ve report smiflarinda béliim adi (\chapter komutundan
alinir) ve sayfa numarasi,
article ve proc simiflarinda paragraf adi (\section komu-

tundan alinir) ve sayfa numarasi yazdirilr.

Boyle bicimler agagida tanimlanan \markright komutunda da vardir.

Iki tarafli yazdirmada:
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sol sayfalar iist ve alt bilgisi tek yiizeyli yazdirmadaki gibidir;
sag sayfalar iist bilgisine:
book ve report simflarinda paragraf adi (\section ko-
mutundan alinir) ve sayfa numarasi,

article ve proc siniflarinda alt paragraf adi (\subsec-
tion komutundan alinir) ve sayfa numarasi yazdirihir.

Alt bilgi bog birakilir.

Boyle bicimler agagida tanimlanan \markboth komutunun birinci
argiimaninda da vardir.

myheadings iist ve alt bilgi 6zel olarak tanimlanmaktadir. Bu secenegin
headings seceneginden farki sayfa iist bilgisinde agagida tanim-
lanan \markboth ve/veya \markright komutunun argiimam yazdi-
rilir. Alt bilgi bog birakilir.

\markboth{ left}{right}
\markright{ right}

komutlarinin

- myheadings seceneginde bir sayfa {ist bilgisi (sayfa numarasi haric)
ozel olarak tanimlanabilir;

- headings segeneginde sayfa iist bilgisine boliim (veya paragraf) adi
yerine komutun argiimam yazdirilir.

\markboth komutu left argiimani sol sayfa {ist bilgisine; her iki komut
right arglimani sag sayfa tist bilgisine yazdirir. left ve right argiimaninda
dayaniksiz komutlar \protect komutuyla korunmasi gerekmektedir.
Ornegin $ komutu hareketli argiimanda dayaniksizdir; dolayisiyla

\markright{$ax+b=c$ ’in ¢Oziimii}

komutu

\markright{{\protect $} axt+b=c {\protect $} ’in ¢oziimii}

olarak yazilmalidir.
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1.9.1 Standart olmayan iist ve alt bilgi

Bir sayfanin standart olmayan iist ve alt bilgisi \@oddhead, \@evenhead,
\@oddfoot ve \@evenfoot komutlarini yeniden tamimlayarak elde edilir.
Bunu bir 6rnekle gosterelim:

\makeatletter
\renewcommand{\@oddhead}{\hfill\thepage\hfill}
\renewcommand{\@oddfoot}{}

\makeatother

tanmitimlar1 tek numaral sayfa numarasini alt bilgi yerine st bilgi or-
tasina yazdirir. Bu tamtimlar metin bagina yazilmalidir.

Bundan bagka, fancyhdr paketi de standart olmayan iist ve alt bilgi olug-
turur. Bu konuda fancyhdr paketin *.doc dosyasindan gerekli bilgi alina-
bilir.

1.10 Capraz gonderme

Bazen metinin bir yerinde metinin bagka bir yerindeki ifadeden (bu ifade
her gey olabilir) yararlanabilir. Béyle durumda, énce bu ifade igaretlen-
melidir, sonra gerekli yerde o isarete bir génderme yapilabilir.

Metinde bir igaret ve gonderme sirasiyla \label{name} ve \ref{name?
komutlariyla olusturulmaktadir:

\label{namel}

komutu name adh bir igaret olugturmaktadir. Bu durumda, IATEX ana
dizinde *.aux tipli bir dosya firetir. *.aux dosyasmna \label komutu
yazilan yerdeki nesne (paragraf, denklem, gekil, tablo, ... ) degiskenin
numarasi ve sayfa numarasi yazdirihr. Ornegin, eger \label komutu

equation (bkz 3.2.1.paragraf, 115.sayfa) blogunda ise, matematiksel bir
denklem veya formiil numarasi;

tablo (bkz 2.11.1.paragraf, 84.sayfa) blogunda \caption komutundan
(bkz 2.10.4.paragraf, 83.sayfa) sonra yazilmigsa, tablo numarasi

*.aux dosyasina name adli bir igaret olarak yazdirilir. Bir nesne kendi
degiskenini \refstepcounter komutuyla ilan etmektedir.
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\ref{name}

komutu name adh igarete bir gonderme yapmaktadir. Bu komut name
adli isaret yerlestigi nesne degisken numarasini yazdirir.

\pageref{name’

komutu da name adli isarete bir gonderme yapmaktadir. Bu komut name
adli isaretin sayfa numarasini yazdirmaktadir. \pageref komutu igaret
ve ona gonderme aym sayfada veya komsgu sayfada oldugu taktirde de
sayfa numarasimi yazdirir.

ETEX i ilk 6grenecek 6grenci kitabi ilk okuyusunda agagidaki

1.10.1, varioref paketi, 1.10.2, xr paketi ve 1.10.3, hyperref paketi
adli alt paragraflar1 okumayabilir.

1.10.1 varioref paketi

tools smifinin varioref paketinde (metin bagina \usepackage{varioref}
tamtim eklenmeli) agagidaki daha "akilli" bir komut vardir

\vpageref [ textl] [text2]{name}

\vpageref komutunun isareti ve ona génderme ayni sayfada oldugu tak-
tirde text! argiimani, diger durumda ise text2 argiimani yazdirir. Bu argii-
manlar yazilmadig: taktirde \vpageref komutu

e igaret ve ona gonderme ayni sayfada ise, "on this page" kelimesini;

e gonderme igarete gore aymi yiizeydeki komgu sayfada ise, "on the
facing page" kelimesini;

e isaret ve ona gonderme ayni yiizeyde olmayip, gonderme igarete
gore sonraki sayfada ise, "on the next page" kelimesini;

e gonderme igarete gore en az bir sayfadan sonra (veya once) gelse,
"on page" kelimesi ve sayfa numarasini yazdirir.
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varioref paketi tiim Avrupa dillerini destekledigi gibi Tiirk dilini de destek-
lemektedir. Dolayisiyla, bu paketin turkish secenegi:

\usepackage [turkish] {varioref}

Ingilizce kelimeleri uygun olan Tiirkce kelimelerle degistirmektedir.
Eger varioref paketinin turkish secenegi calismazsa veya Ingilizce kelimeleri
Tiirkge kelimelerle degistirmezse (IATEX’in bazi eski siiriimlerinde Gyle
olabilir), bu taktirde belgenin baghk kismina agagidaki tanitimlar grubu
yazilmalidir:

\usepackage{varioref}

\def\reftextfaceafter {\reftextvario{ayn\i y\"{u}zeydeki}{sonraki}
sayfa}

\def\reftextfacebefore{\reftextvario{ayn\i y\"{u}zeydeki}{bir
\"{o}nceki} sayfa}

\def\reftextafter {\reftextvario{sonraki}{sonraki} sayfa}

\def\reftextbefore {\reftextvario{bir \"{o}nceki sayfa}{bir
\"{o}nceki sayfa}}

\def\reftextcurrent {\reftextvario{bul}{ge\c cerli} sayfa}

\def\reftextfaraway#1{\pageref{#1} . sayfa}

\def\reftextpagerange#1#2{\pageref{#1}--\pageref{#2} sayfalar\i n}

\def\reftextlabelrange#1#2{\ref{#1} to~\ref{#2}}

1.10.2 xr paketi

tools smufin xr paketi (belgenin baghk kismima \usepackage{xr}
tamtimi yazilmali) bagka bir dosyadaki bir igaretten yararlanmasina izin
vermektedir. Bunun i¢in, bu dosya belgenin baglik kismina

\externaldocument [ prefiz] {filename}

komutuyla tanitilmahdir. Komutun zorunlu olmayan prefiz argiiman file-
name.ter dosyasindan alinacak igaretin giris dosyasimin kendi igaretleriyle
karigmamas icin gerekmektedir. filename.texr dosyada \label{name} ile
isaretlenen bir nesneye metinde \ref{prefixname} komutuyla bir gon-
derme yapilabilir.
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(Cikig dosyasinda tiim gondermeler dogru goziikmesi igin, INTEX ’'de

once belgenin baglk kismina \externaldocument komutuyla tani-
tilan filename.tex adli tiim dosyalar ve en sonda giris dosyasi oku-
tulmalidar.

1.10.3 hyperref paketi

hyperref, Sebastian Rahtz tarafindan yazilmig ve Acrobat Reader’in bir
pdf-dosyasina doniigtiiriilmesinde agiri-génderme yapilmasini destekleyen
ilk pakettir. Bu paketin ¢ok sayida segenegi vardir. Secenekler, hyper-
ref paketinin \usepackage komutuyla tanitiminda, komutun zorunlu ol-
mayan argiimanlari kendi aralarinda virgiille ayrilmaktadir:

\usepackage [ secenekler listesi] {hyperref}

veya paket tanitimindan sonra

\hypersetup{ secenekler listesi}

komutun argiimaninda da verilebilir. Bir secenegin sadece iki: true ve
false degeri vardir. Bu deger

se¢enek=deger

olarak tanitilmaktadir. Paketin tanitiminda true degerli segenekler yazil-
mayabilir. Segeneklerin tam listesi [8], [9] kaynaklarindan bulunabilir 2.

hyperref paketi IATEX ’in bir¢ok komutlarini yeniden tanimlamaktadir.
Dolayisiyla, bu paket belgenin baglik kisminda en son olarak tanitil-
mas1 gerekmektedir. Paketin tanitilmasinda onun siiriiciisi de gosterilme-
lidir. Ciinkii, her siiriicii paketin kendi komutlarini farklh tanitmaktadir.
Paketin pdflatex, dvips, dvipsone, dviwindo, vtex, hypertex, ps2pdf,
pdftex ve latex2html gibi siiriiciileri vardir. Siiriiciiler hakkinda [9] kay-
nagindan bilgi alinabilir.

hyperref paketi metindeki her géndermeyi agir-metinli bir gonder-
meye doniistiirmektedir. Bu durumda, Icindekiler, sekil ve tablo listesi,
altyazi-gondermesi ve kaynakga-gondermesi agiri-metinli génderme sek-
line dontigmektedir. Bundan bagka, Dizindeki bir sayfa numarasi da agiri-

2 Ashinda, kaynaklardaki dosya IATEX ’de de vardir
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metinli génderme gekline doniigmektedir. Bu 6zelliklerin herhangi biri,
gerekirse, iptal edilebilir. Ornegin, dizindeki bir sayfa numarasinin agiri-
metinli génderme geklinde olugmasi hyperref paketin seceneginde

hyperindez=false
tamtimiyla iptal edilebilir. Ciinkii, bu segenek boyle gosterilmedigi tak-
tirde paket hyperindex seceneginin degerini otomatik true olarak alir.
Asiri-génderme metni

Bir agir-génderme metni sadece nesne veya sayfa numarasindan olug-
maktadir. Bu ise, bir agiri-génderme i¢in ¢ok kisadir. hyperref paketi bir
géndermeyi yeterli derecede genigletmektedir. Paketin

\hyperref [ namel{text}

komutu name adli bir etiketi text argiimanin agiri-gonderme metni olarak
tamtmaktadir. Bunu bir 6rnekle gosterelim:

\hyperref [sec1]{%
\ref*{sec1}bdliiminde} \dots

1.10.3 boliimiinde

hyperref paketin bir bagka komutu daha vardir:

\autoref{namel}

\autoref komutu name etiketinin agiri-génderme metni yerine dogrudan
nesne adini ve degigsken numarasini yazdirmaktadir:

In \autoref{secl} \dots In subsection 1.10.3 ...

Goriildiigii gibi, bu komut nesne adim Ingilizce yazdirmaktadir. Maale-
sef, simdilik \autoref komutu, bir¢ok yabanci dili, 6zelikle Tiirk dilini
desteklememektedir. Tiirk dilini desteklemesi i¢in nesne adinin saklandig:
komutlar ® \renewcommand komutuyla yeniden tanimlanmasi gerekmek-
tedir.

Ornegin, \sectionautorefname komutunda saklanan section kelimesi

\renewcommand{\sectionautorefname}{b\"{o}1\"{utm}

3komutlarin tam listesi hyperref paketin dtx-dosyasmndan bulunabilir.
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gibi Tiirkce boliim kelimesiyle degigtirildikten sonra \autoref{ } komutu
sOyle caligir:

Bkz. \autoref{secil} Bkz. boliim 1.10.3

Asiri-génderme metninde béliim adi

ETEX metinde \ref{name} komutuyla yapilan bir gonderme yerine
\label{name} etiketi, yazilan boliimiin (veya paragrafin) sadece nu-
marasin yazdirmaktadir.

hyperref paketiyle ortak caligan nameref paketi ise gonderme 6zelligini
asagidaki gibi genigletmektedir. Paketin

\nameref{name}

komutu name adli etiketi bir agiri-génderme metni olarak olugturup,
isaretin yerlegtirildigi boliim (veya paragraf) adim yazdirmaktadir. Bunu
bir 6rnekle gosterelim:

" \nameref{secl} " bdliimiinde " hyperref paketi " boliimiinde

Eger \chapter[ 1{ },\section[ 1{ },... komutlarin zorunlu olmayan
[ ] arglimam varsa, \nameref komutu béliimiin (veya paragrafin) bu
argiimanindaki adini yazdirmaktadir.

nameref paketinin \nameref komutu da genigletilebilir. Paketin

\Nameref{name}

komutu sadece boliim (veya paragraf) adi degil, aym1 zamanda name
adli etiketin sayfa numarasini da yazdirmaktadir. Eger \Nameref komutu
metinde ek tanitimsiz dogrudan kullanilirsa, bu komut sayfa kelimesini
Ingilizce on page kelimesiyle yazdirmaktadir:

\Nameref{sec1} bdliimiinde | ‘hyperref paketi’ on page 24 béliimiinde

Ingilizce kelime Tiirkce kelime ile yazdirilmas: icin metinde \Nameref ko-
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mutu agagidaki gibi yeniden tanmitilmalidir:
\renewcommand{\Nameref} [1]{\pageref{#1}.sayfa "\nameref{#1}"}

Su halde, yukaridaki 6rnek goyle goriilmektedir

\Nameref{secl} boliimiinde 24. sayfa "hyperref paketi" boliimiinde

\nameref ve \Nameref komutunun agiri-génderme geklinde galigmamasi
i¢in yapilacak gonderme agagidaki komutlu parantez arasina alinmahdir

\begin{NoHyper} e \end{NoHyper}

Bunu bir 6rnekle gdsterelim

\begin{NoHyper}
"\nameref{sec1}" bdliiminde "hyperref paketi" bdliimiinde ...
\end{NoHyper}

Bagka dosyaya asiri-gonderme

xr-hyper paketi xr paketinin genigletilmig bir paketidir. Bu paket belgenin
baghk kisminda hyperref paketinden 6nce tamtilmasi gerekmektedir. xr-
hyper paketi file.tex dosyasindaki bir etiketi agiri-gdénderme geklinde
kullanilmasina izin vermektedir. Bunun igin, file.tex dosyasi belgenin
baghk kisminda agagidaki gibi tamitilmalidir

\externaldocument [ prefiz-1{file} [URL]

Komutun zorunlu olmayan prefiz argiiman file.tex dosyasindaki bir eti-
ketin girig dosyasin etiketleriyle karigmamasi i¢in gereklidir. file.tex dos-
yasindaki \label{name} gibi igaretlenen bir nesneye giris dosyasinda
\ref{prefiz-name} olarak bir gonderme yapilmaktadir. Eger file.tex
dosyasin bir ¢ikig dosyast da varsa, bu dosya komutun zorunlu olmayan
URL argiimaminda gosterilebilir. Ornegin, eger file.tex dosyasm *.pdf
tipli bir ¢ikig dosyasi varsa, URL argiimanda file.pdf ifadesi yazlabilir.

Ashinda, metinden file.tex dosyasina bir génderme yapildiginda IATEX
gonderme etiketi hakkindaki bilgiyi (yani béliim ve sayfa numarasi...)
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file.aux dosyasindan alir. Dolayisiyla, en az bir dig gondermeli metinin,
gikig dosyasindaki tiim gondermeleri sorunsuz goziikmesi icin IATEX ’de
once file.tex dosyasini, sonra ise girig dosyasini derlemesi gerekir. Simdi,
buna bir 6rnek verelim.

Varsayilim ki, bir picture.tex dosyasinda bir gekil \label{pic:ws}
gibi etiketlenmis ve picture.pdf dosyasi picture.tex dosyasinin *.pdf
tipli cikig dosyast olsun. Bu halde, giris dosyasinin baglik kisminda
picture.tex dosyas: g0yle tamtilmalidir

\externaldocument [xr-]{picture} [picture.pdf]

Boylece gecerli metinde \autoref{xr-pic:ws} olarak yapilan bir gon-
derme goyle sonuc vermektedir

\autoref{xr-pic:ws} ’e gdre \dots Figure 1 ’e gore ...

Asiri-gonderme renkleri

Metinde bir géndermenin renkli olmasi i¢in hyperref paketinin colorlinks
seceneginin de gosterilmesi gerekmektedir. Segenek gosterilmedigi tak-
tirde I TEX bu secenegi dogrudan

colorlinks=false

olarak alir. Dolayisiyla, bir asiri-génderme metni normal siyah renkte
yazdirilir. Agagidaki secenekler grubu bir génderme rengini tanimlamak-
tadir.

Secenek vazifesi false
linkcolor metin icinde agiri-génderme rengi red
pagecolor metin icinde bir sayfaya agiri-génderme red

rengi
filecolor bir yerel dosyaya agiri-génderme rengi -
citecolor kaynakgaya agiri-génderme rengi
urlcolor cikig dosyast URL tipli olan dosyaya asiri- magenta
génderme rengi
anchorcolor etiket metninin rengi black

Secgenek rengi color paketinin herhangi bir rengiyle degistirilebilir veya
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\definecolor komutuyla istenilen bir renk tanimlanip, bu renk secenek-
lere eklenebilir:

\usepackage{color}
\definecolor{darkgreen}{rgb}{0,.5,0}
\usepackage[colorlinks,filecolor=blue,citecolor=darkgreen] {hyperref}

1.11 Sayfa Dipnotu

Metinde bir dipnot I TEX ’in

\footnote [ numberl{text}

komutuyla yazdirilmaktadir. Komutun zorunlu text argiimaninda dipno-
tun metni yazilmalhdir, zorunlu olmayan number argiimaninda ise dipno-
tun numarast 6zel olarak verilebilir. Bu argiiman gosterilmedigi taktirde
KETEX bu arglimana \footnote degigkenin siradaki numarasini verir.
KTEX \footnote komutu yazilan yere, bir {ist indis olarak, dipnot i¢in
bir gonderme etiketini (yani dipnot numarasini) ve dipnot metnini ise
gecerli sayfanin altina yazdirmaktadir. Bunu bir érnekle gdsterelim

. .. Dipnot i¢in "footnote" komutu
Dipnot ig¢in "footnote" komutu

kullanilmaktadir \footnote[17]1{
bkz. [2]}

kullanilmaktadir 7

7 bkz. [2]

\footnote komutu sadece bir metin veya minipage (bkz. 2.8.4. boliim,
70. sayfa) blogunda kullanilabilir. Bir kutu (bkz. 2.8.1. boliim, 66.sayfa )
icinde bu komut kullamilamaz. Kutu blogunda bir dipnot agagidaki ko-
mutlarla yazdirilabilir

\footnotemark [ number]
\footnotetext [ number] {text}

Bu komutlarin argiimani \footnote komutun argiimani gibidir.

\footnotemark komutu bir dipnota sadece bir gonderme etiketini yazdir-
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maktadir. Bu komut metinin her yerinde kullanilabilir. Bir dipnotun
metni ise \footnotetext komutuyla yazdirilabilir. Fakat bu komut kutu-
nun diginda olmalidir. Bu durumda \footnotemark ve \footnotetext
komutlarinin number argimaninin ayni olmas: gerekmektedir.

hyperref paketinde \footnotemark komutu, maalesef, agiri-génderme
seklinde calismaz. Dolayisiyla, metinde hyperref paketi tamtilmigsa,
\footnotemark komutu yerine \footnote komutunun kullanilmasi éne-
rilmektedir. Ciinkii hyperref paketi \footnote komutun bir agiri-génderme
seklinde caligmasini desteklemektedir.

Asagidaki 6rnekte bir dipnot komutu \fbox komutuyla (bkz. 2.8.1. boliim,
67.sayfa) yapilan bir kutu i¢inde ele alinmaktadir.

kutu’da \fbox{"footnote"
\footnote[12]{}}
\footnotetext[12]{bkz. [2]}

kutw'da

12 bkz. [2]

\footnote komutu minipage blogunda normal metine gére bagimsiz ola-
rak caligmaktadir. Dolayisiyla, minipage blogunda bir dipnot ayrica olug-
turulmaktadir ve onun numaras: da bu blogun i¢ine yazdirilmaktadir.
manipage blogunda bir dipnot numarasi da bagunsiz olarak Latince harf-
lerle yazdirihr. Bu numara (yani harf) mpfootnote degiskeninde saklan-
maktadir. Dolayisiyla, bu numara \setcounter{mpfootnote}{ n} (n =
0,1, ... 26) komutuyla degistirilebilir. Ayrica \footnote komutunun
normal metindeki numarasi da \setcounter{footnote}{ n} komutuyla
degistirilebilir.

minipage blogunda bir dipnotun sayfanin bir dipnotu olarak yazdirilmasi
i¢in bu blokta \footnotemark (bir gonderme etiketi i¢gin) komutu ve blok
diginda ise \footnotetext (dipnot metni i¢in) komutu kullanmaldir.

Bir dipnot gegerli sayfanin alt kisminda metinden bir yatay ¢izgiyle
ayrilmaktadir. Bu cizgiyi

\footnoterule

komutu yazdirir. Cizginin boyutlar: (yani kalinligi ve uzunlugu) \renew-
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command komutuyla degistirilebilir. Yatay cizgiyle birinci dipnot arasin-
daki diigey aralik

\footnotesep

komutuyla tanimlanmaktadir. Bu araligin degeri \setlength komutuyla
degistirilebilir.

1.12 Kaynakca

Metinde Kaynakca KTEX ’in agagidaki komutlu paranteziyle olugturul-
maktadir

\begin{thebibliography}{ text}
bibitems

\end{thebibliography}

thebibliography blogunun tert argiiman: kaynakca Ggesinin numarasi
veya etiketi ile icerigi arasindaki bosluk sayisin1 gostermektedir. Ornegin,

\begin{thebibliography}{9999}

gibi tanumlanan thebibliography blogunda kaynak¢a Ogesinin numarasi
(veya etiketi) ile igerigi arasindaki bogluk sayisi: 9999 ’dir.
~lem

Kaynakcanin her 6gesi

\bibitem[label]{id}

komutuyla baglamaktadir. Komutun zorunlu id argiimam bir génderme
etiketidir, yani metinden kaynakcanin bir 6gesine d etiketiyle gonderme
yapilmaktadir. Komutun zorunlu olmayan label argiimam gosterilmedigi
taktirde, kaynakca 0gesi oniine koseli parantez icine 6genin siradaki nu-
marasl yazdirihr. Bu numara enumiv degiskeninde (bkz. 2.6. paragraf)
saklanmaktadir ve \setcounter komutuyla degistirilebilir. Eger \bibitem
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komutunun label argiiman: varsa, kaynakca 6gesinin Oniine, numara ye-
rine, label argiimani yazdirilir. Bu durumda, enumiv degiskenin degeri
degismez. label argiimanindaki dayamiksiz komutlar \protect komutuyla
korunmalidir.

Yukarida soylendigi gibi, label argiimani yazilmadigr taktirde, kaynakca
Ogesinin oniline kogeli parantez icine 6genin siradaki numarast yazdirilir.
Ashinda, bu numara da degigtirilebilir. Bunun i¢in \@biblabel komutu
belgenin baghik kisminda \renewcommand komutuyla yeniden tanimlan-
malidir. Bunu bir 6rnekle gosterelim: eger belgenin baglik kismina

\makeatletter
\renewcommand{\@biblabel}[1]{#1.3}
\makeatother

tamtimlar: yazilirsa, kaynakcga 6gesinin numarasi parantezsiz olarak yazilir
ve numaradan sonra bir nokta konulur.

KTEX kaynakca icin baglik olarak book ve report sinifinda Bibliogra-
phy kelimesini; article simifinda ise References kelimesini yazdirmak-

tadir. Bibliography ve References kelimeleri sirasiyla ve

\refname | komutlarinda saklanmaktadir ve bu kelimeler \renewcommand

komutuyla degistirilebilir. babel paketinin turkish segenegi, bagliklari
sirasiyla Kaynakca ve Kaynaklar kelimeleriyle degistirir.

Metinde bir kaynakca 6gesine

\cite[text] {id}

komutuyla bir génderme yapilabilir. Komutun #d argiimani zorunludur.
ETEX, \cite komutu yazilan yere, kdgeli parantez i¢inde zorunlu argii-
mani id olan kaynak¢a Ogesinin numarasi veya label (eger bu argiiman
kaynakcada gosterilmigse) etiketini yazdirir. \cite komutun zorunlu ol-
mayan text argiimani, kogeli parantez igerisinde, numaradan sonra virgiil
koyarak yazdirilir. Bu argiiman gondermenin ayrintisini gostermek icin
kullanilir. Ornegin, text argiimanla kaynakca Ogesinindeki bir paragraf
veya sayfa numarasini belirtmek miimkiindiir. Agagidaki 6rnek \cite ve
thebibliography blogunun kullanilmasini gostermektedir.
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: 22 = Lo '
fxda; = % oldugunu biliyo- fgjd[,[; = "’“"2—2 oldugunu biliyo-
ruz (bkz.\cite[2.4.1.b61liim]{M}) ruz (bkz. [MB, 2.4.1. béliim])

\begin{thebibliography}{ab} :
\bibitem[MB]{M} M.Balcu ,... Kaynakgca
: [MB| M.Balcy, ...
\end{thebibliography} :

\cite komutun zorunlu id argiimaninda birkag gonderme etiketi kendi
aralarinda virgiille ayrilarak yazilabilir. Dolayisiyla, bir komutla kay-
nakgaya birkag gonderme yapilabilir. Bu durumda, géndermeler komutun
zorunlu arglimaninda hangi sirada yazilmigsa, gonderme numaralar: da,
tek parantez i¢inde, o sirada yazdirilir. Gonderme numaralar: artan sirada
yazdirilmasi i¢in belgenin baghik kisminda cite paketi tamitilmalidir. O
halde, \cite komutunda birbirini izleyen sayilar1 birinci ve sonuncu say1
arasina bir tire isareti konularak yazdirihir. Ornegin, [1,5,3,4] yerine [1,3-5]
yazdirilir.

1.13 Sayfa numarasi

KTEX ’de bir sayfa Arapga rakamla numaralandirmaktadir. Bag sayfa nu-
marasit 1 rakamiyla baglanir. Sayfa numaralandirmas: agagidaki tanitimla
degistirilebilir

\pagenumbering{ format}

Komutun format argiimanina agagidaki seceneklerden sadece biri yazila-
bilir:

arabic - sayfa Arapca (1,2,3,4,5, ... ) rakamla numaralandirilir;
roman - sayfa Roma (i,ii,iii,iv,v,vi, ... ) rakamla numaralandirilir;
Roman - sayfa biiyiilk Roma (IILIILIV, ... ) rakamla numaralandirilir;

alph - sayfa Latince (a,b,c,d,e,f,h,g, ... ) harflerle numaralandirilr;

Alph - sayfa biiyiik Latince (A,B,C,D, ... ) harflerle numaralandirilir
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Secenek gosterilmedigi taktirde (yani metinde \pagenumbering komutu
kullamilmazsa) INTEX bu secenegi arabic olarak alir.

alph ve Alph seceneklerinde sayfa sayisi 26 dan fazla olmamaldir.

1.14 Birkacg siitunlu metin

\documentclass (veya \documentstyle) komutun twocolumn secene-
ginde WTEX tiim metini iki siitunlu olarak yazdirmaktadir. Metinin her-
hangi bir yerinden iki siitunlu metin baglatilmasi icin

\twocolumn [ preface]

komutu kullanilir. Bu durumda, yeni sayfadan (otomatik \clearpage ko-
mutu ¢aligir) 6nce zorunlu olmayan preface argiimani metin bagi olarak
tek siitun geklinde, sonra metin iki siitun olarak yazdirilmaktadir. ki
siitunlu metinden tekrar tek siitunlu metine donmek icin
komutu kullanilmaktadir. Burada da tek siitunlu metin yeni sayfadan
baglatilmaktadir.

Iki siitunlu metinde siitunlar arasmdaki uzaklk |\columnsep| ko-

mutuyla; siitunlar arasindaki diisey ¢izgi kalinlig: ise \columnseprule‘

komutuyla tanimlanmaktadir. \columnseprule komutuna yeni bir deger
verilmezse INTEX bu degeri 0 (sifir) olarak alir.

Komutlarin degeri \setlength komutuyla degistirilebilir:

\setlength{\columnsep}{2.0cm}
\setlength{\columnseprule}{2mm}

tanitimindan sonra siitunlar arasindaki uzaklik 2.0cm, siitunlar arasi
diisey cizgi kalinligi ise 2mm olarak belirlenmektedir.
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1.14.1 multicol paketi

Onceki paragrafta goriildiigii gibi \twocolumn ve \onecolumn komutlarm
her ikisi de metini yeni sayfadan baglatmaktadir. Oysa bu komutlarin kul-
lanma alanimi daraltmaktadir. tools sinifin multicol paketinde komutlu

\begin{multicols}{ n}[preface] [skip]
text
\end{multicols}

parantezi tanimlanandir. multicols blogu metini yeni sayfadan baslat-
madan gelen yerinden devam ettirmektedir. multicols blogunda oOnce
tek slitun olarak zorunlu olmayan preface argliimani, sonra ise text argii-
mani n situnlu olarak yazdirilir. Siitunlarin sayisi n, en fazla 10 tane
olabilir.

Eger n slitunlu metin igin gecerli sayfada skip argiimanin degerinden

veya | \premulticols | komutun degerinden az yer kalmigsa, n siitunlu
metin, yeni sayfadan baglanir. \premulticols komutunun degeri degisti-
rilmedigi taktirde ITEX bu degeri 50pt olarak alir.

Eger multicols blogundan sonra gecerli sayfada | \postmulticols ‘ ko-

mutunun degerinden az yer kalmigsa, metin yeni sayfadan baglanir.

\postmulticols komutun degeri degistirilmedigi taktirde IATEX bu degeri
20pt olarak alir.

Birkag siitunlu metinden 6nce ve sonra komutunun de-
gerine egit olan bir diigey aralik birakilmaktadir. \multicolsep komutu-
nun degeri degistirilmedigi taktirde IATEX bu degeri 12pt olarak alir. Tki
siitunlu metinde oldugu gibi, n siitunlu metinde de siitunlar arasindaki
uzaklik \columnsep komutuyla; stitunlar arasindaki diisey ¢izgi kalinligi
ise \columnseprule komutuyla tanimlanmaktadir.

ITEX tiim siitunlar: ayni yiikseklikte olugturur. Son siitunun dolmasa
bile, tiim siitunlarin yiiksekligi egit olarak arttirilabilir. Bunun igin

unbalance

degiskeninin degeri arttirilmaldir. Ornegin,

\setcounter{unbalance}{3}

tanitimindan sonra tiim siitunlarin yiiksekligi son siitunun sonunda 3

50pt~17mm

20pt~6.5mm
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tane bog satir eklenerek esit olarak arttirilmaktadir.

multicols alaninda figure* ve table* blogu kullanilabilir.

1.15 Dizin

ETEX metinde Dizin’i otomatik olugturmaktadir. Bu siire¢ agagidaki
birka¢ adimdan olugmaktadir:

TEX2.09 ’da \documentstyle komutunun makeidx segenegi,
ATREX 2¢ 'de girig dosyasin baglik kisminda makeidx paketi tanitilir.

komutu girig dosyasinin baghk kisminda \document-

style (veya \documentclass) ve \begin{document} komutlar
arasina yazilir.

Dizin’de yer alacak her kelime ve simge metinin kullanildig1 yerde
\index komutuyla agagida ele alinan "Dizin tabani" adl 1.15.1. alt
paragrafinda verilen kurallara gore hazrlanir.

\printindex | komutu Dizin’in yazdirilacag: yere yazilir. Tabii ki
bu komut \end{document} komutundan 6nce yazilmalidir.

Girig dosyasi IATEX ’de okutulur. Bu durumda, ana dizinde idx
dosyast olugur. Ornegin, eger girig dosyasi

C:\4TEX5.0\B0OOK\kitap.tex

olarak kitap.tex adinda ise, BOOK klasoriinde kitap.idx dosyasi
olusur.

MakelIndex programi caligtirilir:
Utilities — MakeInder — Run Makelndex — OK

Eger bilgisayarin INTEX programasinda Utilities veya Makelndex
secenegi yoksa, bilgisayarin " komutlar satiri"na (Baglat — Caligtar)

makeindex.exe myfile.idx

komutu yazilip, Tamam diigmesi tiklanir.
Bu durumda, EIEX idx tipli dosya yardimiyla ind tipli bir dosya
olugturur, yani ana dizinde kitap.ind dosyast olusur.
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e Girig dosyast INTEX ’de bir daha okutulur. Bu durumda, IATEX
*.ind dosyasindan Dizin’de yer alacak her kelime (veya simge)
ve onun sayfa numarasini \printindex komutuyla metine yazdirir.

Eger her gsey dogru yapilmigsa, INTEX hata vermemelidir. Yukaridaki gik-
lardan biri yanhg yapilmigsa, program bir hata verir. Ozellikle, Dizinde
yer alacak her kelime ve simge \index komutuyla hatasiz hazirlanmalidir.

MakelIndex programi caligtirilmadan dnce ve sonra giris dosyast
KTEX ’de okutulmas: gerekmektedir :

Compile— Utilities— Makelndex — Run Makelndez— OK— Main menu— Compile

1.15.1 Dizin tabani

Dizin’de yer alacak her kelime veya simge metinde kullanildig yerde

\index{ text}

komutuyla tanitilir. Bir kelime veya simge komutun fezt argiimanina
agagida verilen kurallara gore yazilmalidir.

makeindex komutunda !, @ ve | simgeleri yonlendirici olarak kullanilir.
Bu paragrafta, yonlendirici harfi icermeyen Dizinde yer alacak kelime ve
simgeler ele alinmaktadir.

\index komutunun tezt argiimaninda yonlendirici harfler yoksa, bu
komut goyle caligir:

Sayfa \index{ text} Dizin

iii. sayfa ~ \index{Alpha} Alpha, iii

viii. sayfa \index{alpha} alpha, viii, xi, 17

xi. sayfa  \index{alpha} alpha bet, 35
\index{Alphabet} Alphabet, xi

17. sayfa  \index{alpha} alphabet, 21
\index{alphau} alphau, 17

21. sayfa  \index{alphabet}
\index{alphabet}

35. sayfa  \index{alpha bet}




Giris dosyasi

Tablodan goriildiigii gibi, 21. sayfada \index{alphabet} komutu iki defa
yazilmasina ragmen Dizine 21 rakami bir defa yazdirilir.

Dizinde birkag alt girigler de varolabilir. \index komutunda her alt
girig yonlendirici ! simgesiyle isaretlenmektedir:

5. sayfa  \index{kiime!kapali} kiltir
22. sayfa \index{kiime} Asya, 47
25. sayfa \index{kiime!agik} Avrupa, 25
\index{kiiltiir!Avrupa} kiime, 22
47. sayfa \index{kiiltiir!Asya} acik, 25
kapali, 5

\index komutunda yonlendirici ! simgesi 2 defa kullanilsa, alt girigin bir
alt girigi olugur:

5. sayfa  \index{Integral'katli'iki} Integral
13. sayfa \index{Integral'!katli'ii¢} kath
16. sayfa \index{Integral!ylizey?} iki, 5
ig, 13
ylizey, 16

KTEX ve makeindex sadece 2. mertebeden altgirigi destekleyebilir, yani
yonlendirici ! simgesi 3. defa kullanilamaz.

Dizinde yer alacak bir kelime siiregelen sayfalarda tekrarlanirsa, bu

kelime ilk yazilan yere \index{...|(} komutu ve son yazilan yerine
\index{...[)} komutu yazilmaldir:
iv. sayfa  \index{tiirev| (} tiirev, iv—x, 20
x. sayfa  \index{tiirev|)} Integral
20. sayfa \index{tiirev} iki katl1,20
\index{Integral!iki katla|(} ii¢ katl1,25-32

\index{Integral!iki katli|)}
25. sayfa \index{Integral!'ii¢ katlzy| (}
30. sayfa \index{Integral'ii¢ katli}
32. sayfa \index{Integral'ii¢ katly|)}

\index{...|(} ve \index{...|)} komutlar: aym sayfaya diigseler bile
\makeindex komutu dogru c¢aligir.
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Dizinde bir sayfa numarasi yerine bir capraz génderme de yapilabilir.
Bunun icin \index{...|see{...}} komutu kullanilir:

5.sayfa  \index{tiirev} tiirev, 5
5.sayfa \index{tirev'kismi|see{kismi,tiirev}} kismi, bkz kismi, tiirev

Dizinde bir kelime veya simge alfabe sirasiyla degil de belli bir yere
yazdirilmasi i¢in \index komutunun tezrt argiimaninda yonlendirici @
simgesi kullanilir. Ornegin, \index{c@7} ’de 7 simgesi alfabe sirasiyla o
simgesinin yerine yazdirihir. Agagidaki 6rnekte @ simgesinin iglevi daha
acik goriillmektedir:

17. sayfa \index{Kitap@{\bf Kitapl}} alpha, 22
18. sayfa \index{Kitap} o, 47

22. sayfa \index{alpha} alphaa, 52
32. sayfa \index{otuz} Kitap, 18
45. sayfa \index{otuz-bir} Kitap, 17
47. sayfa \index{alpha@$\alpha$} Kitapa, 64
52. sayfa \index{alphaa} otuz, 32
63. sayfa \index{otuz@xx} xx, 63

64. sayfa \index{Kitapa} otuz-bir, 45

Dizinde bazi sayfa numaralar1 6zel bigimle yazdirilabilir. ¢ herhangi
bir komut olmak iizere, \index{. .. | o} komutu sayfa numarasini \o{n}
seklinde yazdirir. Ornegin, \index{kitap|it} komutu 5.sayfaya yazil-
migsa, bu kelime Dizine goyle yazdirilir: kitap, 5, yani sayfa numarasi
italik yazisiyla yazdirilir. Benzer geklinde, \index{...| (o} komutu sayfa
numarasin \o{n-m} seklinde yazdirir. Ornegin, \index{kitap| (bf} ve
\index{kitapl|)} komutlar sirasiyla 7. ve 12. sayfalara yazilmigsa, bu
kelime Dizine goyle yazdirilir: kitap, 7-12, yani sayfa numarasi koyu
yaziyla yazdirilir.

Ashnda ¢ komutu da &zel olarak tanimlanabilir. Bu halde, belgenin
baglk kismma o komutunun tanitimi eklenmelidir. Ornegin, o s6yle tanim-
lanmis olsun

\newcommand{\aaa} [1]1{{\it #1}}
\newcommand{\bbb}[1]{#1b}

(1.durumda o =aaa olarak; 2.durumda o = bbb olarak tanimlaniyor).
Su halde, Dizinde sayfa numaralari, bu 6zel bigimle, soyle yazdirilir
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5.sayfa  \index{hukuk|aaa} hukuk, 5, 7b
7.sayfa  \index{hukuk|bbb} husus, 8, 21-29
8.sayfa  \index{husus}

21. sayfa \index{husus| (aaa}

29. sayfa \index{husus|)}

1.15.2 Dizinde y6nlendirici (!, @ ve |) simgeler

Dizinde yer alacak bir kelime veya simge yonlendirici !, @ ve | simgele-
rinden en az birini iceriyorsa, yonlendirici simgenin 6niine " simgesi yazil-
malidir. Ornegin, bkz.! kelimesi Dizine \index{bkz."!} seklinde yazilr.
Ustelik " simgesinin kendisi de bir yonlendirici simgesine déniismektedir.

Bu simge makeindex komutunda \verb+"+ olarak yazilabilir:

4.sayfa \index{iinlem igareti ("!)}
5.sayfa \index{iinlem igareti ("!)'!yiiksek sesle}
7.sayfa \index{tirnak isareti (\verb+""+)}

yiiksek sesle, 5
tirnak isareti (""), 7

| tinlem belgisi (1), 4

1.15.3 Tiirk¢e Dizin

\printindex komutu yeni sayfadan iki siitun olarak Index baghgiyla
Dizini yazdirmaktadir. \index komutunun argiimaninda kullanilan \see
komutu ise Dizinde Ingilizce see kelimesini yazdirir. Ingilizce Index ve
see kelimeleri sirasiyla

ve  [\esuane

komutlarinda saklanmaktadir. Bu kelimeler \renewcommand komutuyla
degigtirilebilir. babel paketinin turkish segenegi:

\usepackage[latin5]{inputenc}
\usepackage [turkish] {babel}

Index ve see kelimeleri sirasiyla Tiirkce Dizin ve bkz. olarak yazdir-
maktadir. Bu durumda, \index komutunun tezt argiimaninda Tiirkce
kelimeler de kullanilabilir. Fakat, Latince’de olmayan Tiirkce ¢, g, 1, 6, §
ve ii harfleri Dizinde alfa niimerik sirasiyla yazdirilmamaktadir. Ornegin,
i harfiyle baglanan Tiirkce kelimeler listesi u harfiyle baglanan kelimeler
listesinden sonra gelmemektedir. Clinkii, \makeindex komutu bu harfleri
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bir simge olarak anlar, dolayisiyla, onlari simgelere gore alfa niimerik
sirastyla yazdirmaktadir. Bu durumda, yonlendirici @ simgesi agagidaki
gibi kullanilabilir:

4.
3
7.
8
3

9.
11

sayfa

. sayfa

sayfa

. sayfa
. sayfa

sayfa

. sayfa
14. sayfa
14. sayfa

\index{cizgi@¢izgi}
\index{cizgi}
\index{cizgiy}
\index{isin@igin}
\index{isin}
\index{sutun@siitun}
\index{sutun}
\index{ugras}
\index{ugras@ugrag}

cizgi, 3
cizgi, 4
cizgiy, 7
isin, 5
1510, 8
ugras, 14
ugrag, 14
sutun, 11
siitun, 9
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Bolum 2

Metin bicimi

2.1 TgX ’in olgii birimleri

TEX ’de mm, cm, in, pt, em ve ex gibi 6l¢ii birimler kullanilmaktadir.
TEX ve ITEX ’in bu 6l¢ii birimleri agagidaki tabloda verilmektedir

Tablo 2.1: TEX ve INTEX ’in 06l¢i birimleri

cm
in
pt
em
ex

millimetre ~ 1/25 inch U

centimetre= 10 mm |_____ |

inch= 254 mm | |

point ~ 1/72 inch ~ 1/3 mm |
tahminen gecerli "M" harfin eni L
tahminen gecerli "x" harfin yiiksekligi U

Eger metinde standart olmayan belli bir 6lcii sik-sik kullanilsa, bu 6lcii
asagidaki komutla yeni 6l¢ii birimi olarak tanimlanabilir

\newlength{ cmd}

\newlength komutu sifir uzunluklu yeni c¢md 6l¢iisiinii tanimlamaktadir.
Bir 6lgii birimin degeri agagidaki iki komutun herhangi biriyle degistiri-

lebilir.
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\setlength{ cmd}{lendth}
\addtolength{ cmd}{lendth}

\setlength komutu ¢md 6l¢ii birimine lendth degeri vermektedir, \addto-
length komutu ise ¢md argiimanin degerine lendth degeri eklemektedir.
Komutlarin lendth argiimanina yukaridaki 6l¢ii birimleri (-2.4cm, S5mm,
1.2ex, ... ) gibi metin geklindeki 1.2\textwidth 6l¢ii birimleri de yazila-
bilir. Ornegin, \newlength{ uzunluki} ve \newlength{ uzunluk2} komut-
lar1 sifir uzunluklu sirasiyla wzunluk! ve uzunluk? adlh yeni iki dl¢ii biri-
mini tanimlamaktadir;

\setlength{uzunluki}{-0.5pt} ve \addtolength{uzunluk2}{1.3\textwidth}

komutlar ise sirasiyla uzunlukl olciisiine -0.5pt degeri vermekte ve uzun-
luk?2 o6lciistiniin degerine ise 1.3\textwidth degeri eklemektedir.

Bir diisey 6l¢ii birimi, genelde, esnek oluyor. Dolayisiyla, \setlength
ve \addtolength komutlarinin lendth argiimaninda bir diigsey olcii biri-
minin sadece lendth degeri degil, onun degisebilen bir araligini da goste-
rilmelidir. Ornegin,

\setlength{\parskip}{5pt plus 2pt minus 1pt}

komutu \parskip diigey 6l¢ii birimin degerini 5pt olarak tanmimlamak-
tadir, fakat gerekirse (sayfadan-sayfaya gegis, ... ) INTEX bu degeri 2pt
‘e artirabilir veya 1pt ’e azaltabilir.

2.2 Bos aralik koymak

2.2.1 Yatay aralik

KTEX ’de asagidaki standart yatay araliklar vardir:

\u \, \quad \qquad

Komutlar metinde uzunlugu sirasiyla , , 0.1667em , lem ve 2em olan
yatay araligl tanimlamaktadir. Bunu bir érnekle gdsterelim

A\uB \, C \quad D \qquad E AB C D E

Standart olmayan length uzunluklu bir yatay aralik
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\hspace{length} \hspacex*{length}

komutlariyla tanimlanabilir:

A \hspace{2.1cm} B —_———

2.1ecm

\hspace komutu hareketli argiimanlarda dayaniksizdir, \hspace* ko-
mutu ise dayamklidir. Dolayisiyla, zorunlu olan bir yatay aralik yildizli
komutla verilmelidir.

\hspace ve \hspace* komutu satir sonuna diigse aralik iptal edilir.

\hfill | komutu bir simirsiz yatay aralik olusturur, yani komuttan son-
raki her gey satirin sagina yaslanir.

\hrulefill \dotfill

komutlar1 \hfill komutu gibi olup, \hrulefill komutu yatay aralhiga
bir altcizgi yazdirmaktadir, \dotfill komutu ise yatay araligi noktalarla
doldurmaktadir:

A B
A \hfill B A BB
A \hrulefill BB
A \dotfill BBB A BBB
textwidth

KTEX iki climle arasina iki kelime arasindaki gibi bir yatay aralik koy-
maktadir. Tki ciimle arasindaki aralik, genelde, bir az biiyiik olmahdir. Bu
ozel aralik \@ komutuyla verilebilir. O iki kelime arasina verilen araliktan
bir az uzundur:

iki kelime arasinda
" " dir. \@ Fakat ...

iki kelime arasinda ' "dir. Fakat ...
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2.2.2 Diigey aralik

Metinde length uzunluklu bir diigey aralik

\vspaceq{length} \vspace*{length}

komutlariyla koyulabilir. Eger bir satirda \vspace veya \vspace* komu-
tundan sonra metin varsa, diisey aralik satir dolduktan sonra koyulmak-
tadir. \vspace komutu hareketli bir argiimanda dayaniksizdir, \vspace*
komutu ise dayanikhidir. Dolayisiyla, zorunlu olan bir diisey aralik yildizli
komutla koyulmalidir. \vspace komutuna bir 6rnek verelim.

. metin\vspace{l.0cm} ... \\ ... metin ...
metin ... lcm {

metin ...

Eger \vspace komutu sayfa bagina veya sonuna diigerse, diisey aralik
iptal edilir.

\vfill | komutu sinirsiz bir diigey aralik olugturur, yani komuttan son-
raki her gey sayfanin altina yaslanmaktadir.

‘\addvspace{length}‘ komutu \vspace komutu gibi olup, o iki satir

arasindaki diigey araligina length degeri eklemektedir.

Standart yatay araliklar gibi, standart diigey araliklar da vardir:

\smallskip \medskip \bigskip

Komutlarin degeri sirasiyla 3pt, 6pt ve 12pt ’dir. Bu degerler sirasiyla

\smallskipamount \medskipamount \bigskipamount

komutlarinda saklanmaktadir. Bunlar \setcounter komutuyla degistir-
ilebilir.

2.3 Paragraf bigimi

ETEX gecerli metinde bog bir satir1 veya komutunu bir paragrafin
sonu olarak kabul etmektedir. Dolayisiyla, metinde bir bog satir veya \par
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komutu bir paragrafin bitmesine ve yeni bir paragrafin baglanmasina ne-
den olmaktadir. Sadece bir paragraf bi¢imini etkiyebilen bir komut etki
dairesi paragraf sonunda bir bog satirdan sonra kapatilmalidir:

{\small
Paragraf bagi ...

... burasi paragraf sonudur.

bos satir —

}

Bir paragraftan once iki satir arasindaki diigey araliga komu-
tunun degerinde bir diisey aralik koyulur. \parskip komutuna yeni bir
deger verilmezse INTEX bu degeri standart simflarda (letter siufi harig)
0 (sifir) olarak alir. Bu deger \setcounter komutuyla degistirilebilir.

2.3.1 Big¢im diizeninin degistirilmesi

KTEX bir paragrafta iki kelime arasina belli bir kurallara gore bir yatay
aralik koymaktadir; her satir1 sayfanin soluna yaslamaktadir. Cikig dos-
yasinda bir satira sigmayan bir kelime "-" tire simgesiyle ikiye boliiniip,
ikinci parcasiyla siradaki satir baglanmaktadir. Bazen bir uzun kelime
ikiye boliinmeyebilir, 6rnegin "kutu'lar béliinemez. Dolayisiyla, bdyle bir
kelime bir satir sonuna diigse, bu satir diger satirlara gore biraz uzun ol-
maktadir.

Boyle durumlarda, problem yaratan kelime satir sonuna diigmemesi
i¢in bu paragraf yeniden yazilmaldir. Eger bu miimkiin degilse, bu tak-
tirde TEX ’in boyle durumlarda satir1 devam ettirmesini tercih eden kri-
teri zayiflatilmalidir. Bu kriter TEX ’in komutunun degeriyle
tanimlanmaktadir. Bu komut’a yeni bir deger verilmezse TEX bu degeri
200 olarak alir. Eger bu deger artirilsa,

e metinin (veya kelimenin) bir satir sonunda kesilebilme olasiligi daha
da artir;

e bir satir sonuna yerlesemeyen kelime, onceki satirlarda olan ke-
limeler arasina biraz uzun araliklar verilerek, yeni satira alinmak-
tadir
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\tolerance komutun degeri, 6rnegin
\tolerance=500

komutuyla degistirilebilir. Eger boyle bir komut belgenin baglik kismina
yazilirsa, bu komut tiim metin icin gecerli olur. Ote yandan, bu komut
etkisi metinin herhangi bir yerinde komutuyla iptal edilebilir.

\tolerance komutun en biiyiik 10000 degeri alindiginda, bu komut ye-
rine | \sloppy | komutu kullanmilabilir. \sloppy komutu metinin (veya

kelimenin) bir satir sonunda kesilebilme olasihgl en biiyiik almaktadir.
Metinin sadece bir parcasina ait olan \sloppy komutu

\begin{sloppypar} ... \end{sloppypar}

bloguyla degistirilebilir.

2.3.2 Satir bas1 boslugu

IATEX her paragrafin (boliimiin ilk paragrafi harig) ilk satirinda bir satir
basi boslugu olugturmaktadir. Boglugun boyutu komu-
tunda saklanmaktadir. Bu deger \setcounter komutuyla degistirilebilir.

komutu bir paragrafin satir bagi boglugunu iptal etmektedir.

Bunun igin, \noindent komutu paragraf bagina yazilmalidir.

komutu ise \parindent komutunun degerine esit olan bir satir
bast boslugu olusturmaktadir. Bu komut bir satirda standart bir satir
basi boslugu gerekli oldugu durumda kullanilabilir. Fakat \indent ko-
mutu boliimiin ilk paragrafinda ¢alismaz. Boyle durumlarda bir satir basi
boslugu \hspace*{\parindent} komutuyla olugturulabilir (bkz. 2.2.1.pa-
ragraf, 45.sayfa). Metinin tiim boliimlerinin ilk paragrafinda bir satir
bagt boglugu olusturulmas: i¢in tools smifinin indentfirst paketi bel-
genin baglik kisminda tanitilmahdir:

\usepackage{indentfirst}

2.3.3 Satirlar arasindaki bogluk

TEX 'de metin satirlar: arasindaki bogluk \baselineskip komutuyla ayar-
lanir. Bu komut baz gerekli durumlarda satirlar arasina otomatik olarak
gerekli boslugu eklemektedir. \baselineskip komutuna yeni bir deger
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verilmezse TEX bu degeri 12pt olarak alir. Bu degerin metin baginda
degigtirilmesi 6nerilmemektedir. Ciinkii, metinde yazi boyutunu degistiren
bir komut kullanildig ilk yerde satirlar arasi bogluk yine eski durumuna
donmektedir. Boyle durumda, iki komgu satir arasindaki bogluk

‘\baselinestretch‘

komutuyla degistirilebilir. Standart siniflarda bu komutun degeri 1 ’dir,
yani standart 1 araligi tanimlamaktadir. \baselinestretch komutunun
degeri \renewcommand komutuyla degistirilebilir. Eger bu deger belgenin
baglik kisminda degistirilmigse, bu tiim metin igin gegerli olur, eger bu
deger metin i¢inde degistirilmigse, komutun etkisi ancak bir yazi boyutu
degistirildikten sonra baglamaktadir. Dolayisiyla, bu degerin degistiril-
mesinden hemen sonra komutun etkisinin baglamasi igin, oOrnegin,
\normalsize komutu kullanilabilir:

\renewcommand{\baselinestretch}{2}\normalsize !

Bu tanitimdan hemen sonra metin normal yaz1 boyutuyla ve standart 2
aralikla yazdirilir. \baselinestretch komutun etki dairesi { ... } kiime
paranteziyle sinirlandirilabilir. Fakat kapatma parantezi bir bog satir veya
\par komutundan sonra yazilmalidir.

Iki komsu satir arasindaki bosluk tiim metin icin

\linespreadd{ factor}

komutuyla da degistirilebilir. \1inespread komutu belgenin baglik kis-
mina yazilmalidir. \baselinestretch komutunda oldugu gibi, \line-
spread komutunun factor argiimanin 1.5 (veya 2) degeri MS Word me-
tinin 1.5 (veya 2) satir araligina esdegerdir.

2.3.4 TgX ’de sozciik hecelemesi

TEX ’de sozciik hecelemesi otomatik ayarlanir. Fakat TEX Tiirkge hecele-
me yapamaz. Bu yiizden, eger satirin sonunda kesme ile ayrilmas: gereken
bir sozciik varsa, komutunu kullanarak, bu sozciigii sizin hecele-
meniz gerekecektir. Ornegin, tirevlenebilir sozciigiiniin kesilebilme yerleri

ti\-rev\-le\-ne\-bi\-1lir

1bkz. 99. sayfa.
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seklinde igaretlenebilir. TEX, gerekli durumda, bu hecelemenin uygun bir
yerini segip, s0zciigii o yerinden kesmektedir.
Sik-sik kullanilan sézciiklerin hecelenmesi belgenin baglik kisminda

\hyphenation{ words}

komutuyla tanitilabilir. Komutun words argiimaninda:
- sozciinlin hecelemesi sadece bir "-" tire simgesiyle gosterilir;
- s0zciiniin hecelenmemis yerinden kesilmesine izin verilmemektedir;

- birkag sozciik kendi aralarinda |, araligiyla ayrilarak tanitilabilir.
Ornegin
\hyphenation{Micro-soft Tiirkiye}

tamitimi Microsoft sézcligiinii sadece soft yerinden kesilmesine izin verir
ve Tirkiye sozciiglinlin hichbir yerinden kesilmesine izin vermemektedir.

2.3.5 Satir kesilmesi

Metinde bir satir zorunlu olarak

\\ [length] \\* [length]

komutlarin herhangi biriyle kesilebilir. Komutlarin length argiimani zo-
runlu degildir. Bu argiimanda ek diisey aralik gésterilebilir. Ornegin,
\\[1.5cm] komutu gecerli satir1 keserek yeni satir icin 1.5cm ek diisey
aralik vermektedir. Yildizli \\* komutu siradaki satirin yeni sayfaya yazil-
masina izin vermemektedir:

Tirkiye Cumhuriyeti \\* [2mm]
Trabzon, 61080 ...

Ornekte yildizli \\* [2mm] komutu siradaki satira 2mm ek diigey aralik ve-
rerek, bu satir1 yeni sayfaya yazdirilmasina izin vermemektedir. Dolayi-
styla, bu iki satir ayni sayfaya yazdirilir.

komutu iki sézciik arasinda satir kesilmesine izin vermemektedir:

... bkz"3ekil™1.2 ...
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Bu durumda "bkz Sekil 1.2" sozciikler kesilmeden bir satira yazdirilmak-
tadir.

Agagidaki komutlar bir metnin birka¢ satira boliinmesinde kullanilir.

\linebreak[n] \nolinebreak[n]

\linebreak komutu gecerli satirin bitmesine destek verirken;

\nolinebreak komutu tersine, satirin devam etmesine destek verir. Ko-
mutlarin n argiimani zorunlu degildir. Bu argliimanin 0,1,2,3 ve 4 deger-
leri komutun gi¢ind tanimlamaktadir. n biiyilik olduk¢a komutun zorunlu
olarak caligma olasiligi da biiyiir; degerin n = 0 olmasi komutun kayip ol-
masina ve n = 4 olmasi ise komutun zorunlu olarak ¢aligmasina egdegerdir.
Argiiman gosterilmedigi taktirde IATEX bu argiimam n=4 olarak alir.

2.4 Paragraf bigimini yonetmek

Sayfa bicim diizeni tek yiizlii metinde

‘ \raggedbottom ‘

komutuyla, iki yiizli metinde ise,

‘ \flushbottom ‘

komutuyla ayarlanmaktadir. Bir sayfa diizenin degistirilmesi i¢in bu say-
faya sadece \raggedbottom ve \flushbottom komutlarindan gerekli olani
yazilmalidir.

2.4.1 Metinin sayfalara boéliinmesi

Agagidaki iki komut metinin sayfalara béliinmesinde kullanilir

\pagebreak[n] \nopagebreak[n]

\pagebreak komutu gegerli sayfanin bitmesine destek verirken;

\nopagebreak komutu tersine, onun devam etmesine destek verir. Ko-
mutlarin n argiimani zorunlu degildir. Bu arglimanin 0,1,2,3 ve 4 deger-
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leri komutun gig¢iing tanimlamaktadir. n biiyilik olduk¢a komutun zorunlu
olarak caligma olasiligi da biiyiir; degerin n = 0 olmasi komutun kayip ol-
masina ve n = 4 olmasi ise komutun zorunlu olarak caligmasina egsdegerdir.
Argiiman gosterilmedigi taktirde INTEX bu argiimana n=4 olarak alir.

Eger \nopagebreak komutuyla bir sayfa daha da uzunlagtirilmaya
caligilirsa, ITEX bunu iptal edecektir.

2.4.2 Metin yiiksekliginin degigtirilmesi

Bir sayfada metin alt sinir1

\enlargethispage{length}  \enlargethispagex*{ length}

komutlariyla degigtirilebilir. Yildizli komut dayanikhdir. length argiima-
nin eksi degerinde metinin alt sinir1 yukariya gekilmektedir.

2.4.3 Yeni sayfa baglatmak

Gegerli sayfa durdurulup yeni sayfa baglatilmasi i¢in

\newpage \clearpage \cleardoublepage

komutlarindan herhangi biri kullanilabilir. \newpage komutu gecerli say-
fay1 durdurup, metini yeni sayfadan devam ettirmektedir. \clearpage
ve \cleardoublepage komutlar: gecerli sayfayr durdurup, yeni sayfaya
once yazdirllmayan tiim kayan nesneleri (tablo, sekil, ...; wyine bkz.
2.11.1.paragraf, 84.sayfa) yazdirir, sonra yeni sayfadan metini devam et-
tirir. \cleardoublepage komutunun bir 6zelligi daha vardir. Bu komut
metini tek numaral sayfadan devam ettirir. Dolayisiyla, yeni sayfa nu-
marasti ¢iftse, bu sayfa bog birakilip metin tek numarali sayfadan baglatil-
maktadir.
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Birkag siitunlu metinde \newpage komutu sayfa yerine sadece siitunu

kesmektedir.

2.5 Madde isaretleri ve numaralandirma

KTEX cesitli madde igaretlerini desteklemektedir. Madde igaretlerinin her
Ogesine

\item[label]

komutuyla baglanmasi gerekmektedir. Komutun label argiimani zorunlu
degildir. label argiimani liste 6gesi Oniine onun bir adi gibi yazdirilir.
Bu argliman gosterilmedigi taktirde INTEX 6ge Oniine onun siradaki nu-
marasinl veya igaretini yazdirir. Maddelerin her 6gesi de birkag alt mad-
deler icerebilir.

2.5.1 Igaretli listeler
KTEX ’de bir igaretli liste komutlu

\begin{itemize} items \end{itemize}

paranteziyle olugturulmaktadir. Listenin her 6gesi \item komutuyla bag-
lanmalidir. ATEX bir 6ge 6niine onun igaretini veya varsa label argiima-
nmim yazdirmaktadir. Igaretlenen bir listede dort diizeye kadar alt liste
olugturulmasina izin verilmektedir. Her alt listede bir 6ge isaretini sira-
siyla

\labelitemi \labelitemii \labelitemiii \labelitemiv

komutlar yazdirir. Bu isaretler agagidaki tabloda ele alinmaktadir

diizey igaret komut

1 ° \textbullet

2 — \bfseries\textendash
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3 * \textasteriskcentered

4 . \textperiodcentered
Komutlarin hepsi \renewcommand komutuyla degistirilebilir, yani bir igaret

istenilen bagka bir igaretle degistirilebilir. Agagida dort alt diizeyli igaretle-
nen bir liste bir 6rnekle gosterilmektedir

\begin{itemize}
\item 1.diizey
\item[31lac] 1.diizey
(label kullanilmig)
\begin{itemize}
\item 2.diizey
\item 2.diizey

o 1.diizey
3lac 1.diizey (label kullamlmusg)

\begin{itemize} — 2.diizey
\item 3.diizey — 2.diizey
\item 3.diizey .
\item[[13sd]] 3.diizey * 3.diizey
(label kullanilmig) * 3.diizey
\begin{itemize} [13sd ] 3.diizey (label kullamlmg)
\item 4.diizey . 4.diizey
\item 4.diizey . 4.diizey
\end{itemize} .
\item 3.diizey * 3.diizey
\end{itemize} — 2.diizey

\item 2.diizey
\item[N2fh] 2.diizey
(label kullanilmig)
\end{itemize}
\item 1.diizey
\end{itemize}

2.5.2 Numaral: liste

N2fh 2.diizey (label kullamilmg)

e 1l.diizey

KTEX ’de bir numaralanan liste komutlu

\end{enumerate}

\begin{enumerate} items

paranteziyle olugturulmaktadir. Listenin her 6gesi \item komutuyla
baglanmalidir. IXTEX bir 6ge Oniine onun siradaki numarasini veya varsa
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label argiiman yazdirmaktadir. Numarali bir listede, igaretli listede oldugu
gibi, dort diizeye kadar alt liste olugturulmasina izin verilmektedir. Her
alt listede bir 6ge numarasi sirasiyla

\enumi \enumii \enumiii \enumiv

degigkenlerinde saklanmaktadir. Eger bir \item komutunun label argii-
man1 varsa, bu komut kendi diizeyinin degigken degerini degistirmez.
Dolayisiyla, sadece argiimansiz verilen \item komutu kendi diizeyinin
degisken degerini bir birim arttirmaktadir.

Her alt diizey numarasini sirastyla

\labelenumi \labelenumii \labelenumiii \labelenumiv

komutlar yazdirir. Bu komutlar yukaridaki degigkenlerden her alt diizeyin
siradaki numarasini alarak yazdirir. Dolayisiyla, bir 6ge numarasinin go-
riintiisii bu 6geye yerlegen diizeye baghdir. Diizeylerdeki 6geler agagidaki
gibi numaralandirilmaktadir:

1.diizey 1.,2.,3., ...
2.diizey (a), (b), (¢), ...
3.diizey i, il i, ..

4.diizey A B.,C., ...

Tablodan goriildiigii gibi, birinci diizey 6geleri Arapga rakamlarla, ikinci
diizey Ogeleri parantez icine alinan Latince rakamlarla, iiglincii diizey
ogeleri Roma rakamlariyla ve dordiincii diizey 6geleri ise biiyiik Latince
rakamlarla numaralandirilmaktadir.

Yukaridaki komutlarin hepsi \renewcommand komutuyla degistirilebilir,
yvani bir diizeydeki numara tipi istenilen bagka bir tipteki numara ile
degistirilebilir.

Numaralanan liste 6gesi \1label (bkz. 1.10, 21.sayfa) komutuyla isaretle-
nip, metinde bu 6geye \ref komutuyla bir gonderme yapilabilir. Bu du-
rumda, \ref gondermesi \label komutuyla igaretlenen 6genin tam nu-
marasini yazdirir. Bunu bir 6rnekle gosterelim:
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\begin{enumerate}
\item birinci diizey
\begin{enumerate}

\item 2.diizey\label{lis1}

\item \dots
\begin{enumerate}

\item 3.diizey\label{lis2}

\item \dots
\begin{enumerate}
\item \dots

\item 4.diizey\label{lis3}

\end{enumerate}
\item \dots
\end{enumerate}
\item \dots
\end{enumerate}
\item \dots \label{lis4}
\end{enumerate}

\ref{lis2} ve \ref{lis4} ’ye goére\dots
\ref{lis3} ve \ref{lisl1} ’den\dots

2.5.3 Tanmimlama listesi

ETEX ’de bir tanimlama liste komutlu

1. birinci diizey

(a) 2.diizey
(b)
i. 3.diizey
i
Ao L
B. 4.diizey
iii.
(c)

2.

1(b)i ve 2 ’ye gore ...
1(b)iiB ve la’den ...

\begin{description}

items

\end{description}

paranteziyle olusturulmaktadir. Bir tanimlama listesi, genelde, sozliiklii
bir makale olugturmak icin kullanilir. Listenin her 6gesi \item komu-
tuyla baglanmalidir. Bu komutun zorunlu olmayan label argliimani ve-
rilmezse IXTEX liste 6gesinin 6niinii bog birakir. label argiiman verildigi
taktirde, bu argiiman 6ge Oniine yazdirihir. Ashnda, label argiimaninda
liste Ogesi icin bir konu basligs yazilmahdir. Bu argiiman koyu yaziyla
(otomatik \bfseries galigir) yazdirilmaktadir. Eger label arglimanin ken-
disi de kogeli bir [ ] parantez iginde olmas1 gerekiyorsa, bu argiiman
\item komutunda goyle yazilmalidir: \item[{[label]}] . Tamimlama lis-

tesine bir ornek verelim:

S6zliikli makale listesi:
\begin{description}

\item[city] (biiyiik) gehir, (biiyiik) kent
\item[{[country]l}] iilke, memleket,
yurt, kir, sayfiye,tasra, koy

\item[village] kdy, kasaba
\end{description}

Sozlikli makale listesi:
city (biiyiik) gehir, (biiyiik)
kent

[country] iilke, memleket,
yurt, kir, sayfiye,
tagra, koy

village koy, kasaba
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2.5.4 Ogzel listeler

Bu paragrafta itemize, enumerate ve description bloklariyla olusturu-
lan listelerin parametreleri degigtirilemez oldugu agiklanmaktadir. Daha
sonra parametreleri degistirilebilen bir liste blogu tanimlanmaktadir. Bu
blokta liste parametreleri 6zel olarak alinabilir. Boyle olusturulan listeye
ozel liste denir.

Tk 6nce bir liste parametrelerini tanitan standart komutlar: verelim. Bu
komutlar liste olugturan tiim bloklar igin aymdir. Bir listede 6ge igareti
ve metni, ayrica onu dig metine gore yerini ayarlayan uzunluk komutlar:
Sekil 2.1 ’de verilmektedir:

\parskip

\topsep [ + \partopsep]

\itemindent

L

\labelsep

\listparindent i \parsep

B

\labelwidth \itemsep + \parsep

]

\leftmargin \rightmargin
\topsep [ + \partopsep]

\parskip

Sekil 2.1: Bir listede 6ge isareti ve metni, ayirca onu dig metine gore yerini
ayarlayan komutlar. Modelde birinci 6ge iki satirbagindan olugmaktadir.
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Diisey araliklar: Bir listeden 6nce ve sonra, \topsep komutunun dege-
rine egit bir diisey aralik koyulmaktadir. Eger listeden dnce bir bog
satir birakilmigsa, veya \par komutu varsa, bu taktirde listeden
once ve sonra \partopsep komutunun degerine esit bir diisey ara-
lik koyulmaktadir. Listede bir 6ge icinde iki satirbagi arasina bir
ek diigey aralik \parsep komutuyla verilir. Normal metinde bu ek
diisey araligr \parskip komutuyla verilmesini hatirlatmakta yarar
vardir (bkz. 2.1, 44.sayfa). Bir liste iki 6ge arasina \parsep komu-
tunun degerine ek olarak \itemsep komutunun degeri de bir diigsey
aralik olarak verilmektedir. Standart siniflarda \itemsep komutu-
nun degeri sifirdan farkhidir. Dolayisiyla, bir liste 6geleri arasindaki
diigey aralik bir 6ge icindeki satirbaglar arasindaki diigey araligina
gore biiyiiktiir.

Diigey araligy tanimlayan tiim komutlar esnektir.

Yatay araliklar: Sekil 2.1 'deki \leftmargin ve \rightmargin komut-
lar1 bir liste 6gesinin dig metinin sirasiyla sol ve sag smirlarindan
uzakligini tamimlamaktadir. Liste 6gesinin bir satirbagina (birinci
satirbagt hari¢) \listparindent komutunun degerine egit bir satir-
basgi boslugu verilir, fakat standart siniflarda bu komutun degeri
sifirdir.

\labelsep komutu 6ge igaretinin sag siiriyla metinin sol siniri
arasindaki uzakligl, \labelwidth komutu ise 6ge igaretine ayirilan
kutunun genigligini tamimlamaktadir. Kutu icinde igaret sola yaslanir.
Kutu \itemindent komutuyla sol veya saga cekilebilir. Bu komuta
yeni bir deger verilmezse INTEX bu degeri 0 (sifir) olarak alir. Stan-
dart simiflarda kutunun sol sinir1 dig metinin sol siniriyla ayni diizey
olarak ayarlanmaktadir. Eger bir 6ge isareti kutu enine gore genigse,
kutu otomatik saga genigletilir.

KTEX standart siniflarda bir listeye giristen once Sekil 2.1 ’deki tiim
komutlarin degerini yeniden onaylamaktadir. Dolayisiyla, bu degerler bir
listeden 6nce degigtirilmesi liste i¢inde gili¢linii kayip etmektedir. Sonugta,
itemize, enumerate ve description bloklarinda olugturulan bir liste
parametreleri degistirilemez.

Parametreleri degistirilebilen bir listeye dzel liste denir. Bu liste I TEX
'in komutlu
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\begin{list}{ def-label}{settings}
items
\end{list}

paranteziyle olugturulmaktadir. Komutun def-label argiimani isaretin
goriintiisiinii tamimlamaktadir, settings argiimani ise liste parametrelerini
degigtiren tanitimlar1 (\setlength, \addtolength, ... ) igermektedir.

settings argliimaninda ’ \usecounter {counter} ‘ tanitimi da kullanilabilir;

burada counter liste 6ge numarasinin degigkenidir.

list blogunda def-label ve settings argiimanlari zorunlu degildir. set-
tings argiimani gosterilmemesi i¢in bu argiiman { } olarak bog kaldiril-
malidir. Bu durumda IXTEX standart parametreleri alir. Aslinda itemize,
enumerate ve description bloklar: 1iste blogunun bir 6zel durumudur.

liste blogunda hazirlanan listeye bir 6rnek verelim

\newcounter{No}
\begin{list}{kitap:\Alph{Nol}- ... burada dig metin
{\bf \arabic{No}}.\roman{No})}
{\setlength{\labelsep}{1.5cm}
1.5cm
\l::c;:z::rfozgesi kitap:B-2.ii) |—{z— liste 2. dgesi
\item liste 2. &gesi
\end{list}

kltapA—ll) I—{Z—} liste 1. OgeSI

1.5cm

dig metin ...

Goriildiigii gibi, bir liste parametreleri ve 6ge igareti istenilen geklinde
keyfi olugturulabilir.

Tiim listelerde (enumerate blogu hari¢) \rightmargin komutuyla tanim-
lanan sag boglugun eni sifirdir.

2.5.5 Sade liste
KTEX ’de bir sade liste komutlu

\begin{trivlist} items \end{trivlist}

paranteziyle olugturulmaktadir. INTEX trivlist blogunda sol ve sag bog-
luk, igsarete ayirtilan kutu eni ve bu kutunun sayfa sol sinirindan uzaklig
gibi uzunluk boyutlarin sifir olarak almaktadir. Bundan bagka, \parsep
komutunun degeri de \parskip komutunun degerine esitlenmektedir. Lis-
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tenin diger parametreleri standart olup, bu parametrelerin listeden énce
degistirilmesi liste iginde gegerli olmaktadir.

2.6 Degiskenler

IKTEX metinde sayfa, boliim, tablo, sekil, denklem, ... gibi nesneleri
otomatik numaralandirmaktadir. Bunun i¢in, numaralandirilacak her nes-
neye bir degisken tanimlanmigtir. Bir degiskenin adi, genelde, nesnenin
adiyla aymdir. Ornegin, \section komutunun degiskeni section olup,
bu degigsken tiim bolim numaralarini ayarlamaktadir; table blogunun
degiskeni, table ile, bir sayfa numarasinin degigkeni, page ile, bir liste
Ogesinin numarasi, her diizeydeki degisken sirasiyla enumi, enumii,
enumiii ve enumiv ile ve minipage blogunun altbilgi numarasinin degis-
keni ise mpfootnote ile gdsterilmektedir. Bir degisken bagka bir degiskene
igten tammlanmig olabilir. Bu durumda, eger dig degisken degeri degigse,
ic degiskenin degeri otomatik sifirlanir. Ornegin, subsection degiskeni
section degigkenine i¢ten tanimlanmigtir. Dolayisiyla, her yeni bolim
bagladiginda boliimiin paragraf ve alt paragraf numarasi otomatik sifir-
landirilip yeniden 1 numarasi ile baglanmaktadir.

Metinde bir degigkenin degeri yazdirilmas i¢in ‘ \value{counter} ‘ ko-

mutu kullanilir. Komutun zorunlu counter argiimanina gerekli degisken
adi yazilir. \value komutu counter degigkeninin gecerli degerini yazdirir.
Bu komut, genelde, \setcounter ve \addtocounter komutlarinin (bkz.
61.sayfa) integer argiimaninda kullanilir. Bunu bir 6rnekle gosterelim:

\setcounter{page}{\value{section}}

tanitimiyla page degiskenine section degigkeninin degeri verilmektedir,
yani gecerli sayfa gecerli boliim numarasiyla yazdirilir.

Bir degigkenin degerinin yazdirilmas: icin komutu da
kullanilabilir. \the komutu counter degiskeninin gegerli degerini yazdir-
maktadir. Ornegin, \thefootnote komutu kullanilan son alt bilgi nu-
marasin yazdirmaktadir.

Bir degigkende numara bigimi de degigtirilebilir. Bu bi¢im agagidaki ko-
mutlarla degistirilebilir (bkz. 1.13.paragraf, 34.sayfa)
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\arabic{ counter} \roman{ counter} \alph{ counter?}

\fnsymbolq{ counter’} \Roman{ counter} \Alph{ counter’}

Bunu bir érnekle gdsterelim
\renewcommand{\theequation}{\thesection,\alph{equation}}
tanitimindan sonra bir formiil numarasi
(\thesection,\alph{equation})

seklinde yazdirilmaktadir. Ornegin, ikinci béliimiin ilk formiilii (2, a) sek-
linde numaralandirilmaktadir.

Bir metinde, 6zel olarak, yeni bir degigsken tanimlanabilir. Yeni degig-
ken agagidaki komutla tanimlanmalidir

\newcounter{ counter} [out-counter]

Komutun zorunlu counter argiimanina yeni degigkenin adi yazilmaldir.
Ustelik, bu degisken diger bir degiskene icten taniml olarak olusturula-
bilir. Bu durumda, \newcounter komutun zorunlu olmayan out-counter
argiimanina dig degigkenin adi yazilmahdir. Fakat, dis degisken TATEX ’de
onceden varolmahdir.

Standart siniflarda yeni degigskenin degeri otomatik \arabic komutuyla
ayarlanmaktadir, yani degiskenin degerine Arapca numaralar verilmek-
tedir. Bir degigkenin degeri, gerekirse, artirilabilir, azalttirilabilir veya
tamamen degistirilebilir:

\setcounter{ counter}{integer}

\addtocounter{ counter}{integer}

\setcounter komutu counter degigkenine integer degeri vermektedir,
\addtocounter komutu ise, counter degiskenine integer degeri eklemek-
tedir. Dolayisiyla, birinci komut bir degigsken degerini tamamen degigtir-
mektedir, ikinci komut ise bir degigken degerini artirir veya azalttirir.
Acikca, integer argiimam eksi ise, \addtocounter komutu degigkenin
degerini azalttirir.

Birkag diizeyli degigken degeri agagidaki komutlarla, 6zel olarak, degisti-
rilebilir.
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\stepcounter{ counter}

\refstepcounterq{ counter}

Bu komutlar counter adli degigkenin degerini bir birim arttirip, bu degis-
kene i¢ten taniml tiim degiskenlerin degerini sifirlamaktadir. Bunu bir
ornekle gosterelim

\stepcounter{section}

tanitimi boliim numarasini bir birim arttirip, boliimdeki paragraf ve alt
paragraf numarasim sifirlandirmaktadir.

\refstepcounter komutu kendisini gecerli degisken olarak ilan etmekte-
dir, yani metinde \ref komutuyla bu degiskenin degeri yazdirilabilir.

2.7 Ozel paragraflar

2.7.1 Satirda metin yerini belirtmek

komutu veya komutlu

\begin{center} ... \end{center}

parantez blogundaki tiim satirlar ortalaya yaslar.

\raggedright | komutu veya komutlu

\begin{flushleft} ... \end{flushleft}

parantez blogundaki tiim satirlar sola yaslar.

\raggedleft | komutu veya komutlu

\begin{flushright} ... \end{flushright}

parantez blogundaki tiim satirlar saga yaslar.

center, flushleft ve flushright bloklarinda bir satir sonuna sigmayan
bir s6zciik heceleme yapilmadan yeni satira alinir ve bir satir, normal
metinde oldugu gibi, \\ komutuyla kesilmelidir. Bu bloklardan hemen



2.7 Ozel paragraflar

63

sonra bir bog satir veya \par komutu varsa, bloktan sonraki ilk satir
standart diigey aralikla baglanir.

2.7.2 Ayirtilan metin

Bazen bir metinin (6rnegin: giir, ozet, ... ) ayirtilan seklinde yazdirilmasi
gerekmektedir. Komutlu

\begin{quote} ... \end{quote}
\begin{quotation} ... \end{quotation}

parantez blogundaki tiim metin sol ve sagdan belli bir ek bosgluguyla
ayirtilan seklinde yazdirilmaktadir.

Aslinda, bu iki blok list blogunun tek \item[ ] (bkz. 2.5.4, 57.sayfa)
6geli sekli gibi tanimlanmigtir. Dolayisiyla, bloktan 6nce ve sonra \topsep
komutunun degerine egit bir diigey aralik koyulur. Eger bloktan sonra bir
bog satir veya \par komutu varsa, \topsep komutun degerine \partopsep
komutunun degeri de eklenir. quotation blogunda bir paragraf bagina
standart bir satirbagi boglugu koyulmaktadir. Bu bogluk quote blogunda
yoktur. Dolayisiyla, bu blokta paragraflar arasi ek diigsey aralik vardir.

2.7.3 Matbaa harfli metin

Agagidaki komutlu parantez i¢ine alinan bir metin yaz1 makinesi harfiy-
le yazdirihir, yani INTEX bu metini okumadan dosyaya nasil yazilmigsa,
o sekilde yazdirir.

\begin{verbatim} ... \end{verbatim}

\begin{verbatim*} ... \end{verbatim*}

Yildizli verbatim* blogunda yatay bogluklar |, ile yazdirilir. Blogun
kapatma \end{verbatim} komutunda \end ve {verbatim} arasinda bir
bosluk olmamasi gerekmektedir. verbatim blogunun daha iyi caligmasi
icin belgenin baghk kisminda tools sinifinin verbatim paketi tanitil-
malidir. Bu paket blogun bazi 6zelliklerini yeniden tanimlamaktadir, 6zel
halde, o \end ve {verbatim} arasinda bogluklara izin verir; fakat bu
satirda kapatmadan sonradaki her gey iptal edilir.
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Ashinda verbatim blogu, quote ve quotation blogu gibi, 1ist blogu-
nun tek \item[ ] (bkz. 2.5.4, 57.sayfa) 6geli sekli olarak tanimlanmigtir.
Dolayisiyla, verbatim blogunda &nce ve sonra \topsep komutun dege-
rine egit bir diisey aralik koyulmaktadir. Eger bu bloktan sonra bir bog
satir veya \par komutu varsa, \topsep komutunun degerine \partopsep
komutunun degeri de eklenir. Bu komutlarin degeri \setlength veya
\addtolength komutuyla degistirilebilir.

verbatim ve verbatim* bloklar: biiyiik hacimli veya birkag satirli metin
icin kullanilir. Tek satirli bir metin

\verb| text| \verbx* | text|

komutlariyla bir yaz makinesi harfiyle yazdirilir. Bunun i¢in, bu metin
komutun zorunlu olmayan text argiimanina yazilmalidir. Komutun | sim-
gesi text argiimanin i¢inde olmayan herhangi bir harf veya simge olabilir.
Tanimdan goriildiigii gibi, text argiimam iki | simgesi arasina alinmalhdir.
Bu simge yerine, genelde, |, /, ", !, ... tipli simgeler alinir. Yildizh
\verb* komutu bogluklar1 |, ile yazdirir.

\verb ve verbatim bloklar1 bir komutun argiimaninda kullanilamaz.

\verb komutun | simgesi * olamaz.

2.7.4 shortvrb paketi

Bir metinde \verb komutu c¢ok sayida kullanilacaksa, kolaylik igin, bu
komut sadece bir simge veya harfe doniigtiiriilebilir. Bunun ic¢in belgenin
baslik kisminda shortvrb paketi tanitilmalidar:

\usepackage{shortvrb}

Bu paket

\MakeShortVerb{\*}

tanitimiyla herhangi bir simge veya harfi \verb komutunun tiim 6zelligine
sahip olan 6zgi bir paranteze doniigtiirmektedir. Bu simge veya harf
\MakeShortVerb komutunun zorunlu * argiimanima yazilmalidir. Ornegin,
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\MakeShortVerb{\+}

tanitimindan sonra metinde \verb]|text| komutu yerine kisaca +text+
olarak yazilabilir. shortvrb paketinde paralel olarak \verb komutunun
kendisi de galigmaktadir. \MakeShortVerb komutu belgenin baglk kis-
minda veya iginde istenilen sayida kullamilabilir. Fakat, bu komutla 6zgii
paranteze doniigen bir simge veya harf metinde bagka amagla kullanila-
maz. Boyle bir simge veya harf bagka amacla kullanilmas igin onun dzgi
ozelligs iptal edilmelidir.

shortvrb paketinin

\DeleteShortVerb{\*}

tanitimi * argiimanin \MakeShortVerb komutuyla verilen 6zgi 6zelligini
iptal etmektedir. Bu durumda * argiimam (simge veya harf) eski haline
donmektedir.

2.7.5 alltt paketi

KTEX ’in alltt paketi de verbatim tipli bir blogu tanimlamaktadir. Paketin
komutlu

\begin{alltt} ... \end{alltt}

parantezi aynen verbatim blogu gibi ¢ahigmaktadir (bkz. 2.7.3, 63.sayfa).
Fakat, alltt blogunun verbatim bloguna gore daha iyi bir 6zelligi vardur.
alltt blogu INTEX ’in yonlendirici \, { ve } simgelerine eskice galig-
masina izin vermektedir, yani bu simgeler alltt blogunda da yonlendirici
olarak caligir. Oysa, bu blokta \textrm{tezt} gibi komutlar veya font
degistirme ve \ (math\) seklinde bir matematik formiil kullanmasina izin
verir. alltt blogunda matematik {ist ve alt indisler sirasiyla \sp ve \sb
komutlariyla ve dolar $ simgesi ise, \( ve/veya \) komutuyla yazilmas:
gerekmektedir. Ciinkii, bu indisleri yazdiran ~ ve _ simgeler, hemde dolar
$ simgesi (bkz. 3.1.paragraf, 109.sayfa) bu blokta yonlendiriciligini kayip
etmektedir.
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2.8 Kutu’lar

2.8.1 Satir kutular:

Bir metin veya formiil parcasini ayirtilan geklinde ayarlanmasi bu metini
kutu’ya alimmast denir. INTEX birkag komutlarla cesitli kutular olugtur-
maktadir. HTEX ’in

\makebox [ width] [position] {text}

komutu fezt argiimanina yazilan metini eni width olan bir kutu igine
ayirtilan metin geklinde yazdirir. Ayirtilan metin kutu iginde komutun
zorunlu olmayan position argiimanin 1, r ve ¢ segenegiyle sirasiyla sola,
saga ve ortaya yaslanir. Bu argiimanin yine bir s segenegi de vardir. Bu
secenek ayirtilan metini tiim kutu icine uzatir. Tabii ki bir metin boyle
uzatilabilmesi i¢in bu metnin uzatilabilen yatay uzunluklari (6rnegin: |, ,
\hspace, ... ) icermesi gerekmektedir.

\makebox komutunun position ve width argiimanlar1 zorunlu degildir. Bu
arglimanlar verilmezse IATEX ayirtilan metini kutu i¢inde ortalar (yani ¢
segenegi alir) ve width argiimani metini kendisine gore ayarlar.

Ustelik width argiimanda

\width \height \depth \totalheight

uzunluk komutlar: da kullanilabilir. Bu komutlar text argiimanin sirasiyla
eni, yliksekligi, derinligi ve toplam yiiksekligine esittir.

Ayirtilan bir metin cergeveli kutu geklinde de yazdirilabilir. IATEX ’in

\framebox [ width] [position] {text}

komutu \makebox komutu gibi olup, ayirtilan metini bir cerceve icine al-
maktadir, yani ¢erceveli bir kutu olugturmaktadir. Cergeve ¢izgisin kalin-
lig1 ve ¢izgiyle metin arasindaki uzaklik sirasiyla

\fboxrule ve |\fboxsep

komutlarinda saklanmaktadir. Bu komutlara yeni bir deger verilmezse
ETEX bu degerleri sirasiyla 0.4pt ve 3pt olarak alir.

\makebox ve \framebox komutlari zorunlu olmayan argiimansiz kisaca
sirastyla
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\mbox{ text} \fbox{ text}

komutlariyla yazlabilir. Cergeveli ve cercevesiz kutulart birkag érnekle
gosterelim

dig metin
dis metin ]iﬂltunun {z IQi
\makebox [3.2cm] [s]{kutunun igi} o 3.2em
\makebox [\depth] [r] {kutunun igi} kutunun ici
\makebox [\width] [1]{kutunun ig¢i} kutunun igi

\makebox [\height] [c]{kutunun igi}
\makebox [\totalheight] [r] {kutunun ig¢i}
\framebox[3.65cm] [s]{kutunun i¢i}

kutunun ici

kutunun igi

\mbox{kutunun ig¢i} ‘kutunun ici
\fbox{kutunun ig¢i} kutunun ici
dis metin —

dig metin

2.8.2 Kutunun diisey kaydirilmasi

Bir kutu

\raisebox{ offset} [h] [d]{ text}

komutuyla diigey kaydirilmaktadir. \raisebox komutunun text argiimani
satir taban cizgisinden offset uzakhigina diigsey kaydirilmaktadir. Komu-
tun h ve d argiimanlari metinin kutudaki sirasiyla uydurma yiiksekligi
ve derinligini tanimlar. Ashinda, TEX kutunun i¢inde ayirtilan metine bu
degerlere gore bir yer ayarlar. \raisebox komutunu bir érnekle gsterelim

metin ...
kutunun ici

metin ...

metin \raisebox{0.5cm}{kutunun igi} ... n

0.5cm .
metin

Ornekten goriildiigii gibi, offset argiimanm art1 degerinde kutu yukar
yonde, eksi degerinde ise agagi yonde kaydirilmaktadir.
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2.8.3 Kutunun 6nceden hazirlanmasi

Eger metinde ¢ok sayida kutu varsa, bu kutular metinin bir yerinde
veya yardimci bir dosyada hazirlanip, sonra onlar metinin gerekli yerinde
"cagrilabilir". Bunun i¢in her kutuya bir isim verilmesi gerekmektedir.

LXTEX 'in

\newsavebox{ cmd}

komutu c¢md adli bir kutuyu tanimlamaktadir. Kutunun kendisi ise

\savebox{ cmnd} Lwidth] [position] {text}
\sbox{ cmd}{text}
\begin{lrbox}{ cmd} text \end{lrbox}

komutlarin herhangi biriyle olusturulabilir. Bu komutlar hazirlanan bir
kutuyu cmd adiyla bellege alir. \savebox komutun argiimanlar: \makebox
komutunun argiimanlar: gibidir. 1rbox blogunda text argiimandan 6nceki
ve sonraki bogluklar iptal edilir. tezt argiimanda \verb ve verbatim blogu
kullanilabilir.

Metinde c¢md adli bir kutu

\usebox{ cmd}

komutuyla cagrilir.

Kutunun c¢md adi \ komut isaretiyle baglanmasi gerekmektedir.

Iki \newsavebox komutu arasinda bir bog satir varolmahdir.

Eger kutu yardimeci bir dosyada hazirlanmigsa, bu kutu \usebox
komutuyla cagrilisdan 6nce yardimci dosyanin kendisi \input ko-
mutuyla ¢agrilmahdir (eger o 6nceden ¢agrilmamigsa).

Onceden hazirlanan kutuyu birkac érneklerle gosterelim.
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\newsavebox{\mm}

\newsavebox{\xx}

\newsavebox{\yy}

\newsavebox{\zz}

\savebox{\mm} [2.0cm] [r]{mm adli kutu}
\sbox{\xx}H xx adli kutu} metin mm adli kutu ...
\begin{lrbox}{\yy} yy adli kutu\end{lrbox}
\begin{lrbox}{\zz}\fbox{zz adli kutu} xx adl kutu ...
\enc.i{lrbox} o o
metin ...
metin \usebox{\mm} ... ... yy adli kutu metin ...
metin \usebox{\xx} ...

... \usebox{\zz} ...

... \usebox{\yy} metin ...

metin ...

Ornekten goriildiigii gibi, 1rbox blogunda yine kutu olusturan bir komut
kullanilabilir.

2.8.4 Metin kutusu

2.8.1-2.8.3 paragraflarinda ele alinan kutu bloklariyla birka¢ satirli bir
kutu olugturulamaz, aymi zamanda kutuya alinan metin de istenilen yonde
kaydirilamaz. Dolayisiyla, bu bloklarin kullanma dairesi dardir. Kullanma
dairesi daha da genig olan kutu tipli bir blok IATEX ’in

\parbox [ align] [height] Linner-align]{width}{text}

komutuyla olugturulabilir. \parbox komutu eni width olan bir alt paragraf
olugturup, onun igine tert argiimani yazdirir. Komutun zorunlu olmayan
align argimaninda kutunun satirdaki yeri argiimanin agagidaki segenek-
leriyle gosterilmektedir

t - kutunun {ist taban satir ¢izgisi (yani tist siir1) gecerli satirin taban
cizgisi diizeyinde;

b - kutunun alt taban satir ¢izgisi (yani alt simir1) gegerli satirin taban
cizgisi diizeyinde;

¢ - kutunun ortas: gegerli satirin ortasina yaslanir.

align argiimam gosterilmedigi taktirde IATEX bu secenegi ¢ olarak alir.
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Komutun height argiimani da zorunlu degildir. Eger bu argiiman ve-
rilmigse, tert argiimanin kutu icindeki yeri komutun inner-align argiima-
nin agagidaki secenekleriyle gosterilmektedir

t - tert argiimani kutunun iistune yaslanir;

b - tert argiimani kutunun altina yaslanir;

c - text argiimanm kutunun ortasina yaslanir.

s - text argiiman kutunun tiim yiiksekligine uzatilir.

inner-align argliman gosterilmedigi taktirde IATEX bu segenegi ¢ olarak
alir.

Bir sekili veya tabloyu iceren biiyiik metinli bir kutu IATEX ’in komutlu

\begin{minipage} [ align] Lheight] [inner-align] {width}
text
\end{minipage}

paranteziyle olugturulmaktadir. minipage blogunun argiimanlar: \parbox
komutunun argiimanlar: gibidir. Asagidaki 6rnekte \parbox ve minipage
bloklar1 ele alinmaktadir

metin ...
\begin{minipage}{3.0in} 8. .
; |—{z—1}
metin ... § 1.5em
... \parbox[t][2.0cm] [b]{1.5cm}{
Metinli kutu} ... 2em
. metin % Metinli
\end{minipage} kutu
... metin
I {z }
3.0in

2.8.5 Dolu kutular
Metinde bir dolu kutu, yani i¢i sadece siyaha boyali bir kutu IATEX ’'in

\rule [offset]{width}{ height}

komutuyla olugturulur. \rule komutu gecerli satirdan offset uzaklikta
eni width ve yiiksekligi height olan bir siyah dikdortgen kutuyu yazdirir:
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. metin ... metin
metin \rule[3mm]{0.2cm}{0.4cm} ... I

metin

2.9 Sekmeler

Diigey hizalama yapmak igin genelde klavyedeki tab (sekme) tusu
kullanrhir. BITEX 'de ise, yazilar: diisey yonde hizalama yapmak i¢in ko-
mutlu

\begin{tabbing} ... \end{tabbing}

parantezi kullanilir. tabbing blogunun temel diigiincesi agagidaki 6rnekte
acikca goriillmektedir

\begin{tabbing}

123 \= 456 \= 789 \= \kill

\> Bir \\ Bir

\> Tki \\ ki

WA\>  Tg \\ Ue
\>\>  Dért \\ Dart
\>\>\> Beg \\ e
\>\>\> Alta \\ Yedi
\>\>  Yedi \\ Sekiz
\>\>  Sekiz \\ Dokuz
\> Dokuz \\ On

\> On

\end{tabbing}

Ornekte tabbing blogunun birinci satir1 sekme duraklarinin durumlarini
ayarlamaktadir;

\kill komutu IXTEX’e bu satirin goriintiisiinii yazdirmamasini bildirmek-
tedir;
\= komutu sekme duraklarinin yerlerinin belirlemektedir;

\> komutu metini bir sonraki sekme duragina konumlandirir 2.

?Plain TEX ’de \> komutu sadece matematik bir blokta kullanilmalidir ve bu

komut bir karakterlik bogluk birakir. Bu bogluk, IATEX ’in matematik blogunda \:

komutuyla yazilir (bkz. tablo 3.29).
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tabbing blogunda KXIEX, next-tab-stop ve left-margin-tab adli iki degig-
keni desteklemektedir. Sekme duraklar1 6yle bir gizli kilavuz c¢izgileri
olugturuyorki, metin, bu gizgilere \=, \>, ... komutlariyla yaslandirilir.
Kilavuz ¢izgileri soldan saga dogru 0,1,2, ... rakamlariyla numaralandiril-
maktadir. Yukaridaki érnekte 0,1 ve 2 numarali sekme duraklar: ele alin-
mugtir. Baglangigta, left-margin-tab degigskenin degeri sifira egit olup, me-
tinin yaslanmasi gegerli sol kenar bogluguna gore ayarlanir ve next-tab-
stop degigkeninin degeri 1 olarak alimir. Eger next-tab-stop degigkeninin
degeri ¢ ’ye esitse, \> komutu metini ¢. sekme duraklarina yaslayacak ve
nert-tab-stop degigkeninin degerini 1 ’e artirir. \\ komutu gecerli satir1
durdurup, yeni bir satir1 baglatir ve next-tab-stop degiskeninin degerini
1+-left-margin-tab ’e egitler, fakat left-margin-tab degigskeninin degerini
degistirmez.

tabbing blogunda \=, \> ve \kill komutlarinin haricinde agagidaki ko-
mutlar da kullanilabilir:

\- left-margin-tab degiskeninin degerini 1 azaltir;

\+ left-margin-tab degiskeninin degerini 1 artirir;

\< ondeki bir \+ komutunu iptal eder;

\’ metini sola yanagtirir;

\¢ komutu ve \\ (veya \end{tabbing}) komutu arasindaki

metin saga yanagtiriir ve bu aralikta \> ve/veya \’ ko-
mutlar1 olmamasi gerekmektedir;

\pushtabs sekme duraklarimi bellege alir. Gerekli yerlerde \poptabs
komutuyla sekme duraklar: geri yerine konulur;

\poptabs son kullanilan \pushtabs komutuyla bellege alinan sekme
duraklarini tekrar yerine koyar. \pushtabs ve \poptabs ko-
mutlar1 tabbing blogunda sekme duraklarini sadece bazi
satirlarinda degigtirmek i¢in kullanilabilir;

\a \=, \? ve \‘ komutlarnin normal metindeki gorevini,
tabbing blogunda yerine getirir. Ornegin, \= komutu nor-
mal metinde kendisinden sonra yazilan ilk harfin veya sim-
genin iizerine bir iist ¢izgi cizer, tabbing blogunda ise bir
harfe veya simgeye bir iist ¢izgi ¢izdirmek i¢in \a= komutu
kullanilir: \a=o .

Benzer gekilde, \’ komutu normal metinde \’o olarak
caligir, bu komutun tabbing blogunda da bu sekilde ¢alig-
masi i¢in \a’ komutu kullanilir.

PASCAL ’daki basit bir program tabbing blogunda agagidaki gibi yazila-
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bilir:

\begin{tabbing}

function \= fact(n:integer): .
integer;\\ fun?tlon
begin \> \= \+ \\ begin

\> if \=n $$ 1 then \+ \\
fact := n * fact(n-1) \- \\
else \+ \\

fact := 1; \-\- \\

end; end;

fact (n: integer) : integer;
ifn>1

else

then
fact:= n * fact(n-1)

fact := 1;

\end{tabbing}

Yukaridaki tiim komutlar iceren tabbing bloguna bir 6rnek verelim.

\begin{tabbing}
1234567\= \kill 23 24 25
23 \> 24 \= 25 \+\+ \\ 156
156 AQN 342 125
342 \7 125 \- \\ 234 126
234 \’ 126 \\ 456, 765
456,765\-\\ 123432 21
123432 \> 21 \\ 37 55
\> 37 \¢ 55 \\ 44 33
44 \¢ 33 \\ 22 11 99
\> 22 \¢ 11 \>99
\end{tabbing}

Bir tabbing blogu gecerli sayfaya sigmazsa, IATEX onun sigmayan
parcasini yeni sayfayadan devam ettirir.

Bir tabbing blogunda sekme duraklari \= komutuyla istenilen sekilde
degistirilebilir. Bunu agagida cegitli 6rneklerle gosterelim:

\begin{tabbing}

Bir kiigiik \= tablo \\

Bu tabbing blogunda\> / / / / / / /
\end{tabbing}

\begin{tabbing}

eski siitun 1\=eski siitun 2\=eski siitun 3\\
siitun 1 \> siitun 2 A\
yeni sii.1\= yeni sii. 2 \>eski siitun 3\\
siitun 1 \> siitun 2 \> siitun 3

\end{tabbing}

Bir kiigiik tablo
Bu tabbing plégluida /

eski siitun 1 eski slitun 2 eski siitun 3
siitun 1 siitun 2

eski siitun 3
sttun 3

yeni sii.1 yeni sii. 2
siitun 1 siitun 2




74

Metin bigimi

2.10 Tablolar

2.9. paragrafinda yazilar1 diisey yonde hizali tablo benzeri bir yap1 olus-
turan tabbing blogu ele anlindi. Bu paragrafta normal tablolar ele al-
nacaktir.

2.10.1 tabular blogu

Metindeki bir paragrafi satir ve siitunlardan olugan bir tablo geklinde
gostermek icin INTEX ’in komutlu

\begin{tabular}[ align]{keys}
strings
\end{tabular}

parantezi kullanilir. IXTEX tabular blogunu, bir biiyiik kutu olarak olug-
turur. Dolayisiyla, bu blogun bir sayfaya sigmast gerekmektedir. Aslinda,
tabular blogu bir table bloguna alinmahdir (bkz. 2.11.1, 84.sayfa). Ciin-
kii, bu durumda, tabular blogu numaralandirilan bir tablo olarak kayan
bir nesneye doniigiir.

tabular blogunun align argiimam tablonun gegerli sayfadaki diigey yerini
tanimlar. Bu argiimanin agagidaki segenekleri vardir:

t - tablonun ilk satir1 gegerli satir diizeyinde hizalanir;
b - tablonun son satir1 gegerli satir diizeyinde hizalanir;
c - tablo gegerli satirda diigey yonde ortalanir.

align argiimam gosterilmedigi taktirde INTEX bu segenegi ¢ olarak alir.

Tablonun ilk ve/veya son satir1 bir ¢izgiden olusabilir (bu ¢izgi \hline
ile yazdirilir). Bu durumda, align argiimanin t ve/veya b se¢eneginde bu
cizgl gecerli satirin taban ¢izgisi diizeyinde yazdirilir.

Komutun zorunlu keys argiimaninda tablodaki siitunlar sayis1 agagidaki,
anahtar denilen, seceneklerle gosterilmelidir:

anahtar gorevi

1 - siitundaki metin sola yaslanir;
r - siitundaki metin saga yaslanir;
c - siitundaki metin ortalanir;

p{width} -  eni width olan bir siitun olugturulur.
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Bir anahtar bir siitun olugturur. Bir siitunun eni siitundaki en genig me-
tine gore ayarlanir. INTEX bir siitunun soluna ve sagina
komutun degerine egit olan bir yatay bogluk birakir. Bu komuta yeni bir
deger verilmezse IXTEX bu degeri 6pt olarak alir.

keys argimanin 1, r, ¢ ve p{width} anahtarlar diginda, 6nemli olan, iki:
| ve @{text} anahtarlar1 daha vardir. | anahtar: tablonun tim yiiksek-
liginde iki siitunu kendi arasinda ikiye ayiran diigey bir ¢izgi gizer; @{text}
anahtari ise iki stitun arasindaki boglugu iptal ederek, bu boslugun yeri-
ne text arglimanin yazdirir. Bu anahtarin text argiimam @{ } olarak bog
birakilabilir. Bu tiir argiimanla ilk siitundan 6nceki ve/veya son siitun-
dan sonradaki bogluklar iptal edilebilir. | ve @{. .} anahtar: kendisinden
sonra yazilan siituna aittir (ilk siitun hari¢). @ anahtarmin tezt argii-
maninda

\extracolsep{length}

komutu kullanilabilir.

Bu durumda, @ anahtarinin @{\extracolsepq{ length}} seceneginden son-
raki tlim siitunlarin (ilk siitun hari¢) soluna length uzunluklu bir bogluk
koyulmaktadir.

Bir tablonun baz siitunlart aym tipli ise, bu siitunlar1 tebular blogunun
keys argiimaninda tek bir *{n}{keys} ifadesiyle gosterilebilir, burada n
ayn1 tipli siitunlarin sayisi, keys ise 1, r, ¢ ve p{width} seceneklerden
biridir.

tabular blogunda bir satirda iki siitun kendi arasinda & simgesiyle ayirilir;
bir satirin sonunda ise \\, \\ [length] ve \tabularnewlinel[ length] ko-
mutlarindan biri yazilmalidir, burada length argiimam satirin ek diigey
yiikseligini gosterir (bkz. 2.3.5, 50.sayfa). Tablonun son satirinda \\ ve

\tabularnewline komutlar: kullanilmayabilir. tabular bloguna bir 6rnek
verelim.

Girig dosyast:

\begin{tabular}{1|@{ sayfa }1||@{\extracolsep{icm}}rc|*{2}{p{5mm}|}}

1.siitun & 23 & 3.siitun & 4.siitun & & \\
AAA & 37 & & CcC & DD & DD \\

& 200 & BB & &D & \\ [2mm]
A & 184 & B & C & DD & D
\end{tabular}

KTEX 'de gorilintiisi:
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l.slitun |sayfa 23 3.siitun 4.siitun
—— —— ~— | ~~
lem lem Smm Smm
AAA sayfa 37 CCC DD | DD
sayfa 200 BB D
A sayfa 184 B C DD | D

Ornekten goriildiigii gibi, bir siitunun bazi satirlar1 bog birakilabilir ve
keys argiimaninda | simgesi istenilen sayida kullanilabilir. Bir | simge
diisey bir cizgi cizer.

tabular blogunda bir yatay cizgi ise

\hline \cline{7 — j}

komutlariyla ¢izdirilir. Bu komutlar bir \\ veya \tabularnewline komu-
tundan sonra ve bir sonraki satirdan 6nce yazilmalidir. \hline komutu
tiim tablo genisliginde bir yatay dogru ¢izdirir, \cline komutu ise ¢. sii-
tun sol simirindan j. siitun sag sinirina kadar bir yatay dogru gizdirir.

Bir siitunun bir satirinda, ayrica @ komutunun text argiimaninda da

komutu kullanilabilir. \vline komutu, kullandig: yere, bir diigey
dogru ¢izdirir.

Bir satirda birkag siitun

\multicolumn{n}{keyst{text}

komutuyla bir siituna 6zel olarak birlestirilebilir, burada n (n € N) bir-
lestirilecek siitunlarin sayisidir. Bunu bir érnekle gosterelim:

\begin{tabular}{lc|rl}

3 & 12 & 53 & 27\\ 3 12 ‘ 53 27
87 & \multicolumn{3}{r}{3 birlegen 87 3 birlegen siitun
stitun}\\ \cline{1-1}

91 \vline& 436 & 46 & 902\\ 91 436 46 902

\cline{2-3}
\multicolumn{2}{c}{2 birlegen siitun}&
38\vline&89

2 birlegen siitun 38 ‘ 89

\end{tabular}

tabular blogunda iki satir arasindaki diisey aralik ‘\arraystretch ‘
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komutunda saklanmaktadir. Bu komuta yeni bir deger verilmezse IATEX
bu degeri 1 olarak alir 3. \hline, \cline ve \vline komutlarinin cizdirdigi

bir dogrunun kalinlig: ’\arrayrulewidth ‘ uzunluk komutunda saklan-
maktadir.

Standart simiflarda (slides smifi harig) bu komutun degeri 0.4pt ’dir.

Stiregelen iki dogru arasindaki aralik ise ‘\doublerulesep komutunun
degerine egittir (slides simifi harig). Bu deger degistirilmedigi taktirde
KTEX bu degeri 2pt olarak alir.

Agagida tabular bloguna bir 6rnek verilmektedir

Girig dosyasi:

\begin{tabular}{|r||r@{--}1|p{1.25in}|}

\hline

\multicolumn{4}{|c|1}{2001-2003 yillarin \$\$ tablosu}\\ \hline \hline
& \multicolumn{2}{c|}{Fiyat} & \cline{2-3} \multicolumn{1}{|c||}{¥21}
& \multicolumn{1}{r@{\, \vline\,}}{asagi} & yukara

& \multicolumn{1}{c|}{Agiklama}\\ \hline

2001 & 87 & 234 & kéti yil \\ \hline

02 & 234 & 234 & iyi yil \\ \hline

03 & 234 & 2034 & cok iyi yil \\ \hline

\end{tabular}

KTEX 'de goriintiisi:

\ 2001-2003 yillarn $$ tablosu

Fiyat
Yil asagl |yukar1 Aciklama
2001 87-234 kotii yil

02 || 234234 | iyiyl
03 || 2342034 | cok iyi yil

2.10.2 array paketi

tools suufin array paketi tabular blogunun imkan dairesini daha da
genigletmektedir. array paketi keys argiimanina agagidaki yeni anahtar-
lar1 eklemektedir:

3Komutun degeri \renewcommand komutuyla degistirilebilir.
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anahtar

t{text} iki siitun arasina text argiimam yazdirir. Bu anahtarin
@{. .} anahtarindan fark: su ki, o iki siitun arasindaki stan-
dart yatay boslugu iptal etmeyecektir.

m{width} bir siitunun her satirm eni width olan bir kutu geklinde

b{width} ayarlar. m{..} anahtarinda kutu ortasi gegerli satir1 or-
tasina yaslanir, b{. .} anahtarinda ise kutu son satir taban
cizgisi gegerli satir1 taban c¢izgisi diizeyinde ayarlanir.

>{before} bir anahtardan sirasiyla 6nce ve sonra kullanilir. Su halde,

<{after}  bir slitunun her satir1 before argiimamn ile baglanip, af-
ter argiimam ile bitmektedir. Ornegin, eger bir anahtar-
dan O6nce >{\bfseries} yazilmigsa, anahtarin siitunundaki
tiim metin koyu yazisiyla yazdirilir. Ciinkii, bu siitunun
her satir1 \bfseries komutuyla baglanir. Bagka bir 6rnek:
>{$}c<{$} olarak iiretilen siitunun her satir1 iki dolar $ sim-
gesi arasina alinmaktadir. Boyle tipli anahtarlar bir mate-
matik formiilli siitunda kullanilabilir.

array paketi tamitilan metinde keys argiimanin yeni anahtarlarin galig-
masini bir ornekle gosterelim:

\begin{tabular}{ Z.l}irl{

>{\bfseries}1|1!'{..}>{$}c<{$Im{1cm}}

a & a& \int £(x) & 1234 567 89\\ R 1234

b &b & \sum s(x) & aa . f(z) 567

\end{tabular} P 89
b|b s(z)

Metinde kullanilan tiim 6zel anahtarlar ayr1 bir dosyaya toplanabilir.
\showcols komutu girig dosyasinda kullanilan tiim 6zel anahtarlar1 log-
dosyasina yazdirir. Eger metinde bir 6zel anahtar ¢ok sayida kullanilsa,
bu anahtara agagidaki tanitimla yeni kisa bir ad verilebilir:

\newcolumntype{ name} [n]{definition}

\newcolumntype komutu n argiimanli definition anahtar1 yeni name ad
ile tamimlamaktadir *. Ornegin, yukarida ele alinan

“Bu komutun argiimam \newcommand komutun argiimam gibi tanimlamr.
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>{\bfseries}l ve >{$}c<{$}

ozel anahtarlar: sirasiyla yeni A ve B adiyla soyle tanimlanabilir:

\newcolumntype{A}>{\bfseries}1} ve \newcolumntype{B}{>{$}c<{$3}}

array paketi tabular blogunda iki satir arasina ‘\extrarowheight ‘
komutun degerine esit olan bir ek diigey aralik koymaktadir. Standart
siniflarda bu komutun degeri sifirdir.

Eger tablodan 6nce | \firsthline | komutuyla bir yatay dogrusu yazdiril-

migsa, t segenekli tablonun ilk satir taban cizgisi gecerli satir taban ¢izgisi
diizeyinde ayarlanir. Eger tablodan sonra komutuyla bir
yatay dogrusu yazdirilmigsa, b secenekli tablonun son satir taban cizgisi
gecerli satir1 taban ¢izgisi diizeyinde ayarlar. \firsthline ve \lasthline
komutlar: tablonun sirasiyla ilk ve son satirlarinda bir ek diisey aralik
olugturmak icin kullanilabilir.

Bu komutlarin degeri ‘ \extratabsurround ‘ komutunda saklanmaktadir.
\extratabsurround komutuna yeni bir deger verilmezse IATEX bu degeri
2pt olarak alir.

2.10.3 Verilen geniglikteki tablolar

ETEX ’de verilen geniglikteki bir tablo tabular ’in yildizli tabular*
bloguyla olugturulabilir:

\begin{tabular*}{ width} [align] {keys}
strings
\end{tabularx*}

tabular* blogunun width argiimaninda tablonun genigligi yazilmahdir.
Tablonun genigligi sabit oldugundan siitunlar arasindaki bogluk esnek-
lidir. Ote yandan, siitunlardaki metin de tablonun bir dogal ini olus-
turmaktadir. Eger tablonun dogal genigligi verilen width genigliginden
biiyiikse, bir stitundaki metin komsu siituna gececektir. Dolayisiyla, width
argiimani tablonun dogal genigliginden biiyiik olmas1 gerekir. tabularx
blogunun tabular blogundan farki da budur; hatta array paketinde de
bu bloklar aynidir.

tabular* blogunda tablonun genisliginin weidth olmasi icin siitunlar arasi-
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na ek bogluklar verilir. Aslinda, bu bogluksuz da eni width olan bir tablo
olugturulabilir. Bunun icin ek bosluk yerine her siitunun eni degistiril-
melidir. Boyle bir tablo tools sinifin tabularx paketiyle olusturulabilir.
tabularx paketin komutlu

\begin{tabularx}{ width} [align] {keys}
strings
\end{tabularx}

parantezi siitunlarin eni degistirilebilen bir tablo olugturmaktadir. tabu-
larx blogunun keys argiimaninda eni esnekli olan bir siitun X anahtariyla
isaretlenmelidir. Bu durumda, igaretlenen her siitun p{..} tipli siituna
doniigmektedir. Eger metinde tabularx paketiyle array paketi de tanitil-
migsa, isaretlenen bir siitun m{..} veya b{..} tipli siituna doniistiiriile-
bilir. Bunun i¢in,

\tabularxcolumn { col.width} ‘

komutu agagidaki gibi yeniden tamimlanmasi gerekir:

\newcommand{\tabularxcolumn} [1]{p{#1}}
\renewcommand{\tabularxcolumn} [1]{m{#1}}

Bu tanmitimdan sonra, tabularx blogunda X anahtariyla igaretlenen bir
siitun m{. .} tipli siitune doniisiir.

Bir tabloda birkac siitun X anahtariyla isaretlenmigse, bu siitunlerin eni
ayni degerli olur. Boyle siitunlerin de eni farkli ayarlanabilir. Bunun igin,
tabularx blogunda komutu kullamlmalidir. Ornegin, keys argii-
maninda iki XX anahtar1 yerine

>{\setlength{\hsize}{.5\hsize}X>{\setlength{\hsize}{1.5\hsize}X

ifadesi yazilirsa, ikinci siitun eni birinci siitun eninden 3 defa genis olur.
Boyle tamitimlarda ¢ok dikkatli olmalidir. Ciinkii, bu degerlerin toplami
degigsmemesi gerekir.

Tiirli enli X tipli siitunler \multicolumn komutuyla birlegtirilemez.

tabularx blogu bagka bir tablo blogunda de kullanilabilir. Bu durumda,
tabularx blogu {...} olarak kiime parantezi igine alinmalidir. tabularx
blogunda \centering, \raggedleft ve \raggedright komutlar1 da kul-
lanilabilir (bkz. 2.7.1, 62.sayfa). Fakat, bu durumda, bu komuttan hemen



2.10 Tablolar

sonra

\arraybackslash‘

komutu yazilmalidir. tabularx blogunun bir siitun 6gesinde \footnote
komutu da kullanilabilir (bkz. 1.11, 29.sayfa).

2.10.4 Birkacg sayfali tablolar

KTEX ’de birkag sayfali uzun bir tablo longtable paketin komutlu

\begin{longtable}[ position]{keys}
strings
\end{longtable}

paranteziyle olusturulur. longtable blogunda bir tablo yeni bir satir-
dan baglanip, position argiimanin 1, r ve ¢ segeneklerine gore sayfanin
sirasiyla sol, sag ve ortasina yaslanir. Tablonun keys arglimani ise, tabu-
lar blogunun keys argiimamyla aymidir. array paketin tiim ozellikleri
longtable blogunda gegerlidir.

longtable blogunda tablonun ilk satiri, genelde, siitunlerin adini be-
lirlemelidir. Ustelik, bu satir, gerekse, tablonun her sayfasinda da ilk
satir olarak tekrar yazdirilabilir. Bundan bagka, tablonun her sayfasin
son satirinda, gerekse, tablonun devami &teki sayfada oldugu hakkindaki
bir bilgi de yazdirilabilir. Bu gibi istekler longtable blogunun agagidaki
ozel gruplariyla olusturulabilir.

longtable blogunun ilk basinda her biri birkag satirdan olugan doért
grup tamimlanabilir. Bu gruplar zorunlu degildir, yani onlarin herhangi
biri yazilmayabilir. Eger yazilan bir gruptan sonra

\endfirsthead

tanmitimi varsa, bu grup tablonun bagina bir baglik olarak yazdirilir. Bu
grupta, genelde, tablo ve her siituniin adi yazilir.

Eger yazilan bir gruptan sonra
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\endhead

tanitimi varsa, bu grup tablonun her sayfasinda (birinci sayfa harig) ilk
satir olarak yazdirilir. Bu grupta, genelde, siitunlerin numarasi veya adi
yazilir.

Eger yazilan bir gruptan sonra

\endfoot

tanitimi varsa, bu grup tablonun her sayfasin (son sayfa hari¢) alt kismina
yazdirthr. Bu grupta, genelde, tablonun devami 6teki sayfada oldugu
hakkindaki bir bilgi yazilir. Ustelik, bu grupta siitunlerin numaras: veya
adi yine ek olarak da gosterilebilir.

Eger yazilan bir gruptan sonra

\endlastfoot

tamtim varsa, bu grup tablonun sadece son sayfasin son satir1 olarak
yazdirilir. Bu grupta, genelde, tablonun sonu oldugu hakkindaki bir bilgi
yazilir. Ustelik, bu grupta da siitunlerin numarasi veya adi yine ek olarak
gosterilebilir.

Bu gruplar asagidaki bir 6rnekte izah edelim:

Girig dosyast:

\begin{longtable}{clr||1} \hline
Uzun tabloya bir drnek\\ \hline
1.slitun & 2.siitun & 3.siitun\\ \hline

\endfirsthead
\hline
tablonun devami\\ \hline
1& 2 & 3\\ \hline
\endhead
\hline
1& 2 & 3\\ \hline
devami 6teki sayfada\\ \hline
\endfoot
\hline
1& 2 & 3\\ \hline
tablonun sonu\\ \hline
\endlastfoot

12 & 23 17 \\

\end{longtable}
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KTEX ’de goriintiisii:

Uzun tabloya bir érnek tablonun devami tablonun devami
1.siitun| 2.stitun| 3.siitun 1 2 3 1 2 3
12 23 17
1 2 3 1 2 3 1 2 3
devamu 6teki sayfada devam 6teki sayfada tablonun sonu
1 2 3

Ornekten goriildiigii gibi, tablonun bagima bir baghk olarak "Uzun tabloya
bir 6rnek" sozciisii ve bir siitun adi olarak ise sirasiyla 1.siitun, 2.siitun
ve 3.siitun sozciisli yazdirilmaktadir. Tablonun, 1.sayfasi haric, her say-
fas1 "tablonun devami" sozciisii ve her siitun numarasiyla baglanmaktadir.
Tablonun, son sayfasi hari¢, her sayfasin sonu siitun numarasi ve "devami
Oteki sayfada" sozciisiiyle bitmektedir. Tablonun son sayfasin son satirlar:
siitun numarasi ve "tablonun sonu" sézciisiiyle bitmektedir.

Tablonun kendisi ise ii¢ siitunlii bir metinden olugan olup, onun normal
birinci satirn 12 23 17 rakamlariyla baglanmaktadir.

table blogunun (bkz. 2.11.1)

\caption[ entryl{head}

komutuyla bir tabloya bir "imza" yazdirilabilir. Bu durumda, IXTEX bir
tabloyu "Table" kelimesiyle baglatir, numaralandirir ve iki noktadan
sonra \caption komutun zorunlu head argiimanini yazdirir. babel paketin
turkish secenegi Ingilizce Table kelimesini Tiirkce "Tablo" kelimesiyle
degistirir. \caption komutun zorunlu olmayan entry argiiman I¢indek-
iler’in tablolar listesine yazdirihir. Bu argiiman gosterilmedigi taktirde,
KETEX onun yerine head argiimani alir. Tablolar listesinde bir tablo yer
almamasi icin entry argiimam \caption[ ]{head} olarak bosg kaldiril-
malidir. \caption komutun yildizli \caption* gekli tablonu numara-
landirmamaktadir. Bir tabloda \caption* komutu kullanilmigsa, bu tablo
tablolar listesinde yer almayacaktir.

Bir tablo sayfanin sol ve sag boglugundan sirasiyla

\LTleft | ve |\LTright
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komutun degerine egit olan uzaklkta ayarlanir. Bu komutlarin degeri
\setlength ile degistirilebilir. Degerler degistirilmedigi taktirde IATEX
bu komutlar: \fill komutuyla esitlemektedir.

Bir tablodan 6nce ve sonra koyulacak diigey bosluklar sirasiyla

‘\LTpre‘ ve ‘\LTpost‘

komutlariyla tanimlanir. Bu komutlar esnekli olup, onlarin degeri degisti-
rilmedigi taktirde IXTEX bu komutlar: \bigskipamount komutuyla egitle-
mektedir. Bir tablo "imzasimin" eni komutuyla tanim-
lanir. Bu komutun degeri degistirilmedigi taktirde INTEX bu degeri 4in
olarak alir.

Eger metinde longtable paketiyle colortbl paketi de tanitilmigsa,

longtable blogu ¢aligmayabilir, yani colortbl paketi longtable blo-

gunun baz ozelliklerini engellemektedir.

2.11 Kayan nesneler

2.11.1 Sekil ve Tablolar

Bazen metinde bir sekil, tablo veya bagka bir nesne gecerli sayfaya sig-
madigindan dolay: yeni sayfaya alinir. Dolayisiyla, gecerli sayfanin yarisi
veya bir kismi bog kalmaktadir. Boyle durumda, bu nesne kayan bir nesne
olarak ayarlanmasi gerekir. Bu halde, [ATEX metinde sayfalar1 degistire-
rek kayan nesne i¢in uygun bir yer bulur.

KTEX ’de bir kayan nesne komutlu

\begin{figure}[ placement] ... \end{figure}
\begin{table} [ placement] ... \end{table}

parantezlerin herhangi biriyle olusturulabilir. Iki siitunlu metinde bir
kayan nesne sadece bir siituna yerlestirilir. Bir nesneyi her iki siituna
yerlegtirmek icin figure ve table bloklarin yildizh gekli kullamilmalidir:
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\begin{figurex*} [ placement] ... \end{figurex}
\begin{tablex*}[ placement] ... \end{tablex*}

Bu bloklarin zorunlu olmayan placement argiimani nesnenin sayfadaki
yerini tanimlamaktadir. Bu argiiman agagidaki anahtarlarin herhangi bir
dizisinden olusuyor olabilir

h - gecerli satirdan hemen sonra nesnenin yerlesmesine izin verir. Bu
anahtar yildizli komutta kullanmilamaz;

t - mnesnenin sayfanin iist kismina yerlesmesine izin verir;
b - nesnenin sayfanin alt kismina yerlesmesine izin verir;
P - nesnenin yeni bir sayfaya yerlesmesine izin verir;

! - nesnenin yerlesmesine engel olan anahtar: kaldirir. Bu anahtar ken-
disinden sonra yazilan anahtarlara aittir ve o deger anahtarlarin
karmaginda kullanihir. Ornegin, argiimanm t'!hbp seceneginde !
anahtar1 nesneyi yerlesmesinde engel olan h, b ve p anahtarlarin
herhangi birini kaldirabilir.

placement argiiman gosterilmedigi taktirde, IANTEX bu argiimani tbp
olarak alir.

Eger IWTEX bir kayan nesneye hicbir sayfada yer bulamazsa, bu nesneyi
galigmanin son sayfasina (yani metinin sonuna) yazdirir. Ashnda me-

tinin herhangi bir yerinde heniiz koyulmayan tiim kayan nesneler zorunlu
olarak yazdirilabilir. I TEX ’in

\clearpage ve \cleardoublepage

komutlar1 metinde heniiz koyulmayan tiim kayan nesneleri zorunlu olarak
yazdirir. Tersine, bir sayfada bir kayan nesnenin yazdirilmasi da yasak-
lanabilir. KTEX ’in

\suppressfloats[ key]

komutu kendisinden sonra olugturulan bir kayan nesneyi gecerli sayfaya
yazdirilmasina izin vermemektedir.

Komutun zorunlu olmayan key argiimaninda t ve/veya b anahtar1 yazla-
bilir; yazilan anahtar \suppressfloats komutunun sadece bu anahtarh



86

Metin bigimi

kayan nesneyle ilgili oldugunu anlatir. key argiimani gosterilmedigi tak-
tirde ¥TEX bu argiimana t ve b anahtarlarinin her ikisini de alir.

Bir sekil veya tabloya

\caption[ entryl {head}

komutuyla bir "imza" yazdirilmas: 2.10.4. paragrafinda ele alinmigtir ( bkz.
83.sayfa). \caption komutunu kisaca hatirlatalim:

ETEX \caption komutu kullanilan table blogunda tabloyu "Table" ke-
limesiyle, figure blogunda ise "Figure" kelimesiyle baglatir, numara-
landirir ve iki noktadan sonra \caption komutun zorunlu head argii-
manini yazdirir. \caption komutun zorunlu olmayan entry argiimani
I¢indekiler’in sirasiyla tablo ve gekiller listesine yazdirihr. Bu argiiman
gosterilmedigi taktirde, I#TEX onun yerine head argiimani alir. Tablo
ve/veya sekiller listesinde bir tablo ve/veya sekil yer almamasi igin en-
try argiimani \caption[ ]{head} olarak bog birakilmalhdir. \caption
komutunun yildizli \caption* gekli tablonu numaralandirmamaktadir.
Bir tablo (veya gekilde) \caption* komutu kullamlmigsa, bu tablo (veya
sekil) tablolar (veya gekiller) listesinde yer almayacaktir.

Ingilizce Figure ve Table kelimeleri sirasiyla

\figurename \tablename

komutlarinda saklanmaktadir. Bu kelimeler \renewcommand komutuyla
degistirilebilir. babel paketinin turkish secenegi bu kelimeleri sirasiyla
Tiirkce Sekil ve Tablo kelimesiyle yazdirir. Bu kelimelerden sonra iki
nokta yerine bir nokta koyulmas i¢in metin baginda IATEX ’in caption2
paketi yiiklenip, bu paketin \captionlabeldelim komutu

\renewcommand{\captionlabeldelim}{.}

gibi yeniden tanimlanmas: gerekir.

Sayfaya kayan nesnenin yerlestirilmesi

Bir sayfanin {ist, alt ve herhangi bir yerine yerlegmesi miimkiin olan kayan
nesnelerin en biiyiik sayis: sirasiyla
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topnumber bottomnumber totalnumber

degigkenlerinde saklanmaktadir. Degigkenlere yeni bir deger verilmezse
KETEX bu degerleri sirasiyla 2, 1 ve 3 olarak alir. Iki siitunlii metinde
bu degiskenler sadece bir siituna yerlesecek kayan nesneleri takip eder.

LXTEX ‘in

\topfraction \bottomfraction

komutlar1 bir sayfanin sirasiyla iistiine ve altina yerlegecek kayan nesne-
sine ayirtilan sayfanin en biiyiik kismin tamimlamaktadir.

\topfraction ve \bottomfraction komutlarima yeni bir deger veril-
mezse IATEX bu degerleri sirasiyla 0.7 ve 0.3 olarak alir. ki siitunlu
metinde bu komutlar sadece bir siituna yerlesecek kayan nesneyi takip
eder. BTEX ’in

\textfraction

komutu bir sayfada metine ayirilan sayfanin en biiyiik kismini tanimla-
maktadir. \textfraction komutuna yeni bir deger verilmezse IATEX bu
degeri 0.2 olarak alir.

Nesneden 6nce ve sonra koyulacak diisey aralik

Bir yiiziicii nesneden once ve sonra koyulacak diigey aralik nesneyi yer-
lestiren placement argiimanin anahtarina baghdir:

anahtar

h \intextsep wuzunluk birimi nesneden 6nce ve sonra koyu-
lan bir diisey araligi tamimlar. Bu komuta yeni bir deger
verilmezse ITEX bu degeri 12pt olarak alir.

t, b \textfloatsep uzunluk birimi nesneyle metin arasindaki
bir diigey araligi tanimlar. Tki siitunlii metinde bu aralig
\dbltextfloatsep komutu tanimlar. Bu iki komuta yeni
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bir deger verilmezse ITEX bu degeri 20pt olarak
alir. \floatsep uzunluk birimi iki nesne arasindaki bir
diigey araligi tammlar. Iki siitunlii metinde bu arahg
\dblfloatsep komutu tamimlar. Bu iki komuta yeni bir
deger verilmezse IXTEX bu degeri 12pt olarak alir.

Tim bu komutlar esnektir.

2.11.2 Akan metinli sekil ve tablolar

Bir figure veya tablo blogunda bir kayan nesne yerlestigi her satirin
tiimiinii meggul etmektedir. Dolayisiyla, eger kayan nesnenin eni kiiciikse,
bu nesne yerlestigi satirlarin biiyiik kismi bog kalmaktadir. Aslinda, boyle
bir nesnenin sol ve/veya saginda metinin devam etmesi dogaldir. Bu ge-
kilde ayarlanan kayan nesneye akan metinli nesne denir.

Bir figure ve tablo blogunda, maalesef, akan metinli bir kayan nesne
olugturulamaz. Akan metinli bir kayan nesne floatflt paketinin

floatingfigure ve floatingtable

bloklariyla olugturulabilir. Bu bloklarda bir nesne sayfanin sol veya sagi-
na yazdirilip, nesnenin iist sinir1 gegerli satir diizeyinde ayarlanir.

floatflt paketinin rflt, 1f1t ve vflt gibi {i¢ segenegi vardir:

secenek

1f1t metindeki tiim akan metinli kayan nesneler sayfanin
soluna yazdirilir;

rflt metindeki tiim akan metinli kayan nesneler sayfanin
sagima yazdirilir;

vilt akan metinli kayan nesne ¢ift sayfalarda sayfanin so-

luna, tek sayfalarda ise, sayfanin sagina yazdirilir.
Ornegin, belgenin baghk kismima
\usepackage [1f1t]{floatflt}

tanitimi yazilmigsa, floatingfigure ve floatingtable blogundaki tiim
nesneler sayfanin soluna yazdirilir. floatflt paketinin segenegi gosterilme-
digi taktirde, IXTEX bu segenegi vElt olarak alir.
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floatingfigure blogu komutlu

\begin{floatingfigurel}[ position]{width}

figure
\end{floatingfigure}

paranteziyle tamimlanmaktadir. Blogun width argiimaninda figure nes-
nesinin eni gosterilmelidir, position argiimaninda ise nesnenin sayfadaki
yeri r, 1 ve p segeneklerinin herhangi biriyle gosterilir. Bu secenekler
sirasiyla rflt, 1f1t ve vflt segeneklerle aynidir. position argiimanin bir
v segenegi daha vardir. Bu segenek nesne igin paketin segenegini kullanl-
masini belirlemektedir.

floatingtable blogu komutlu

\begin{floatingtable}[ position] {tabular environment}
[\caption{ text}]
\end{floatingtable}

paranteziyle tanimlanmaktadir. floatingtable blogunda tabular envi-
ronment argiimani zorunludur. Bu argiimanda bir tabular veya \parbox
blogu yazilmahdir. Akan metinin eni nesnenin enini tanimlamaktadir.
Blogun zorunlu olmayan position argiimani floatingfigure blogundaki
gibidir.

figure ve table bloklarinda oldugu gibi, floatingfigure ve floating-
table bloklarinda da bir nesneye \caption komutuyla bir ¢mza yazdirila-
bilir.

floatingfigure ve floatingtable bloklariyla olugturulan akan metinli

nesneyi bir 6rnekle gosterelim:
Girig dosyasi:
\begin{floatingfigurel}[r]{5.5cm}
\begin{tabular}{|1r}
Tirkiye & Istanbull\
Trabzon & Izmir\\ \hline
\end{tabular}
\caption{\footnotesize{\tt floatingfigure} blogu}
\end{floatingfigure}
Bu bir {\tt floatingfigure} bloguna bir Srnektir. Bu kiigiikk paragraftaki
tim metin {\tt floatingfigure} blogu i¢in akan bir metindir.\\
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\begin{floatingtable} [1]{
\begin{tabular}{lr|}
45 & 11 \\
78 & 292\\ \hline
\end{tabular} }
\caption{\footnotesize{\tt floatingtablel}}
\end{floatingtable}
Bu bir {\tt floatingtable} bloguna bir ornektir. Bu kii¢iik paragraftaki
tim metin {\tt floatingtable} blogu igin akan bir metindir.

ETEX ’de goriintiisii :

Bu bir floatingfigure bloguna bir Tiirkiye  istanbul

ornektir. Bu kii¢lik paragraftaki tiim Trabzon i mir
metin floatingfigure blogu icin akan
bir metindir. Sekil 2.2: floatingfigure blogu

45 11 Bu bir floatingtable bloguna bir ornektir. Bu kiigiik
78 292 paragraftaki tiim metin floatingtable blogu igin akan
bir metindir.

Tablo 2.2:

floatingtable

2.11.3 Bosluk notu

KETEX ’de metinin sol veya sag bosgluguna bir not

\marginpar [ left-text] {text}

komutuyla yazdirihir. \marginpar komutunun zorunlu text argiimaninda
notun metni yazilmalidir. Tek tarafli metinde 5 bir bosluk notu sayfanun
sagina; iki tarafli metinde ¢, tek sayfalarda saga, cift sayfalarda ise sola;
iki siitunlu metinde ise en yakindaki bir bogluga yazdirilir. Ayrica, komu-

5\documentstyle veya \documentclass tamtiminin oneside secenegi alimir
5 \documentstyle veya \documentclass tamtimn twoside segenegi alirur
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tun zorunlu olmayan left-text argiimaniyla sol bosgluga da bagka bir not
yazdirilabilir. left-text argiimanin vazifesi tersine doniigtiiriilebilir, yani
bu argiimanla sag bosgluga bagka bir not yazdirilabilir: IATEX ’in

\reversemarginpar

tanmitimi \marginpar komutun left-text arglimanini right-text ile degigtir-
mektedir. Dolayisiyla, \reversemarginpar tanitimindan sonra left-text
argiimanina yazilan bir metin sayfanin sag bosluguna bir not olarak
yazdirilir. Boyle bir degistirmeden sonra yine geri donmek icin

\normalmarginpar

tanitimi yazilmalidir. \normalmarginpar tanitimi left-text argiiman eski
haline getirir.

Bir bosluk notunun ilk satir1 \marginpar komutu yazilan satir diize-
yinde ayarlanmir. Bu komut iki paragraf arasina yazilmigsa, bogluk notu
birinci paragrafin son satir1 diizeyinden baglanir. Eger bir bogluk notu
bir 6nceki bosgluk notunun {istiine cikiyorsa, IATEX ikinci bosluk notu
birinci bosluk notunun altina yazdirir. Bir bogluk notunun yatay ve diisey
boyutu, aym zamanda iki bogluk notu arasindaki diisey aralik gekil 1.1
'de gosterilmigtir (bkz. 9.sayfa).

2.12 Metin yazisi

2.12.1 Yaz oOzellikleri
ETEX ’de bir yazinin beg 6zelligi vardir:

encoding — yazinin gifre ozelligidir. Standart simiflarda bu 6zel-
ligin OT1 degeri kullanilir;

family — yazinin tip 6zelligi;

series  — yazimn doygunluk 6zelligi;
shape  — yazinin bicim 6zelligi;

size — yazinin boyut 6zelligi.

Yazimn tiim 6zellikleri bir-birinden bagimsizdir. Eger bir yaz i¢in secilen
ozellikler uygun degilse, INTEX bunu bildirerek segilen 6zelliklere yakin
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olan bagka bir &zellikleri alir. Secilen 6zellikler grubun uygun olup ol-
madig1 yazi Ozelliklerini tanimlayan *.fd tipli dosyalardan 6grenilebilir.
Bu dosyalarin adi yazi tipi ve sifresinden olugandir, 6rnegin, 0T1 sifreli
Computer Modern Roman ailesin yazi dosyasi otlcmr.fd ’dir.

KTEX ’de bir yazinin farkh 6zelliklerini tanimlayan gegitli komutlar vardir.
Bu komutlar 2.12.2 - 2.12.5 paragraflarda ele alinmaktadir.

2.12.2 Yaz tipi

Metinde

\rmfamily \sffamily \ttfamily

komutlar: gegerli yazi tipini tamimlamaktadir. Bu komutlarin degeri sira-
siyla

\rmdefault \sfdefault \ttdefault

komutlarinda saklanmaktadir. Standart simiflarda bu komutlara Com-
puter Modern ailesin sirasiyla cmr (Times tipli), cmss (Helvetica veya
Arial tipli) ve cmtt (matbaa yazisi, Courier tipli) degeri verilmektedir.
Bir deger \renewcommand komutuyla degistirilebilir:

\renewcommand{\rmdefault}{ptm}

tanitimi yazinin Computer Modern Roman tipine Adobe Times Roman
yazi tipinin ptm degeriyle degistirir 7.

Kisa metin i¢in \renewcommand komutu yerine agagidaki komutlar kul-
lanilabilir

\textrm{ text} \textsf{text} \texttt{ text>

Yaz1 tipini bir 6rnekle gosterelim:

Tpsnfss paketi ek seklinde tamtilmas: da gerekir.
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... \textsf{sf tipli metin},
\textrm{rm tipli metin},
\texttt{tt tipli metin},
normal metin. ...

. sf tipli metin,
rm tipli metin,
tt tipli metin,
normal metin. ...

2.12.6. paragrafinda tanimlanan \fontfamily ve \usefont komutlar: bir
yazinin istenilen tipinin segilebilmesine izin verir.

2.12.3 Yazi1 doygunlugu
Metinde

\mdseries \bfseries

komutlar1 gecerli yazi doygunlugunu tanimlamaktadir. Bu komutlarin
degeri sirasiyla

\mddefault \bfdefault

komutlarinda saklanmaktadir. Standart siniflarda bu komutlara bir yaz
doygunlugunu sirasiyla m (medium) normal ve b (bold) yari-koyu degeri
verilmektedir. Yazi doygunlugu kisa metinde agagidaki komutlarla degig-
tirilebilir

\textmd{ text} \textbf{ text}

Yaz1 doygunlugunu bir 6rnekle gosterelim:

... \textmd{md doygunlu yazi},
\textbf{bf doygunlu yazi},
normal doygunlu yazi. ...

. md doygunlu yazi,
bf doygunlu yaz,
normal doygunlu yazi. ...

2.12.6. paragrafinda tanimlanan \fontfamily ve \usefont komutlar: bir
yazinin istenilen doygunlukta segilebilmesine izin verir.
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2.12.4 Yazi bigimi
Metinde

\upshape \itshape \slshape \scshape

komutlart gecerli yazi bi¢imini tamimlamaktadir. Bu komutlarin degeri
sirastyla

\updefault \itdefault \sldefault \scdefault

komutlarinda saklanmaktadir. Standart siniflarda bu komutlara bir yaz
bi¢iminin sirasiyla n (normal), it (italic), sl (slanted) ve sc (small caps)
degeri verilmektedir. Bir metinde yazi bicimi gosterilmemigse, IANTEX yazi
bi¢imin \updefault degerini alir. Yaz1 bicimi kisa metinde agagidaki ko-
mutlarla degistirilebilir

\textup{tert} \textit{ftezt} \textsl{texrt} \textsc{text}

Yaz1 bigimini bir 6rnekle gosterelim:

... \textup{up bigimli yazi},
\textit{it big¢imli yazi},
\textsl{sl bigimli yazi},
\textsc{sc big¢imli yazi},
normal big¢imli yazi. ...

. up bicimli yaz,
it bigimle yazs,
sl bi¢imli yaz,
SC BIGIMLI YAZI,
normal bi¢imli yazi. ...

2.12.6. paragrafinda tanmimlanan \fontfamily ve \usefont komutlar:1 bir
yazinin istenilen bicimli olarak segilebilmesine izin verir.

KTEX ’de yaz1 bi¢imine ait bir dzgd komutu daha vardir:

Eger gecerli metin normal bigimde ise, \emph komutu text argiimani it
biciminde yazdirir; eger gecerli metin it biciminde ise, tert argiimani
normal biciminde yazdirir.

2.12.5 Yaz1 boyutu

Tablo 2.3 ’de gecerli metin yazi boyutunu tanmimlayan komutlar verilmek-
tedir. Bu komutlar sadece yazi boyutunu degil, satirlar arast uzakligi da
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degigtirir.

Tablo 2.3: Standart siniflarin size segeneginin 10pt, 11pt ve 12pt degerleri
icin yaz boyutunu tanimlayan komutlar

komut boyut komut boyut

\tiny Bpt 6pt  6pt \large 12pt 12pt 14pt
\scriptsize 7pt 8pt 8pt \Large 14pt 14pt 17pt
\footnotesize 8pt 9pt 10pt \LARGE 17pt 17pt 20pt
\small 9pt 10pt 11lpt \huge 20pt 20pt 25pt

\normalsize 10pt 11pt 12pt \Huge 25pt 25pt 25pt

2.12.6. paragrafinda tanimlanan \fontsize komutu bir yazinin istenilen
boyutta secilebilmesine izin verir. Yazi boyutunu bir érnekle gosterelim:

tiny 6pt
{\tiny tiny 6pt} scriptsize . 8pt
{\scriptsize scriptsize 8pt} footnotesize 10pt
{\footnotesize footnotesize 10pt} small . 11pt
{\small small 11pt} normalsize 12pt
{\normalsize normalsize 12pt} large 14pt
{\large large 14pt} Large 17pt

{\Large Large 17pt} LARGE Qopt

{\LARGE LARGE 20pt}

{\huge huge 25pt} huge 25pt
{\Huge Huge 25pt} H uge 2 5pt

2.12.6 Istenilen yazl tanimi

Metinde

\fontencoding{ encoding}

komutu bir yazimin encoding sifresini tanimlamaktadir;

\fontfamilyq{ family} \fontseries{ series} \fontshape{ shape}

komutlar1 bir yazinin sirasiyla family tipi, series doygunlugu ve shape



96

Metin bigimi

bicimini tanimlamaktadir;

\fontsizeq{ size}{baselineskip’

komutunun size argiimani bir yazinin boyutunu, baselineskip argiimani
ise satirlar arasi uzakhg: tanimlamaktadir. baselineskip ve size argiiman-
larinin degeri degistirilmezse, INTEX bu degerleri sirasiyla 12pt ve 10pt
olarak alir.

Yukarida tanimlanan \font ... komutlar: sadece yeni yaz1 ozelliklerini
tammlamaktadir. Boyle 6zellikli bir yazi gegerli metine etkili olmas icin

\selectfont

komutu yazilmalidir. Bu durumda \font ... ve \selectfont komutlar
arasinda (bosluklar hari¢) bir metin olmamasi gerekir. Bunu bir 6rnekle
gosterelim:

\fontencoding{U}\fontfamily{psy}\selectfont

tanitimindan sonradaki metin Adobe Symbol (psnfss paketiyle desteklen-
mektedir) yazisiyla yazdirilir.

TEX ’in

\usefont{ encoding}{ family}{series}{shape}

komutu bir yazinin tiim 6zelliklerini (boyutu hari¢) yeniden tanimlamak-
tadir. Bu komut gegerli metinden baglanarak etkili olur. Bunu bir 6rnekle
gosterelim:

\usefont{T1}{pzcr{m}{it}

tanitimindan sonradaki metin Adobe Zapf Chancery (psnfss paketiyle
desteklenmektedir) yazisiyla yazdirilr.

TEX ‘in

\symbol{ code}

komutu gegerli yazinin code gifre simgesini yazdirir. \symbol komutun
code argiimani 0 ve 255 dogal sayilar1 arasinda degisir. Bu argiiman se-
kizlik veya onaltilik hesap sistemlerinde de verilebilir. Bu durumda, se-
kizlik hesap sistemin sayis1 ’ simgesiyle, onaltilik hesap sistemin sayisi
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ise " simgesiyle baglanmalidir.

Agagidaki 6rnekte gifresi onluk, sekizlik ve onaltilik hesap sistemlerin 14,
16, 17, 21, 51 ve 123 rakamlarinda yerlesen bir yazinin bazi 6zellikleri
yazdirilmaktadir:

\symbol{17}

{\tt \symbol{16}}

{\bf \symbol{123}} {
{\it \symbol{14}} N
\symbol{51} 3
\symbol{’51} )

\symbol{"51} Q
\symbol{21} N
\symbol{’21}
\symbol{"21}

Ustelik \usefont yazisi \verb!\usefont! gibi de yazdirilabilir veya yuka-
ridaki komut yardimiyla {\tt \symbol{’134}usefont} gibi de yazdirila-
bilir.

2.12.7 Metinin taban yazisi
LXTEX de

\normalfont

komutunun etki dairesindeki veya

\textnormal{ text}

komutunun tezt argiimanindaki bir metin giris dosyasinin taban yazisiyla
yazdirilir. Bunu bir érnekle gosterelim:

\textbf{yari-koyu metin {\normalfont yari-koyu metin normal yazih
normal yazili metin} yine yari-koyu metin yine yari-koyu metin ...
metin} ... \textit{italik yazili metin
\textnormal{normal yazili metin} yine
italik yazili metin} ...

italik yazils metin normal yazil
metin yine italik yazils metin ...
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2.13 Yeni makro tanimlar

2.13.1 Komutlar

Bir metinde TEX ve BTEX ’in standart komutlar: diginda istenilen fonksi-
yonlu yeni bir komut tanimlanabilir:

\newcommand{ cmd} [integer] [default] {definition}

\newcommand tamtimi definition metiniyle tanimlanan c¢md adli yeni bir
komutu tanitir. Tanitimin integer secenegi 1 ila 9 arasindaki bir dogal
sayisi olup, tanitimin argiimanlar: sayisini belirlemektedir. Eger tanitimin
default secenegi de varsa, birinci argliman zorunlu olmayan argiimana
doniigiir. Birinci argiiman gosterilmedigi taktirde IATEX (veya TEX) bu
argiimana, default seceneginin degerini alir.

\newcommand tanitimin definition argiimani segeneklerin bir argiimanim
#n seklinde igerir, burada n argiimanin numarasidir.

\newcommand tanitimin cmd argiimani \ simgesiyle baglanmasi lazim

\newcommand tanitimina birkac 6rnek verelim:

\newcommand{\turkL}{Tiirkge \TeX{},

\LaTeX{},\LaTeXe{},\dots} | Fonu adu

"Tiirk 7[4\ 7]'_1} 27'”u.
Konu adi: \\ \qquad "\turkL ". . tirkge TEX, EIEX, IIEX 2¢

Biz Tiirkce TEX, ITEX, BTEX 2¢, ...

Biz \turkL 6grenecegiz. Ogrenecegiz.

Agagidaki 6rnekte integer ve default secenekleri de varolan \newcommand
komutu ele alinmaktadir:

Giris dosyast:

\newcommand{\be}{\begin{enumeratel}}
\newcommand{\ee}{\end{enumerate}}
\newcommand{\gn}{$\gamma _n$}

\newcommand{\Gn}{$\Gamma _n$}

\newcommand{\ii}[2] [k]{\item[{[#1]1}]1}
\newcommand{\F}[2] [M]I{$\{#2_{-15}, \ldots ,#2_{#1}\}$}
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\be
\ii[1]{1} eger \Gn = \gn ise, \Gn + \gn = \F[kl{x} ’dir;
\ii[2]{2} eger \Gn $\not=$ \gn ise, \Gn + \gn = \F{y} ’dir.
\ee

KTEX 'de goriintiisi:

[1] eger Ty, = vp ise, T + v = {2 —15, ..., 2%} 'dir;
[2] eger Ty, # v ise, Iy + o = {y—15,...,ym} 'dir.

Bu 6rnekdeki
\newcommand{\F}[2] [M]{$\{#2_{-15}, \ldots ,#2_{#1}\}$}

tanitimini agiklayalim.

Bu tanitim iki argiimanli \F adli bir komutu tanimlamaktadir. \F komu-
tunun l.argiimam gosterilmedigi taktirde INTEX bu argiimam M olarak
alir. \F[k]{x} komutunun l.argiiman: k ve 2.argiimani ise x ’dir. Dolay1-
siyla, #2_{-15} ve #2_{#1}} ifadelerin IXTEX 'de goriintiisii sirasiyla x_15
ve xp olur. Buradan $\{#2_{-15},\1dots,#2_{#1}\}$ ifadesin IATEX
'de goriintiisii {x_15,...,2,} olur.

Simdi \F{y} ifadesini ele alalim. Bu komutun 1.argiimani olmadigindan,
ETEX bu argiimani M olarak alir; komutun 2.argiimani ise y ’dir. Bu-
radan, #2_{-15} ve #2_{#1}} ifadelerin I TEX ’'de goriintiisii sirasiyla
y—15 ve ypr olur. Dolayisiyla, $\{#2_{-15}, \ldots ,#2_{#1}\1}$
ifadesin goriintiisii {y_1s, ...,y } olur.

\newcommand komutuyla IATEX’de tanimlh bir komut yeniden tanim-

lanamaz, yani c¢md argiimaninda IXTgX’de varolan bir komut yazi-
lamaz.

ETEX’de varolan bir komut

\renewcommand{ cmd} [integer] [default] {definition}

tanitimiyla yeniden tanimlanabilir. \renewcommand tanitimin integer ve
default segenekleri, ayni zamanda argiimanlari \newcommand tanitimin
sirastyla secenek ve argiimanlariyla aymdir. Onceki paragraflarda \renew-
command tanitimina birkag ornek ele alimmigtir (bkz. 49, 61 ve 80. say-
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falar). Daha sonra da boyle 6rnekler ele alimacaktir.

Bazen yeniden tanimlanacak bir komutun IATEX ’de varolup olmadig:
bilinmemektedir. Béyle durumda, \renewcommand tanitimi yerine

\providecommand{ cmd} [integer] [default] {definition}

tamitim kullanilmalidir. Eger ¢md adli bir komut IATEX ’de varsa, bu
tanitim varolan komutu alir, aksi halde, tamitimdaki yeni komutu alir.

\providecommand tanitimin integer ve default segenekleri, ayni1 zamanda
argiimanlar: \newcommand tanitimin sirasiyla secenek ve argiimanlariyla
aynidir.

\providecommand tamitimina bir érnek verelim:

\gamma komutu matematik bir blokta (6rnegin: $\gamma$) -~ sim-
gesini anlatir (bkz. tablo 3.7, 135.sayfa). Dolayisiyla bu komut TEX, IATEX,
... 'de varolan bir komuttur. Bu durumda,

\providecommand{\gamma}{\gamma + \gamma ~2}

tanitiminda (\gamma, 7) ciftlik 8 yeniden (\gamma, v+ +?2) olarak tanitil-
mas1 ragmen metinde yine (\gamma, 7) ¢iftlik ¢aligmaktadir. Eger bu
tanitimda \providecommand yerine \renewcommand yazilirsa, metinde
(\gamma, v + v?) ciftligi calisacaktr.

TEX ’de \newcommand tanitimin agagidaki basit bir gekli de vardir:

\def cmd #1#2. . .i{def}

\def tamtimi def ile tanimlanan cmd adli yeni bir komutu tanimla-
maktadir. Bu tanitimin secenekleri komutun c¢md adindan hemen sonra
#1#2. . .4 arglimaninda gosterilmelidir, burada ¢ < 9 ’dir. Argiimanlar
arasinda bogluklar olmamalidir. \newcommand tanitiminda oldugu gibi,
\def tanitimin da c¢md argiimani \ simgesiyle baglanmalidir. \def taniti-
mini bir érnekle gosterelim:

Girig dosyasinin baghk kismina:

\def\R{{\rm I\'\!R}}
\def\N{{\rm I\!'\!N}}
\def\e{{\bf 1}\!'\'{\rm I}}
\def\ru{\rule{2.0mm}{2.5mm}}

8ciftlikte: sirasiyla girig dosyas: ve goriintiisii yazilmmstar
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\def\chaptername{B\"ol\"um}

\def\contentsname{\.I\c cindekiler}

\def\listfigurename{\c Sekil Listesi}

\def\listtablename{Tablo Listesi}
tanitimlar: yazilirsa, metinde $\R$ , $\N$ , $\e$ , \ru olarak yazilan
komutlarin N TEX ’de goriintiisii sirasiyla goyle olur: R, N, 1T,

Ustelik, metinde kullanilan \chapter, \contents, \listfigure ve \1list
table komutlar sirasiyla Tiirkce Boliin, Igindekiler, Sekil Listesi ve Tablo
listest kelimeleri yazdirir. Dolayisiyla, belgenin baglik kisminda

\usepackage [turkish]{babel}

tamtimi kullanilmadan da Ingilizce bagliklar, bu sekilde elle, Tiirkce baghk-
larla degistirilebilir (bkz. 1.4, 6. sayfa).

2.13.2 Komutlu parantezler

KTEX komutlu bir parantez yardimiyla yeni bir komutlu parantez olug-
turabilir. KTEX ’in

\newenvironment{ name} [integer] [default] {begdef}{enddef}

tanitimi1 name adli yeni bir blogu tanimlamaktadir. Bu blok normal ko-
mutlu bir parantez blogu gibi

\begin{ name’

\end{name}
seklindedir. XTEX \begin{namel} ’yi begdef argiimanla, \end{name} ’yi
ise enddef arglimanla degigtirir.

\newenvironment tanitimin integer secenegi 1 ve 9 arasindaki bir dogal
sayisidir; bu secenek name blogunun argiimanlar: sayisim belirlemektedir.
Eger tanmitimin default segenegi varsa, name blogunun 1.argiimani zorunlu
olmayan argiimana doniigiir. Bu argiiman gosterilmedigi taktirde IATEX
bu argiimana default segenegi alir. definition ise bu arglimanlar1 #n gek-
linde igerir, burada n argiimanin numarasidir.

\newenvironment tanitimina bir 6érnek verelim:

Girig dosyasi:
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\newenvironment{ozelquote} [1]{\begin{quote}{\bf #1}:\it}{\end{quotel}}
\dots \\
{\it ozelquote} blogunun bir "Uyari" igin uygulamasi
\begin{ozelquote}{Uyari}
Uyari kelimesi yari-koyu yazisiyla, \textnormal{ozelquote} blogunun
igerisi ise italik yazisiyla yazdirilmaktadir.
\end{ozelquote}

KTEX ’de goriintiisii:

ozelquote blogunun bir "Uyar1" icin uygulamasi

Uyar1: Uyar kelimesi yari-koyu yaziswyla, ozelquote blogu-
nun icerisi ise italik yazisiwyla yazdirilmaktadar.

Bu ornekte komutlu \begin{quote} ... \end{quote} parantezi yardimiyla
yeni bir komutlu \begin{ozelquote} ... \end{ozelquote} parantezi olustu-
rulmustur.

KTEX ’de varolan bir name blogu

\renewenvironment{ namel} [integer] [default] {begdef}{ enddef}

tanitimiyla yeniden tanimlanabilir. Bu tanitimin secenek ve argiimanlar:
\newenvironment tamtimin sirasiyla secenek ve argiimanlariyla aynidir.
Ornegin, yukarida tanimlanan ozelquote blogu

\renewenvironment{ozelquote}[1]{\begin{quote}{\sc #1}:\sf}{\end{quotel}}

olarak yeniden tamimlanabilir. Su halde, bu blok girig dosyasina:

\begin{ozelquote}{Uyari}
Uyari kelimesi "sc" yazisiyla ve \textnormal{ozelquote}
blogunun igerisi ise "sf" yazisiyla yazdirilmaktadir.
\end{ozelquote}

olarak yazilirsa, onun I#TEX ’de goriintiisii soyle olur:

UvARI:  Uyan kelimesi "sc" yazisiyla ve ozelquote blogunun
icerisi ise "sf" yazisiyla yazdirlmaktadir.
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2.13.3 Makro tanimlarin *-yildizhh sekli

2.13.1 ve 2.13.2 paragrafinda tanimlanan bes komutun *-yildizli sekli de
vardir:

\newcommandx*{ cmd} Linteger] [default]{definition}
\renewcommand*{ cmd} Linteger] [default] {definition}
\providecommand*{ cmd} [integer] [default]{definition}
\newenvironment*{ name} [integer] [default] { begdef}{ enddef}

\renewenvironment*{ name} [integer] [default] { begdef}{enddef*

Birka¢ argiimanh tanitimlarin *-yildizh sekli daha da dayanakhdir. Bu
durumda, tanitimin argiimanlar1 *-yildizh bir komut veya \par komutunu
icermemesi gerekmektedir.

2.14 Simgeler

2.14.1 Yardimci simgeler

TEX ve WTRX de #,8%, &, {, 1}, _ ve’ simgeleri yardimc1 olarak
kullanilir. Metinde bu simgeleri sirasiyla

\# \$ \& \{ \} \- \%

~

komutlar1 yazdirmaktadir. ve ~ rozetleri de TEX ve KIEX ’in
yardimci simgesidir. Bu simgeleri sirasiyla \"{ } ve \"{ } komut-
lar1 yazdirir. \textasciicircum ve \textasciitilde komutlar1 da bu
simgeleri bir az degigik geklinde yazdirir: ~ ve 7. TgX ve I TEX ’in en

onemli yardimct \ simgesini ‘\textbackslash‘ komutu yazdirir.

2.14.2 Avrupa alfa-sayisalin ulusal simgeleri

KTEX 'de tabam Latince olan Avrupa alfa-sayisalin ulusal simgeleri de
yazdirilabilir. Latince’de olmayan Tiirkce harfler hakkinda 1.4. paragra-
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finda s6z etmistik (bkz. 6. sayfa). Bu harfler tablo 2.4 ’de yine ele alin-
maktadir.

Tablo 2.4: Latince’de olmayan Tiirk¢e harfler

komut goriintiisii | komut  gdriintiisii

\c{c} ¢ \"{o} )

\u {g} g \c{s} $

\ig 1 \"{u} i
Bazi Avrupa devletlerin (Fransiz, Alman, Ispanya, Polonya, ... ) alfa-
sayisalin Latince’de olmayan ulusal harf ve simgeleri tablo 2.5 ve 2.6 ’de
verilmektedir.

Tablo 2.5: Latince’de olmayan bazi harf ve simgeleri tanimlayan komutlar

komut goriintiisii | komut goriintiisii | komut goriintiisii
\“{o} 0 \.{o} 0 \H{o} 6
\’{o} o \={o} 0 \u{o} o
\"{o} 0 \b{o} 0 \v{o} )
\"{o?} 0 \c{o} Q \t{oo} 60
\"{o} 5 \d{o} 0 \k{o} (@ Q

(@) fontenc paketi T1 secenegiyle tamtildigindan sonra gegerlidir.

Tablo 2.6: Avrupa alfa-sayisalin 6nemli simgeleri

\aa 34 \AA A \ae = \AE A \o 1)
\oe ¢ \0E (E \1 4 \L L \ss K
\Q 0 1 i \SS SS 7¢ i

Ornegin, Fransizca "chef-d’ceuvre" (saheser) ve "téte-a-téte" ( gézden goze)
kelimeleri metinde chef-d’\oe{}uvre ve t\~{e}te-\‘{a}-t\"{e}te gibi
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yazilmalidir.

Tablo 2.7: T1 gifreli Avrupa alfa-sayisalin 6nemli simgeleri

\dh 0 \dj d \ng 1y \th D
\DH B \DJ B \NG I[J \TH P

2.14.3 Tirnak isareti

Ingilizce’de * ... *ve " ... " gibi tek ve cift tirnak isaretleri; Fransizca’da

« ... »ve "< ... "> gibi tirnak igaretleri; Almanca’da ,, ... ” ve "

. " gibi tirnak igaretleri kullanihir. Agagidaki tabloda standart tirnak
isaretini yazdiran komutlar verilmektedir.

Tablo 2.8: Standart tirnak igaretini yazdiran komutlar

"{\dots}" L ‘{\dots}¢ CLlL os{\dots} ¢ el
‘{\dots}’ Cal “¢{\dots}’’ “LoL of\dots},, . ... .,
’{\dots}’ T ““{\dots}*¢ R "e{\dots}"> "¢ .. . "W
»{\dots}’> 7 ... 7 |, {\dots}”’ by “"{\dots}"
<<{\dots}>> « ... » | "<{\dots}"> "< ... ">

Avrupa devletlerin T1 sifreli gegitli tirnak igaretleri agagidaki komutlarla
yazdirilir.

Tablo 2.9: T1 gifreli tirnak igaretleri

\guillemotleft « \guillemotright »
\guilsinglleft < \guilsinglright >
\quotedblbase » \quotesinglbase ,
\textquotedbl "

fontenc paketi T1 secenegiyle desteklenmesi gerekir.
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2.14.4 Ek simgeler
Agagidaki tabloda IATEX ’in bazi dzgi simgeleri verilmektedir.

Tablo 2.10: Ozgii simgeler

\dag T \S § \copyright © \pounds £
\ddag I \P ¢ \textcircled{a} (@ \dots

Metinde bir matematik blogu kullanilmadan baz1 matematiksel simgeler
yazdirilabilir. Tablo 2.11 ’de bu simgeleri yazdiran komutlar verilmekte-
dir.

Tablo 2.11: Metinde matematiksel simgeler

\textasteriskcentered * \textless < \textgreater >

\textperiodcentered . \textbar | \textbullet .

2.14.5 textcomp paketi

Bir komutun etki dairesinde bir matematik blogu kullamilmadan bir ma-
tematiksel simge yazdirilabilir. Bunun igin belgenin baglik kisminda ek
olarak textcomp paketi de tamtilmalidir. Bu durumda, tablo 2.11 ’deki
komutlarla baz1 matematik simgeler yazdirilabilir.

Tablo 2.12: textcomp paketinin matematiksel simgeleri

\textminus — \textpm + \textleftarrow —
\texttimes X \textdiv <+ \textrightarrow —

\textuparrow T  \textdownarrow 1
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\textcelsius °‘C  \textdegree °  \textohm 0
\textonehalf i \textonequarter 1 \textthreequarters 3

2 q 4 q 4
\textonesuperior 1 \texttwosuperior 2 \textthreesuperior 3
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Bolum 3

IATEX ’de matematiksel
formuller

3.1

Matematik bloklari

Metinde bir matematik blok TEX ’in 6zel komutlu paranteziyle ayarlanir.
Bir matematik blogunda

3.1.1

simgeler arasi normal bogluklar TEX tarafindan iptal edilerek bu
bosluklar duruma uygun olarak yeniden 6zel olarak koyulur.

her harf bir degigken adi olarak anlagilir ve stalik yazisiyla yazdirilir.

~

ve _ yardimci simgeleri sirasiyla iist ve alt indis yazdirilmasi igin
kullanihir (bkz.: 2.14.1 ve 3.5.1. paragraflar, 103 ve 130. sayfalar):

$a~n + b~{n+m} < x_{12}~2 + y_{p~2_1}-2%

R )

matematiksel simgeler ve Yunanca harfler belli komutlarla yazdi-
rilir. Bu komutlarin adi, genelde, simge veya harf adiyla aynidir
(bkz. tablo 3.5, 3.6, 3.7, 3.12, ... ).

Latince’de olmayan Tiirkce harfler Tablo 2.4 'deki gibi yazilmalhdir.

Metin i¢inde formiil

Metin i¢inde bir matematiksel formiil iki $ dolar veya \( ve \) komutlar
arasina veya asagidaki komutlu parantez icine alinmalidir:
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\begin{math} ... \end{math}
Bir paragrafin tiimii bir matematik bloguna aitse, $ ... $ ve \( ... \)
komutlar: yerine komutlu \begin{math} ... \end{math} parantezin
kullamlmasi 6nerilmektedir. Agagida $ ... $ ve \( ... \) komutlariyla

yapilan matematik bloguna bir 6rnek verilmektedir

Bir dik liggenin $a$ ve $b$ dik kenar Bir dik ii¢genin a ve b dik kenar
kareleri toplami $c$ hipoteniis kare- kareleri toplami ¢ hipoteniis kare-
sine egittir: \(a~2+b~2=c~2\). sine esittir: a® + b? = ¢?.

1. Eger metinde bir $ simgesi varsa, onu kapatic1 yine bir $ simgesi,

ve bir \ ( simgesi varsa, onu kapatici bir \) simgesi de varolmaldir.
2. $ ve \(...\) komutlar dayaniksizdir, dolayisiyla, hareketli argii-
manlarda bu komutlar \protect (bkz. 1.7) ile korunmalidur:

\section{\protect\(sinx\protect\),\protect $cosx\protect $§ fonksiyonu}

Bir formiil i¢inde bir kelime veya simge normal metine aitse, 0 math blogu
digina alinmahdir. Bu durumda, formiil ve kelime (veya simge) arasina
uygun bir bosluk koyulur ve kelime normal metin yazisiyla yazdirilir:

Agikga \(x_k < y_k\) ’dir, bu-
rada $k=1$,~2,$\dots\,$, $n$ Acikca xp, < yg 'dir, burada k=1,2,..., n

Ornekte \dots komutundan sonra \, komutuyla bir ek bosluk koyul-
maktadir. Aksi halde, ii¢ noktadan hemen sonra virgiil yazdirilir. Tablo
3.29 ’de harf veya simgeler arasi boglugu tanimlayan komutlar verilmigtir.

IXTEX bir formiilden 6nce ve sonra belli bir bogluk koymaktadir. Bu
bosluk \mathsurround komutun degerine esit olarak arttirilabilir. Yeni
bir deger verilmezse, bu komutun degeri sifir olarak almir. Ornegin

\setlength{\mathsurround}{2pt}
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tamtimindan sonra metindeki bir formiiliin sol ve sagina 2pt degerli bir
ek bogluk koyulacaktir.

Eger bir formiil satir bagina diigse, formiiliin solundaki bogluk; formiil
satir sonuna diigse, formiiliin sagindaki bogluk iptal edilir.

Bir formiil gegerli satira sigmadig: taktirde TEX formiilii ikiye boliip, sig-
mayan ikinci parcasini yeni satira yazdirir. Bu durumda, bir formiil sadece
mantiksal iligki (=, #, <, >, ... ; bkz. Tablo:3.4) veya islecli (4, —, -,
... ; bkz. Tablo:3.2) yerinden boliiniir. Béliinen yerdeki mantiksal iglem
(veya iligki) formiiliin birinci parcasinin son simgesi olarak yazdirilir ve
o yeni satir bagina ikinci defa yazdirilmamaktadir. Bir formiil mantiksal
iglemi (veya iligkisi) olmayan yerinden béliinmez. Dolayisiyla, pargalana-
maz uzun formiillerden miimkiin oldugunca kaginilmalidir.

Bir kelimeyi parcalanabilir yerleri \- komutuyla igaretlendigi gibi
(bkz. "TEX ’de sozciik hecelemesi" adh paragraf, 49.sayfa), bir formiiliin
de parcalanabilir yerleri \allowbreak komutuyla isaretlenebilir:

Alinan vektdr gdyledir: $(x_1,
\ldots,x_m,\allowbreak y_1, )
{\ldots},y_m)$ Yioemn

Alinan vektor goyledir: (z1,. .., ZTm,

\allowbreak komutu, genelde, ikili iligki ve iglemleri ¢ok az veya hig
olmayan uzun formiillerde kullanilir. Tabii ki, eger formiil satir igine yer-
legebiliyorsa, \allowbreak komutu formiilii hi¢bir yerinden bdlmez:

$(x_1,\1ldots,x_m,\allowbreak y_1,\ldots,y_n)$ (T1, - s Tmy Y1y - -y Yn)

Bir formiiliin pargalanabilir ¢arpum iglem yerleri 6zel olarak \* komutuyla
isaretlenebilir. Eger formiil boyle bir yerinden bdliiniirse, TEX formiiliin
birinci parcasin sonuna " x" simgesini yazdirir:

\#* komutuna bir 6rnek: (a + b) X

\#* komutuna bir ornek: $(a+b)\*(c+d)$ (c+d)

Eger formiil bir satira yerlegebiliyorsa, " x" simgesi yazdirilmamaktadir:

bir satirda gdyledir: $(a+b)\*(c+d)$ bir satirda goyledir: (a + b)(c + d).
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Yukaridaki komutlara ters olarak, formiiliin bir parcasi kiime parantezi
igine { ... } olarak alinirsa, TEX formiiliin bu pargasimin bir yerinden
boliinmesine (hatta =, +, ... iglemleri varsa da) izin vermeyecektir.

Bir formiiliin ikili iglem ve iligki yerinden boliinme olasihigi TEX ’in sirasiyla
\binoppenalty ve \relpenalty komutlariyla azaltilabilir veya arttirila-

bilir. Yeni bir deger verilmezse, TEX bu komutlara sirasiyla 700 ve 500

degeri atar. Aslinda \binoppenalty ve \relpenalty komutlarinin degeri

TEX ’in bir formiilii sirasiyla ikili iglem ve iligki yerinden béldiigiinde ala-

cak cezasini belirlemektedir. Ciinkii, ceza ne kadar biiyiikse (yani bu ko-

mutlarin degeri artarsa), formiiliin ikili iglem ve iligki yerinden béliinme

olasiligr azalir. Ornegin, belgenin baglik kismina

\binoppenalty=1000

tanitim yazilirsa !, bir formiiliin ikili islem yerinden boliinme olasihig:
daha da azalip, TEX gecerli satir1 miimkiin oldugunca metinli yerinden
bolmeye caligir. Komutlarin 10000 degeri TEX ’e bir formiiliin higbir
yerinde bdliinmesine izin vermemektedir. Tersine, komutlarin sifir dege-
rinde TEX bir formiilii bélmeye ihtiyag duydugu durumlarda satir so-
nunda ilk kargilanan ikili iglem veya iligki yerinden formiilii ikiye bolecek-
tir.

3.1.2 Metinde uzun satirlarin engellenmesi

Bir formiil (veya metin) satira sigmadigl, yani satirin sag bogluguna
tagtigl durumunu ele alalim. Bu durumda TgEX formiiliin tiimiinii yeni
satira alacak ya da formiilii yeni satira almadan gegerli satir1 daha da
uzun olugturur. Her iki durum da iyi degildir, ¢iinkii, eger formiiliin timii
yeni satira alimirsa, gecerli satir dolmadigindan dolay: satirdaki kelimeler
arasina daha da biiyiik bogluklar koyulur:

'bu komutlarin degeri sadece pozitif tam say1 olabilir
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Satirda agagidaki formiiliin
timi yeni satira alinmakta-
dir $(a~2+b~2) (c~2+d~2)$

formuliin  tiimii yeni satira alinmaktadir
(a® +0*)(? +d?)

eger formiil yeni satira alinmazsa, onun bir kismi sayfanin sag bogluguna

cikacaktir:

agagidaki formiil yeni satira alin- ... normal satirin sag1

madigindan gegerli satir daha da satir daha da uzundur (a® + b?)(c? + d*)
uzundur $(a~2+b~2) (c~2+d~2)$ ... normal satirin sag1

Béyle durumda, miimkiinse, formiilii iceren paragraf yeniden 6yle yazil-
mali ki sonunda bu formdiil satirin igine diigsiin. Eger bu miimkiin degilse,
formiiliin boéliinebilme yerleri \allowbreak komutuyla igaretlenir ya da
TEX ’in uzun satir olugturma olasihgl \tolerance komutuyla (bkz. 2.3.1.
paragraf, 47.sayfa) zayiflatilmalidir.

Bir formiiliin béliinebilme yerlerini isaretlenmesi yukarida ele alin-
migtir. Jimdi metinde uzun satirlar1 engellenmesini ele alalim. Bunun
i¢in yukarida sylendigi gibi \tolerance komutun 200 degeri degistiril-
melidir. Bu komutun degeri arttirilsa, bir satirin sagda kesilmesi zorlagir,
yani satirin gereginden daha da uzun olma olasilig zayiflar.

Eger satira sigmayan formiil paragrafin ortasinda veya sonunda ise,
TEX formiilden 6nceki satirlardaki kelimeler arasina bir az fazla bogluk
vererek formiil yerlegen satir1 doldurmak i¢in kelimeler toplayacak, dolayi-
siyla, formiilii yeni satira alinabilecektir. \tolerance komutun degeri
metin baginda

\tolerance=500

tanmitimiyla tiim metin i¢in degigtirilebilir. Sadece bir paragraf i¢in

{
\tolerance=700
paragraf —
bog satir —

}

seklinde degigtirilmelidir. Bu durumda kapatici } kiime parantezinden
once bir bog satir birakilmalidir.
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Eger metinde \sloppy (bkz. 2.3.1) komutu kullanirsa, satirlarin sa-
ginda kesilebilmesi daha da zorlagir. Giinkii, bu komut \tolerance komu-
tuna en biiyiik 10000 degerini vermektedir. Dolayisiyla, TEX bir satir1 bir
sorunla kargilagtig: ilk durumda kesecektir. \sloppy komutun etki dairesi
\fussy (bkz. 2.3.1) komutuyla iptal edilir. \sloppy komutun etki dairesi
{ ... } kiime paranteziyle de simirlandirilabilir. Bu durumda kapatici
} parantezinden 6nce bir bog satir birakilmalidir. Bir biiyiik paragrafta
\sloppy komutu yerine komutlu

\begin{sloppypar} ... \end{sloppypar}

parantezi kullamlabilir (bkz. 2.3.1).

3.2 Metinden ayrilan formiiller

Bir paragrafta TEX ayrilan formiilii, gecerli satir1 durdurup, yeni bir satir-
dan gecici olarak yazdirir. Dolayisiyla, eger formiilden sonra bir bog satir
veya \par (bkz. 2.3) komutu yoksa, bu formiilden sonraki ilk satir satir
basi olmaksizin yazdirilir.

3.2.1 Tek satirlh formiiller

Ayrilan numarasiz bir formiil iki ¢ift $$ ... $$ dolar1 veya \[ ... \] ko-
mutlar1 arasina veya asagidaki komutlu parantez icine alinmalidir:

\begin{displaymath} ... \end{displaymath}

Bir paragrafin tiimii bir matematik bloguna aitse, $$ ... $$ ve \[...\]
komutlar: yerine komutlu \begin{displaymath} ... \end{displaymath} paran-
tezin kullanilmas: 6nerilmektedir. Asagida $$ ... $$ komutuyla yapilan
matematik bloguna bir 6rnek verilmektedir
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Bir dik iicgenin \(a\) ve $b$ dik kenar
kareleri toplami \(c\) hipoteniis kare-
sine egittir: $$a~2+b~2=c~2 .$$

Bir dik iiggenin a ve b dik kenar
kareleri toplami c¢ hipoteniis kare-
sine egittir:

a? +b% = 2.

Bir metinde ¢ift dolar $$ simgesi varsa, onu kapatic yine ¢ift dolar
$$ simgesi, ve bir \ [ simgesi varsa, onu kapatici bir \] simgesi de

varolmalidir.

Ornekte goriildiigii gibi, formiiliin sonundaki nokta (veya virgiil, nok-
tall virgiil, iki nokta) kapatici ¢ift dolar $$ veya \] simgesinden once
yazilmalidir, aksi halde, bu nokta formiilden sonraki ilk satirin bagina

yazdirilir.

Ayrilan formiil iginde bir yatay bogluk \quad, \qquad, \hspace ve
\hspace* (bkz. 2.2.1, 45.sayfa) komutlariyla koyulur:

\[A_{k-1} + A_{k-2} = A_k, \qquad k>2 .\]

Ap_1 + Ag—o = Ayg, k>2.

Eger matematik bir formiile bir génderme yapilacaksa, bu formiil numara-
landirilmalidir. INTEX bir formiil ve ona géndermeyi otomatik olugturur.

Bunun i¢in bu formiil komutlu

\begin{equation} ... \end{equation}

parantezi icine alinmalidir:

Bir dik iiggenin \(a\) ve \(b\) dik
kenar kareleri toplami $c$ hipoteniis
karesine egittir:

\begin{equation}

a”2+b"2=c"2 .

\end{equation}

Bir dik iiggenin a ve b dik kenar
kareleri toplami ¢ hipoteniis ka-
resine esittir:

a® 4+ b =2 (1)

Numaralanan bir formiile metinin herhangi bir yerinden génderme yapila-
bilmesi i¢in bu formiilii iceren komutlu \begin{equation} ... \end{equation}
parantezin herhangi bir yerine formiiliin name adi \label{name} (bkz.
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1.10, 21.sayfa) komutuyla isaretlenmelidir. Bundan sonra, \label{na-
me} ile isaretlenen formiile metinin herhangi bir yerinden \ref{name2}
komutuyla bir gonderme yapilabilir (bkz. 1.10, 21.sayfa). Bunu bir 6r-
nekle aciklayalim:

\begin{equation}\label{eq-sinx} ]

\sin(x)=x sin(z) =z (3.1)
\end{equation} (3.1) denklemi sadece sonsuz
(\ref{eq-sinx}) denklemi sadece kiiciik « ’ler i¢in dogrudur.
sonsuz kiigiik $x$’ler igin dogrudur.

Ornekte goriildiigii gibi \ref komutu formiil numarasini parantez icine
almamaktadir. A\S-IATEX 'in amsmath paketin \eqref komutu formiil
numarasini bir parantez igine alr. Yukaridaki érnekte \eqref{eq-sinx}
komutu (3.1) ’i yazdirir.

Standart siniflarda, genellikle, bir formiil numaras: sayfanin sagina
yazdirihr. Eger belgenin baghk kisminda \documentclass (veya \docu-
mentstyle) komutun leqno segenegi segilirse:

\documentclass[leqno]{article}

metindeki tiim numaral formiillerin numaras:1 satirin soluna yazdirilir.
Ote yandan, amsmath paketinin reqno secenegi formiil numarasin say-
fanin soluna yazdiracak herhangi bir kurali iptal ederek formiil numarasini
sayfanin sagina yazdirir.

Bir formiil numarasinin goriintiisii metinin hangi sinifa ait olduguna bag-
lidir. Ornegin, article simfinda formiiller metinin bagindan sonuna kadar
diiz olarak (1), (2), (3), ... gibi numaralandirilir; book simifinda ise for-
miil numarasi her boliimde yeniden baglanip (-, -) seklinde ¢ift sayihdir,
burada birinci say1 béliim numarast, ikinci say1 ise formiiliin bu boliimdeki
sira numarasidir, mesela 7.boliimiin dérdiincii formiiliiniin numaras: (7.4)
olur.

Bir formiil numaras1 equation degigkeninde saklanir. Bazi paketlerde
formiil numarasinin bi¢imini 6zel olarak tanimlayan 6zel bir komut vardir.
Ornegin, amsmath paketinin \numberwithin komutuyla bir formiil nu-
marasinin bigimi goyle degistirilebilir: belgenin baglik kismina

\numberwithin{equation}{section}

tanitimi yazilirsa, formiiller her boliimde bagimsiz olarak numaralandirilir
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ve formiil bigimi (3.8) seklinde ¢ift sayil olur. Eger tanitimda section
degigkeni yerine subsection degigkeni alimirsa, formiil bi¢imi (3.1.4) gek-
linde ii¢ sayili olur.

amsmath paketinde equation* blogu da ¢algir:

\begin{equation*} ... \end{equationx}

equation* blogunda formiile numara verilmemektedir. equation bloguna
sadece bir yildiz ekleyerek veya ¢ikartarak bir formiil numarasizlandirilir
veya numaralandirilir.

Standart siniflarda bir formiil satira ortalanir. Eger belgenin baglik
kisminda \documentclass (veya \documentstyle) komutun fleqn sege-
negi de tamtilsa:

\documentclass[fleqn]{article}

metinde bir formiil satirin soluna yaslanacaktir. Bu durumda, satirin sol
siniriyla formiil arasindaki uzaklik \mathindent komutun degerine esittir.
Bu deger degistirilmedigi taktirde IATEX bu degeri 2.5em olarak alir. Bu
deger \setlength veya \addtolength komutuyla degistirerek formiilii
satirin sol sinirina istedigimiz kadar yakinlagtira veya uzaklagtirabiliriz.

3.2.2 Denklem sistemleri

Bir denklem sistemi TEX ’in komutlu

\begin{eqnarray} ... \end{egnarray}
\begin{eqgnarray*} ... \end{eqnarrayx}

parantezlerin herhangi biriyle olugturulur. eqnarray#* blogunda denklem
sistemi numaralandirilmamaktadir.

eqnarray (veya eqnarray*) blogunda:

degisik satirlara yerlegen iki denklem kendi arasinda \\ komutuyla
ayrilir;

bir satir zorunlu olmayan ¢ kistmdan olusur. Bu kisumlar kendi
arasinda & simgesiyle ayirilirlar. Her kisim kendi siitununu olugtu-
rur. Sol siitun formiilii saga, orta siitun formdiilii ortaya, sag siitun
formiilii ise sola yaslanir;
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her satir ayrica numaralandirilir. Bir denklem numaras: \nonumber
komutuyla iptal edilebilir;

son satira \\ komutu yazilmayabilir, aksi halde, bu satira ek olarak
\nonumber komutu da yazilmalidir.

egnarray ve eqnarray* bloklarini birka¢ 6rnekle gosterelim.

\begin{eqgnarray}
2x_3 & = & 12 \\ 203 = 12 (3.3)
x_2-x_3 & = & 0 \nonumber\\ zo—1x3 = 0
4x_1-3x_2+x_3 & = & 415\\ \nonumber 4y — 3m0 + 33 — 415 (3.4)
\end{eqnarray}
\begin{egnarray*}
2x_ 3 & = & 12 \\ 203 = 12
x 2-x 3 &=&0 \\ To—x3 = 0
4x_1-3x_2+x_3 & = & 415 4z — 30+ 13 = 415
\end{eqnarrayx*}
\begin{eqnarray}
X"2+2z73 & < & a~2+b~2\nonumber\\ 22 +222 < a4+
2x-y"2 & = & a~4 \\ 2 —y? = a* (3.5)
x"3-y°2+2~2 & > & b~3-1 \nonumber 2 —y2+22 > -1
\end{egnarray}

eqnarray (veya eqnarray*) blogunda iki komsu satir arasindaki diigsey
aralik \jot komutunda saklanir. Komutun degeri degistirilmedigi tak-
tirde IXTEX bu degeri 3pt olarak alir. Aslinda bir satirdan sonra koyulacak
diigey aralik \\[...] komutuyla da degistirilebilir (bkz. 2.3.5, 50.sayfa).

Bir formiil numaras: igin equation ve eqnarray bloklar1 ayni equa-
tion degiskenini kullanir. Dolayisiyla, her matematik blogunda equation
degiskenin gegerli numarasi yazdirilmaktadir.

Yukarida TEX ’in equation ve eqnarray matematik bloklar: ele alindi.
Simdi AAMS-IMTEX ’in matematik bloklarimi ele alalim.

AMS-ITEX ’in amsmath paketinde ? eqnarray blogun daha da basit

? Aslinda, amsmath paketiyle metine ApS-ITEX ’in agagi yukar tiimii yiiklenmis
olur. Ciinkii bu paket ApS-ETEX ’in tiim 6nemli matematik komut ve bloklarim
igermektedir.
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gather sekli vardir:

\begin{gather}

\end{gather}

gather blogun equation blogundan fark: su ki gather blogu birkag satirh
formiilii icerebilir. Bu blokta her satir ayrica numaralandirilir. Bu numara
\nonumber komutuyla iptal edilebilir. Tim satirlar numaralandirilma-
masi i¢in yi1ldizli gather* blogu kullanilmalidir:

\begin{gather*}

\end{gatherx*}

Agagida gather ve gather* bloklarina birer tane 6rnek verelim.

\begin{gather}

Lx +L.y= - L_{xy} \\[2mm]
- L_x - L_z > 0 \nonumber \\
100 < 3L_x - L_y + 2L_z
\end{gather}

\begin{gather*}

34 + B < - 2C \\[2mm]
A>0

\end{gather*}

—L,—L.>0
100 < 3Ly — Ly + 2L- (3.7)
3A+ B < -2C
A>0

amsmath paketin agagidaki komutlu parantezi eqnarray blogunun bir

genigletmesidir

\begin{align}

\end{align}

align blogunda bir satir (yani matematik formiil) & simgesiyle birkag
siituna boliinebilir ve satir sonu \\ ile gosterilir. Bir satirdaki birinci,
iglinct, ... & simgesi gegerli situnda diigey yaslanma noktasini tanim-
lar; ikinci, dérdiincii, ... & simgesi ise siitunlarin ayirilmasini tanimlar:

\begin{align}

a &=b &x &=y-5\nonumber\\ a=1b r=y—>5

1+a~2&=3b"2&x"2-x&=y"2
\end{align}

1+a® =32 22—z =y? (3.8)

Tek numaral & simgesi sol ve sag siitunu "birlegtirerek" bir tek mate-
matik blogunu (6rnekteki denklem) olugturmaktadir; ¢ift numaradaki &
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simgesi ise sol ve sag siitunu bir-birinden "ayirarak" bunlar arasina bir
bosluk koymaktadir. ApS-ETEX bu bosluklari, ayni zamanda birinci sii-
tundan 6nce ve son siitundan sonraki boglugu da kendi aralarinda esit
olarak ayarlar. Dolayisiyla, align blogunda her satir1 birkag denklemden
olugan bir matematik formiilii yazilabilir.

align blogunda satirlar numaralandirilmamas: igin bu blogun yildizh
align* gekli kullanilmalidir:

\begin{alignx*} . \end{align#*}

amsmath paketinde align blogun benzeri olan alignat blogu vardir:

\begin{alignat} e \end{alignat}

Bu blok sadece birinci siitundan once ve son siitundan sonra koyulan
bosluklar: egitler, iki slitun arasindaki bosluk ise bosluklar1 tanimlayan
komutlarla elle koyulmalidir. alignat blogunda tek ve ¢ift numarah &
simgesinin gorevi de aynen align blogundaki gibidir.

Ote yandan, alignat blogu tabular bloguna da ¢ok benzerdir (bkz.
2.10.1. paragraf, 74.sayfa). Ciinkii alignat blogunun, tabular blogu gibi,
siitunlarin sayisini tanimlayan zorunlu argiimani vardir. Dolayisiyla, bir
satirda & simgesinin sayis1 gosterilen siitunlar sayisindan biiyiik olma-
malidir:

\begin{alignat}{2}

a &=b  &\quad x&=y-5\\ a=b T=y—5 (3.9)
1+a~2&=3b"2& x"2-x&=y~2 14+a2 =32 22_2 = y2 (3.10)
\end{alignat}

alignat blogunda satirlar numaralandirilmamas: i¢in bu blogun yildizh
alignat* gekli kullanilmalidir:

\begin{alignat*} e \end{alignat#*}

amsmath paketinde align blogunun yine benzeri olan flalign blogu da
vardir:

\begin{flalign} . \end{flalign}

flalign blogunda align blogundaki gibi siitunlar arasi bogluklar aynidir,
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fakat birinci stitundan énce ve son siitundan sonra bogluk koyulmamak-
tadir. Birinci siitun sayfa soluna, son siitun ise sagina (formiil numarasina)
yaslanir:

\begin{flalign}

a &b & x&=y-5& x&>0\\ a=> z=y—-5 x>0(311)
1+a&=3b"2&x"2-x&=y~2& x&<0 14a=30° 22—z =4y° z <0 (3.12)
\end{flalign}

flalign blogunda satirlar numaralandirilmamasi igin bu blogun yildizh
flalign* gekli kullanilmalidir:

\begin{flalignx*} \end{flalignx}

Yukaridaki 6rnegi flalign* blogunda ele alalim:

\begin{flalign*}

a &b & x&=y-5& x&>0\\ a=1»b r=y—2>5 z >0
1+a&=3b"2&x"2-x&=y~2& x&<0 14+a = 3b° 2 —r = y2 z <0
\end{flalign*}

AMS-IATEX 'de bir formiil numarasi \nonumber komutuyla iptal edildigi
gibi \notag komutuyla da iptal edilebilir.

3.2.3 Uzun formiillerin boliinmesi

Metinde iki $§ dolar veya \( . \) arasina alinan bir formiil satira sig-
masa, TEX bu formiilii ikiye boliip, ikinci parcasini yeni satira aligi ve,
bu durumda, formiiliin pargalanabilme yerlerin \allowbreak komutuyla
igsaretlenebilmesi 3.1.1. paragrafinda ele alinmigtir (bkz. 111.sayfa). Bu
paragrafta, bir satira sigmayan ayirtilan formiilleri ele alacagiz.

TEX bir ayirtilan formiili hig bélmeden bir satira yazdirir. Dolayisiyla,
ayirtilan bir formiil gecerli satira sigmasa, onun bir kismi satirin sag
bosgluguna ¢ikmaktadir. Béyle durumda, TEX bu hakkinda Overfull...
yazilimiyla bir bilgi yazdirir. Ayirilan formiiliin béliinebilme yerleri
\allowbreak gibi birer bir komutla igaretlenemez. Byle bir formiil birkag
satira elde boliinmelidir. Ayirilan uzun bir formiil eqnarray (veya eqnar-
ray*) blogunda birkag kisima g6yle boliinebilir:



A= a_{11}x~2_1 + \\
+a_{12}x_1x_2+\dots+a_{1in}x_1x_n+\dots\\
\dots+a_{n1}x_nx_1+\dots+a_{nn}x_nx_n=\\
= \sum _{i,j=1}"n a_{ij} x_ix_j
\end{multline}

+a1221%2 + ... + A1pT1Tn + ...

ot aniTnT .o F ATy, =

P

i,j=1

122 IATEX ’de matematiksel formiiller
\begin{egnarray*}
&\sum (a_n+b_n) (c_n-d_n) = & \\ P(an +b0)(Cn — dn) =
&\qquad =\sum a_nc_n-\sum a_nd_n+ P ) S

\sum b_nc_n-\sum b_nd_n& = AnCn — andn + bncn - bndn
\end{eqnarray*}
(> simgesi i¢in tablo 3.12 e bakiniz). egnarray blogunda her satir ayrica
numaralandirilir. Fakat formiil birkag satirli olmasi ragmen o tektir. Dola-
yisiyla, eqnarray blogunda bir satir hari¢ tiim satirlar sonuna \nonumber
komutu yazilmalidir. Yukaridaki 6rnekte goriildiigii gibi, bir satira \quad,
\gquad ve \hspace komutlariyla bosluklar koyarak o satir sol veya saga
yaslanabilir. Ustelik bir satir sola veya saga & simgesiyle de yaslanabilir:
\begin{eqnarray}
Xx -y &=8&a+b+ c -\nonumber\\ r—y=a+b+c—
& &d-e-1f-¢g. d—e—f—g (3.13)
\end{eqnarray}
Birkag¢ satirli bir uzun formiil, 6zel olarak, amsmath paketin multline
blogunda da yazilabilir:
\begin{multline} ... \end{multline}
multline blogunda bir satir sonu \\ ile gosterilip, birinci satir sayfa
soluna, son satir sayfa sagina ve aradaki satirlar ise sayfanin ortasina
yaslanir (\documentclass tamtimin fleqn secenegi harig):
\begin{multline} A=anz+

Qi T L5 (314)

Birkag satirli bir uzun formiil amsmath paketin split blogunda da yazila-

bilir:
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\begin{split} ... \end{split}

Fakat split blogun kendisi de bagka bir ayirtilan matematik blogu icine
alinmalidar:

\begin{equation}
\begin{split}
\phi = & \1n\Phi - \cos\psi +\\ ¢ =In® — cosh+
& + \sin\psi\left (\frac{\pi}{2}\\ ) (3.15)
+ \tan\Phi\right) +sing 3 +tan®
\end{split}
\end{equation}

Ornekte kullanilan \1n (In), \cos (cos), \sin (sin), \tan (tan), \psi (¢)), \phi
(¢), \Phi (®), \pi (n), \frac, \left ve \right komut ve simgeleri tablo 3.23
ve 3.7 ’de verilmektedir (bkz. 157 ve 135.sayfalar). Bir satirdaki for-
miil parcasinin yaslanmasi icin & simgesi kullanilir. amsmath paketin
tamitiminda, paketin segenegi gosterilmemigse, INTEX bu secenegi center-
tags olarak alir. Dolayisiyla, 6rnekte de goriildiigii gibi, formiil numarasi
onun yiiksekligine gore ortalanir. Eger amsmath paketin tbtags ("Top-
or-bottom tags") segenegi alimirsa:

\usepackage [tbtags] {amsmath}

formiil numaras! tek numarali sayfada son satir diizeyinde, ¢ift numaral
sayfada ise birinci satir diizeyinde ayarlanir.

3.2.4 Bir satirda bagimsiz denklemler

Bu paragrafta amsmath paketinin aligned, gathered ve alignedat blok-
lar1 ele alinmaktadar:

\begin{aligned} ... \end{aligned}
\begin{gathered} ... \end{gathered}
\begin{alignedat} ... \end{alignedat}

Bu bloklarda bir formiil sirasiyla align, gather ve alignat bloklarindaki
kurallara gore ayarlanir. Fakat yeni bloklardaki bir satirda formiile sadece
gerekli yer ayrilir. Bu ise bir satira birka¢ bagimsiz denklem (yani for-
miil) veya metini yerlegtirilmesine izin vermektedir. Bir bagimsiz denklem
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sisteminin diigey yaslanmasi blogun zorunlu olmayan t, c ve b segenek-
leriyle tanimlanir. Blogun secenegi gosterilmedigi taktirde, ApS-INTEX
bu secenegi ¢ olarak alir. Ustelik bu bloklar, split blogu gibi, bagka
bir ayirtilan matematik blogu igine alinmalidir. Boyle bir matematik
blogunda denklem sisteminin parantezi ( [, 1, (, ), { ve } ) \left ve
\right komutlariyla yazdirilabilir. Bir blokta \left ve \right komut-
larin biri varsa, digeri de varolmalidir. Tek parantezli denklem sisteminde
bir parantezin olmadigindan dolay1 \left ve \right komutlarin birinde
parantez yerine nokta yazilmalidir:

\left\{ formdil \righ. veya \left. formil \righ].

aligned bloguna birkag 6rnek verelim (bu 6rnekler gathered ve aligne-
dat bloklar: i¢in benzerdir).

\begin{equation*}
\begin{aligned}
z72 & = x72 + y~2\\ 2 a2
x"2 - y°2 & = z°2 . 2y rTY
. ¢ -y = z
\end{aligned}
\qquad \text{Pisagor teoremi}
\end{equation*}

w
\

Pisagor teoremi

Bir satirda birkag bagimsiz denklem sistemi \left ve \right komut-
lariyla soyle yazilabilir

Girig dosyast:

\begin{equation*}
\left.
\begin{aligned}
z72 & = x72 + y~2\\
X"2 - y°2 & = z72
\end{aligned}
\right\} \quad \text{Pisagor teoremi} \quad \left.
\begin{aligned}
B’ & = -\partialltimes E\\
E’ & = -\partiall\times B - 4\pi j
\end{aligned}
\right] \quad \text{Maxwell denklemleri}
\end{equation*}

KTEX “de goriintiisi:
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D #
2=+ . . B =-0xE .
Pisagor teoremi Maxwell denklemleri

m2—y2:22 E,:—8X3—47l'j

Matris tipli ifadeler de bagimsiz formiiller sistemi olarak \left ve \right
komutlariyla soyle yazlabilir

Girig dosyasi:

\begin{equation*}
A=\1left(
\begin{aligned}
a_{11} & a_{12} + a_{21}\\
a_{12} - a_{21} & a_{22}
\end{aligned}
\right) \ \text{matris ve} \ B=\left[
\begin{aligned}
b_1 & b_2\\
b_3 & b_4
\end{aligned}
\right] = Cx + D \ \text{denklem}
\end{equation*}

KTEX 'de gorilintiisi:
L " #

ai1a12 + a b1b
A= M2 atrisve B= | © = Cz + D denklem

a2 — a21a22 b3ba

Aslinda matrisler matrix blogunda yazilmalidir (bkz. 3.10.2. paragraf,
165. sayfa), eqnarray blogunda ise array ile (bkz. 3.10.1. paragraf, 160.
sayfa), yazilmahdir.

Yukarida ele alinan tiim matematik bloklarda satirlar arasi bogluk
\\ komutun zorunlu olmayan [length argiimaniyla arttirila veya
azalttirilabilir (bkz. 2.3.5. paragraf, 50. sayfa):

\\[2mm], \\[-1.2cm], \\[5pt], ...

AMS-ETEX ’de bir formiil tiim satir1 6rtiiyorsa formiil numarasi bu satira
yazdirilmadan onun altina yazdirilir:
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\begin{align} B
a=1+2+3+4+\ldots + n a=1424+3+4+...+n
\end{align} (3.16)

Boyle durumda formiil numaras: \raisetag komutuyla yukar: veya agagi-
ya kaydirilabilir. Ornegin, \raisetag{6pt} komutu formiil numarasini
6pt ’e yukar geker. Fakat bu komutun kullanilmasi her zaman igimize
yararli olmuyor. Giinkii formiil numaras: yukar: ¢ekildiginde formiil iistii-
ne cikabilir:

\begin{align}
a = 1+2+3+4+\1ldots +n\raisetag{5mm} a=14+2+3+4+...4Rl7)
\end{align}

AMS-ETEX formiil saginda, az olsa da, bog yer bulabilse, numaray: for-
miil sagina sikigtirarak soyle yazdirir:

\begin{align}
a = 1+2+3+4\ldots +n\raisetag{5mm} a=1+2+3+4...+n(3.18)
\end{align}

3.2.5 Cok satirli formiiliin boliinmesi

amsmath paketinin bir komutlu parantezinde ¢ok satirh bir formiil veya
denklem sisteminin bir parcas: gegerli sayfaya sigmazsa, ApMS-IXTEX bu
parcay1 yeni sayfaya yazdirilmasina izin vermemektedir, yani gecerli say-
fada bir formiil belli bir yerinden kesilerek yeni sayfadan devam ettiril-
memektedir. Eger metin birkac denklem sistemlerinden olusan bir biiyiik
formiilii igeriyorsa, bu formiil gegerli sayfaya sigmadigindan dolay: for-
miiliin tiimi yeni sayfaya alinir. Oysa gecerli sayfanin dolmamasina se-
bep olur.

AMS-ETEX ’in bu 6zelligi belgenin baghk kisminda \allowdisplay-
breaks tanitimiyla tiim matematik bloklar icin iptal edilebilir. Bu tani-
timin zorunlu olmayan argiimani 1, ... ,4 degerleri alabilir. Argiiman
degeri biiyiik olduk¢a ApS-ETEX ’in formiil kesilmesine izin vermemesi
de zayiflar. Dolayisiyla, argiimanin 4 degeri izin vermemesini tamamen
kaldirir, yani her zaman izin verir demektir; argiimanin 1 degerinde ise
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formiiliin miimkiin oldugunca kesilmemesi onerilmektedir. Argiiman de-
geri gosterilmedigi taktirde ApS-IATEX bu degeri 4, yani \allowdis-
playbreaks[4] olarak alir.

Eger \allowdisplaybreaks tamtumniyla tiim matematik bloklarda bir
formiiliin gerekli durumlarda kesilmesine izin verilmigse, bir matematik
blogunda bu kurali kaldirilmas: (yani gerekli durumda izin verilmemesi)
i¢in bir satirda \\ komutu yerine \\* komutu kullamilmahdir (bkz. 2.3.5.
paragraf, 50. sayfa).

Ustelik, \allowdisplaybreaks komutu kullanilmadan da bir formiil ke-
silmesine sadece yerel bir yerde izin verilebilir. Bunun i¢in bir formiiliin
olasi kesilebilme satir1 sonuna \\ komutundan 6nce \displaybreak ko-
mutu yazilmahdir. \displaybreak komutunun da zorunlu olmayan argii-
mant O, ... ,4 degerleri alir. Argiiman degeri biiyiik olduk¢a, formiiliin
kesilme olasiligi da artar; argiimamin O degeri formiiliin kesilmesine izin
verir, fakat onu zorlamayacaktir. Tersine, \displaybreak[4] ise kesilme-
sini zorlagtiracaktir. Argiiman degeri gosterilmedigi taktirde ApS-IXTEX
bu degeri 4 olarak alir.

Birkag satirh formiiliin kesilmesini zorlayacak komutlar split, alig-
ned, gathered ve alignedat bloklarinda gecerli degildir.

3.3 Simgeler arasindaki bosluk

TEX bir matematik blokta simgeler arasi boslugu kendisi ayarlar. Bir
boglugun biiyiik veya kiiciikliigii simgelerin hangi tipe ait olduguna bag-
Lidar:

$a-3.1=b \gquad (+a)-3,1{=}b$ a—31=b (+a) — 3,1=b

TgEX birinci denklemde "-" ve "=" simgelerini sirasiyla ikili iglem ve ilig-
ki olarak anlar. Dolayisiyla, bu simgelerin soluna ve sagina gerekli bir
bosluk verilmektedir. Tkinci denklemde ise, bu bosluklar verilmemekte-
dir. Glinkii, TEX a simgesin 6niindeki "+" simgeyi bir ikili iglemi olarak
anlamaz; "=" simgesi de kiime parantezi i¢ine alindigindan dolay1 onu
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da bir ikili iligkisi olarak anlamaz. Virgiilden sonra da bir bogluk verilir,
fakat noktadan sonra ise bu bogluk verilmemektedir.

TEX tiim simgeleri sekiz tipe ssmiflandirmaktadir. Agagida kendi argii-
manini belli bir sinifa ait oldugunu ilan eden komutlar verilmektedir:

komut argtiiman
\mathord AB,...,0,P, 00, ...
\mathopen GIoL ]y .-
\mathclose I IS A | A
\mathpunct T
\mathbin ikili iglemler: 4+, — , x , ...
\mathrel ikili iligkiler: =, >, <, £, C, ...
\mathop matematik iglemler: >~ , [, sin, log, ...
\mathalpha simgeler alfa niimerik oldugunu ilan edilmek-

tedir. Bu ise bir simgeye 3.11.2. paragrada
tamimlanan komutlarin kullanilabilmesi icin
gerekmektedir (bkz. 170. sayfa).

Nasil "dogru aralik koyulugsunu" agagidaki 6rnekte \mathop komutuyla

gosterelim:

\( \mathrm{dim} \tilde{\Delta}_m = n \) dimA,, =n

Goriildiigii gibi, "dim" ve "A,," arasina bir bosluk gerekmektedir. Tabii
ki bu bosluk tablo 3.29 ’deki komutlar yardimiyla da koyulabilir ( bkz. 173.
sayfa). Ama bu isi TEX ’in kendisine verelim: agikga, o "dogru" bosluk
yazdirir. Bunun icin "dim" ifadesin matematik blogunda \mathop tipli
sinifa ait oldugu goyle gosterilmelidir:

\( \mathop{\mathrm{dim}} \tilde{\Delta}_m = n \) dim Am =n

Goriildiigii gibi, TEX "dim" ve "A,," arasina gerekli boslugu yazdirmak-
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tadir.

3.4 Simge boyutu

Bir matematik blokta boyutu ii¢ tipli olan simgeler kullanilabilir:
- metin yaz boyutu;
- indis yaz1 boyutu;
- indisin indis yaz1 boyutu.

Eger metin yazi boyutu 10pt ise, bu halde indis yazi boyutu 7pt,
her diizeydeki indisin indis yaz1 boyutu ise 5pt olarak alinir. Bir formiil
her parcasin boyutu belli bir kurallara gore ayarlanir. Ornegin, TEX bir
kesirin pay ve paydasin boyutunu kendisi secer. Bir formiiliin yaz1 boyutu
agagidaki tamtimlarla degigtirilebilir:

\displaystyle - ayirtilan formiil yaz1 boyutunu tanimlar; normal metin
boyutunda kullanilir.

\textstyle - metin i¢inde ve array blogunda (bkz. 3.10.1) formiil boyu-
tunu tanimlar; normal metin boyutunda kullanilir.

\scriptstyle - birinci diizey indis boyutunu tanimlar; indis yaz boyu-
tunda kullanilir.

scriptscriptstyle - yukarl duzey indis boyutunu tanimlar; 1ndisin
i i yl kar1 dii indis boyut t lar; indisi
indis yaz1 boyutunda kullanilir.

TEX ayirtilan bir formiilii \displaystyle yazi boyutuyla; normal metinde
bir formiilii \textstyle yaz1 boyutuyla ve \frac, =, _, ... gibi komutun
argiimani ise bir alt diizey yaz1 boyutuyla yazdirir:

b
$a + \frac{b}{c}$ e
$$a + \frac{b}{c}$$ a+t -
prtm®
$a + \frac{b {n+n~2}}{c"2}$ ot
$$a + \frac{b~{n+n~2}}{c~2}$$ O
C2
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3.5 Matematiksel simgeler

3.5.1 Ust-alt indis ve ayraclar

Bir formiiliin iist ve alt indisi sirasiyla ~{ } ve _{ } komutlarin zorunlu
argiimanlarina yazilmahdir (bkz.: 2.14.1 ve 3.1. paragraflar, 103 ve 109.
sayfalar):

... ~{simgeler} ... _{simgeler} ...

Eger bir simge veya harfin hem iist hem de alt indisi varsa, onlar istenilen
sirada yazilabilir:
a~{ghf}_{ij} = a_{ij}{ght} = af}/

~

Alt indisin {ist indis altinda olmamasi i¢in =~ ve _ simgeleri arasinda ici
bos olan kiime parantezi kullanilmalidir:

a~{ghf}{ }_{ij} = a%"/,; , a_{ijH{ }~{ghf} = a;;9"/ ,
a_{i}{ }~{gh}{ }_{iH I~{£f} = a;9";/

F 63_207“204 tipli bir formiil iyi goziikmemektedir. Cilinkii formiiliin alt in-
disleri tiirlii diizeylerdedir. Indekslerin ayni diizeyde yazdirilmas: 3.12.4.
paragrafinda ele alinmaktadir (bkz. 178.sayfa).

Bir simge veya harfe bir ayra¢ \prime komutu veya ’ simgesiyle yazdiri-
lir:

$(fg) 7 '=f’g+2f g’ +fg~{\prime\prime}$ (fo)"=f"g+2fg + fg"

3.5.2 Ucg nokta
Uc noktanin cesitli sekilleri agagidaki tabloda verilmektedir.

Tablo 3.1: Ug noktalar

\cdots e \ddots . \ldots .. \vdots

Bir yatay ii¢ nokta, genelde, ikili iglemlerde \cdots komutuyla (1 + 2 +
3+---+n), diger durumlarda \l1dots komutuyla (1,2,3,...,n) yazdirihr.
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amsmath paketin \dots komutu hangi tipli {i¢ nokta koyulugunu komut-
tan oncedeki simgeye gore kendisi ayarlar. \dots komutun, her durumda,
ii¢ noktay1 yazdiracak agagidaki 6zel komutlar: vardir:

0zel komut ii¢ nokta tipi

\dotsc virgiilden sonra yazdirir: aq,as,...,a,

\dotsb ikili iglemden sonra yazdirir: a1 +as + -+ - + ay,
\dotsm carpimdan sonra yazdirir: ajasas - - -

\dotsi integraldan sonra yazduir: [, [ -

\dotso diger durumlarda

3.5.3 Aritmetik igslem simgeleri

TEX "in +, -, - gibi ikili iglemleri yukarida ele ahnmigtir. Asagidaki tabloda
bir ikili iglemi tanimlayan tiim komutlar verilmektedir

Tablo 3.2: Aritmetik iglem simgeleri

+ \pm F \mp X \times -+ \div

*  \ast *  \star o \circ e \bullet

M \cap U \cup W \uplus : \cdot

M \sqcap LI \sqcup V. \vee N \wedge

&b \oplus o \ominus [} \otimes @ \oslash
/A \bigtriangleup ©®  \odot <J  \lhd 1 \dagger
VvV  \bigtriangledown () \bigcirc > \rhd 1 \ddagger
< \triangleleft ¢ \diamond <  \unlhd \  \setminus
>  \triangleright l \wr >  Nunrhd II \amalg

Eger \1hd, \rhd, \unlhd ve \unrhd komutlar: programda caligmazsa, bel-
genin baglik kisminda latexsym paketi tanitilmalidir.
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AMS-ETEX 'in amssymb paketi agagidaki 6zel ikili iglemleri tanimla-
maktadir

Tablo 3.3: A\S'n aritmetik iglem simgeleri (amssymb paketi)

+ \dotplus x \1ltimes \ \smallsetminus
X \rtimes A \barwedge A \curlywedge

vV \veebar Y \curlyvee A \doublebarwedge
M \Cap,\doublecap X \leftthreetimes W \Cup,\doublecup
A\rightthreetimes X \boxtimes ® \circledast

H \boxminus ©\circleddash H \boxplus

. \centerdot (] \boxdot @ \circledcirc

% \divideontimes T \intercal

3.5.4 Mantiksal iligki simgeleri
Agagidaki tablo 3.4’de ikili iligki komutlar1 verilmektedir.

Tablo 3.4: Mantiksal iligki simgeleri

<\leq > \geq < \11 > \gg

= \equiv = \asymp # \neq = \doteq

C \subset D \supset C \subseteq D \supseteq
C \sgsubset 1 \sgsupset L[ \sqsubseteq _ \sgsupseteq
= \models 1 \perp | \mid || \parallel
< \prec > \succ = \preceq > \succeq

~ \sim ~ \simeq ~ \approx = \cong

> \bowtie x \Join — \smile ~ \frown

€ \in 5 \ni F \vdash - \dashv

o \propto

Eger \Join, \sqsubset ve \sqsupset komutlar1 programda calismazsa,
belgenin baglik kisminda latexsym paketi tanitilmalidir.
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Tablo 3.3 ve 3.4 ’deki ikili iglem ve iligkiler sadece bir matematik
blokta gecerlidir: $\leq$, $\sqsubseteq$, $\doublebarwedge$, ...

AMS-IMTEX ’'in amssymb paketi agsagidaki ozel ikili iligkileri tanimlar

Tablo 3.5: ApS'in mantiksal iligki simgeleri (amssymb paketi)

<\leqq

> \gegslant
<\lesssim

Z \gtrapprox

> \gtrdot

< \lessgtr

z \gtreqless

< \preccurlyeq
= \curlyeqsucc
= \precapprox
2 \supseteqq
C \sqgsubset

~ \thicksim

\geqq
\egslantless

VA IV

2 \gtrsim

~ \approxeq
<< \111,\111less
2 \gtrless

§ \lesseqqgtr
%= \succcurlyeq
= \precsim

% \succapprox
€ \Subset

1 \sqsupset

« \backsimeq

< \legslant

> \egslantgtr
< \lessapprox
< \lessdot
>>\ggg, \gggtr
\lesseqgtr
\gtreqqless
\curlyeqgprec

Y N ANV VIA

\succsim
C \subseteqq
5 \Supset

- \backsim

~ \thickapprox

= \doteqdot,\Doteq = \eqcirc = \risingdotseq
=\circeq = \fallingdotseq £ \triangleq

< \vartriangleleft [> \vartriangleright < \trianglelefteq
> \trianglerighteq F \vDash IF \Vdash
IF\Vvdash — \smallsmile ~ \smallfrown

i \shortmid i \shortparallel = \bumpeq

< \Bumpeq () \between M \pitchfork

Bir ikili iligkinin karsiti \not komutuyla soyle olugturulabilir:
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$A\not=B, A\not\subsetB, A\not\supsetB$ A+B,A¢ B, A2 B
$A\not\geqB, A\not\legB, A\not\precsim B$ A?B,ALB,A+B

Ustelik amssymb paketinin de kargit: ikili iligkileri tanimlayan komutlar:
vardir:

Tablo 3.6: A\S'1in kargit mantiksal iligki simgeleri (amssymb paketi)

~ \nsim 2 \ncong £ \nless

# \ngtr % \nleq # \ngeq

& \nlegslant # \ngegslant ,if \nleqq

# \ngeqq <\lneq > \gneq

< \1lneqq = \gneqq < \lvertneqq

2 \gvertneqq < \1lnsim = \gnsim

< \1napprox % \gnapprox 4 \nprec

# \nsucc # \npreceq # \nsucceq

= \precneqq 2 \succneqq % \precnsim

~ \succnsim = \precnapprox 7 \succnapprox
A\ntriangleleft » \ntriangleright ¢ \ntrianglelefteq
¥ \ntrianglerighteq + \nshortmid { \nmid

# \nshortparallel Jf \nparallel ¥ \nvdash

# \nvDash K \nVdash J \nVDash

¢ \nsubseteq 2 \nsupseteq ¢ \nsubseteqq

2 \nsupseteqq G \varsubsetneq 2 \varsupsetneq
C \subsetneq 2 \supsetneq & \varsubsetneqq
2 \varsupsetneqq & \subsetneqq 2 \supsetneqq

3.5.5 Yunanca harfler

Metinde bir Yunanca harf belli bir komutla yazdirilir. Bir komut ad:
Yunanca harfin Ingilizce adiyla aymidir. Ornegin, Yunanca o harfi \alpha
komutuyla yazdirihir. Ayrica, Yunanca o (omikron) harfi Latince o harfin
italik yazisiyla ayni oldugundan bu harfe bir 6zel komut verilmemigtir.
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Bu harf bir matematik blogunda Latince o harfiyle yazdirilir.

Bazi Yunanca harfler amssymb paketi yardimiyla yazdirihir. Ornegin, »
(kappa) harfi amssymb paketin \varkappa komutuyla yazdirilir.

Agagidaki tabloda Yunanca harfleri tanimlayan komutlar verilmektedir.

Tablo 3.7: Yunanca harfler

a \alpha B \beta v \gamma 0 \delta
€ \epsilon & \varepsilon ( \zeta n \eta

f# \theta ¥ \vartheta ¢ \iota k \kappa
A \lambda p \mu v \nu & \xi

0o o m \pi w \varpi p \rho

o \varrho o \sigma ¢ \varsigma 7 \tau

v \upsilon ¢ \phi ¢ \varphi x \chi

¥ \psi w \omega

Yunanca bag (biiyiik) harfler komutlarda da bag harflerle baglanir: \Psi,
\Phi, \Sigma, ... . Baz1 Yunanca bag harfler (6rnegin, alfa, beta, ... )
Latince’de varolan benzer bag harflerle aynidir. Dolayisiyla, bu harfler
i¢in 6zel bir komut yoktur. Boyle bir harf yazdirilmasi i¢in bu harfin Lat-
ince’deki benzeri \mathrm komutun etki dairesine alinmalidir:

$\mathrm{A}$ (A), $\mathrm{B}$ (B), ... .

Latince’de benzeri olmayan Yunanca bag harfler agagidaki tabloda ver-
ilmektedir.

Tablo 3.8: Yunanca biiyiik harfler

\Gamma A \Delta © \Theta A \Lambda
\Xi I \Pi Y \Sigma 7Y \Upsilon
\Phi ¥ \Psi Q0 \Omega

&[] H

Goriildiigii gibi, kiiciik harfler italik yaziyla ve bag harfler ise normal
yaziyla yazdirlmaktadir. Istenilen bir harf veya simge \mathrm ve \mathit
komutlaryla sirasiyla normal ve italik yaziyla yazdirilabilir. Ornegin,
${\mathit\Delta}$ komutun goriintiisii A 'dir. Ustelik amssymb paketin
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agagidaki 6zel komutlar: bazi1 bag harfleri italik yaziyla yazdirir:

Tablo 3.9: ApS' i Yunanca harfleri (amssymb paketi)

I' \varGamma A \varDelta © \varTheta
A \varLambda = \varXi I \varPi

Y \varSigma T \varUpsilon ¢ \varPhi

¥ \varPsi 2 \varOmega » \varkappa
F \digamma

Tablo 3.7 - 3.9 'deki Yunanca harfler sadece matematik bloklarda
gegerlidir: $\alpha$, $\beta$, $\gamma$, ...

3.5.6 Noktalama isaretleri

Agagidaki simgeler TEX 'de noktali-virgiil simgesi olarak kabul edilmigtir.
Metinde bu simgelerden sonra bir kiiciik bosluk koyulur.

Tablo 3.10: Noktalama igaretleri

y s S - $\cdotp$ : $\colon$ . $\ldotp$

$\colon$ komutuyla yazdirilan iki nokta klavye tusundaki iki noktadan
farklidir. TEX klavye tusundaki iki noktay: bir ikili iligki olarak anlar:

girig dosyasi: $£:A \to B$ \quad $f\colon A \to B$
goriintiisi: f:A—B f: A— B.

Goriildiigii gibi, TEX birinci formiiliin iki noktasimi bir ikili iligki olarak
anlamaktadir. Dolayisiyla, onun hem soluna hem de sagina belli bir bogluk
koyulmaktadir.

3.5.7 Vurgular

Bir ifade iistiine bir vurgu (rozet) tablo 3.11 'deki komutlarla yazdirilir
(bu ifade tabloda kisaca a ile gosterilmektedir). U¢ ve dért noktal vur-
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gular amsmath paketin komutlariyla yazdirilir. Bu komutlar da tablo 3.11
"de verilmektedir.

Tablo 3.11: Matematiksel blokta vurgular

@ \acute{a} a \check{a} a \grave{a} a \vec{al}
a \bar{a} a \dot{a} a \hat{a} @ \dddot{a} ¢
@ \breve{a} a \ddot{a} a \tilde{a} 'a  \ddddot{a} ¢

@ amsmath paketin tanitilmasi gerekir.

amsmath paketinde tablodaki komutlarin bag harfleriyle baglanan ayni
adli komutlar da tanimlanan olup, bu komutlar ¢ift vurgularda kullanl-
maktadir:

\Hat{\Vec{a}}, \Tilde{\Ddot{a}}, ....

Gergi, AMS-ETEX 'in son siiriimiinde bu pek fazla fark etmez:

$\Hat{\Vec{A}} \qquad \hat{\vec{A}}$ j’

D>¢>

3.5.8 Kokl ifadeler

Bir ifadenin kokii agagidaki komutla yazdirilir

\sqrt [n]{a}

\sgrt komutunun zorunlu olmayan n argiimanm gosterilmedigi taktirde
ETEX bu komutun zorunlu a argiimaninin kare kokiinii yazdirir, aksi
halde, a argiimaninin n. kokiinii yazdirir:

$$\sqrt{a~2}=lal,\sqrt [3]1{a"3}=a$$ Va2 =la|, Vdd=a

\sqrt komutu kok altindaki formiile (yani @ argiimanina) gore kokiin
boyutunu ayarlamaktadir:
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$$\sqrt [71{\sum £_n(x)},\sqrt [71{a}$$ UD  falz), Va

Bazen bdyle kokler iyi goziikmeyebilir:

$\sqrt{x}-\sqrt{y}+\sqrt{d}+\sqrt{g}$ | vz — U+ Vd+ V9

Goriildigi gibi, x, y, d ve g elemanlar1 farkli boyutlu oldugundan onlar
orten koklerin de boyutlar: farklh olup, ayni diizeyde degildir. Koklerin
ayni diizeyde olmasi icin her kdk altinda \mathstrut komutu kullanil-
malidir. Aslinda bu komut bir gériinmez &gedir, ¢linkii bu goériintiide
goziikmemektedir. Bu 6ge birkag kok altinda sadece ayni diizey olugtur-
mak i¢in yazilabilir. Dolayisiyla, her kok altindaki ifade boyutu ayni olup,
tiim kokler aym diizeyde goziikmektedir:

$\sqgrt{\mathstrut d}-\sqrt{\mathstrut y}$ \/E - \/;;

Fakat \mathstrut komutu her zaman da yararh degildir. Ciinkii goriin-
mez bu 6genin boyutu (yani yiiksekligi) bir sol ( parantezin yiiksekligiyle
aynidir (tabii ki, eni ise sifirdir). Bu 6ge 3.12.4. paragrafta ele alinacak
goriinmez simgelerin 6zel bir durumudur (bkz. 177.sayfa).

Bazen bir kokiin n argiimam da iyi gozitkmeyebilir:  {/a . Boyle du-
rumda amsmath paketinin \leftroot ve \uproot komutlariyla kokiin n
argiimani sirasiyla yatay ve diigey yonde siiriilebilir:

$\sqrt [\betal{a}\quad
\sqrt [\leftroot{2}\uproot{3}\betal{a*\quad | {a Ya 4</a
\sqgrt [\leftroot{4}\uproot{-1}\betal{a}$

Goriildiigii gibi, \leftroot{ } ve \uproot{ } komutlar1 \sqrt komu-
tunun zorunlu olmayan argiimaninda kullanilir ve bu komutlarin kendi
arglimanlar: ise negatif say1 da olabilir.

Bir ifadenin kokiinii agagidaki komut da yazdirir
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\root {n} \of {a}

\root komutunun zorunlu olmayan n argiimani gosterilmedigi taktirde
ETEX bu komutun zorunlu a argiimaninin kare kokiinii yazdirir, aksi
halde, a argiimaninin n. kokiinii yazdirir:

$\root\of 4=2, \root 3\of 8=2, V4 = 2, V8 = 2, V1i=1
\root{17F\of{1}=1$

\sqrt ve \root komutlar:i olugturdugu kokler aynidir. Dolayisiyla, bu
komutlarin hangisinin kullanmasi, genelde, fark etmez.

3.5.9 Kesirli ifadeler

Metin iginde bir kesir bazen bolii / simgesiyle soyle yazilir: $x~2/2$
(2/2). Normal pay ve paydal kesirler asagidaki komutla yazdirilir

\frac{numerator}{denominator}

Komutun her iki numerator ve denominator argliman zorunludur. nu-
merator argiiman kesirin pay1 ve denominator argiimam ise paydasin
tanimlar:

\[

\frac{a-1}{b}=\frac ab - \frac 1 b =
\]

Goriildiigii gibi, eger kesirin pay ve/veya paydasi tek harf veya simgeliyse,
komutun argiimani kiime parantezi i¢cine alinmayabilir.

TEX bir kesir pay ve paydasinin yazi boyutunu kendisi ayarlar. Fakat zin-
cirli kesirlerde bu iyi gozilkmemektedir:
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\ [

\frac{1}{\sqrt{2}+\frac{1}{\sqrt{2}+ L
\frac{1}{\sqrt{2}+\dots }}} V2+ 7 —_—
\]

Boyle durumda her diizeydeki yazi boyutunu gostermekte yarar vardir:

$$\frac{1}{\sqrt{2} + 1
\displaystyle\frac{1}{\sqrt{2}+ 1
\displaystyle\frac{i}{\sqrt{2}+ V2t /2 1
\cdots}}}$$ 2t B

\frac komutundan 6nce yazilan \displaystyle komutu ikinci ve ii¢iincii
kesir paydada olmasi ragmen onlar1 displaystyle yazi boyutuyla yazdiril-
masi i¢in gerekmektedir.

amsmath paketinin \cfrac komutu bir kesiri her zaman displaystyle
yazi boyutuyla yazdirir:

$$ 1
\cfrac{1}{\sqrt{2} + 1
\cfrac{1}{\sqrt{2} + \cdots}} V24—

\cfrac komutunun zorunlu olmayan bir argiimani da vardir. Bu argii-
manin sadece iki degeri var olup, onun 1 degeri kesirin payim sola, r
degeri ise saga yaslar:

$$ ) )
\cfrac[1]{a~2}{a~2+b"2} + a i b

\cfrac[r]{b~2}{a~2+b"2} = 1 a?+b2  a?+b?
$$

=1

Ustelik amsmath paketinin \dfrac (\displaystyle\frac komutunun
kisaltmasi) ve \tfrac (\textstyle\frac komutunun kisaltmasi) komut-
lar1 kesir pay ve paydasimi sirasiyla displaystyle ve textstyle yazi
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boyutuyla yazdirir. \dfrac komutu, genelde, metin icindeki bir formiilde,
\tfrac komutu ise ayirtilan bir formiilde kullanilir:

$\frac{1}{nF\log_2f(x) \quad 1 1
\dfrac{1}{n}\log _2f(x)$ wlogy f(w) - log, f(w)

$$ r— g
\sqrt{\frac{1}{n}\log _2f (x)}\quad llog f(z) Llog, f(x)
\sqrt{\tfrac{1}{nF\log _2f (x)} no o2 noeR

$3

3.5.10 Limitlerle operatorler

Agagidaki formiilii ele alalhm
1
A kz_o o =2

Toplam ) simgesi bir operatordiir (yani doniisiimdiir). Bazen bu ope-
ratore "toplam limiti" de denir; iglemin iist ve alt kismu ise, genelde, bir
limit denir. Bir limit ist "~" ve/veya alt "_
Dolayisiyla, yukaridaki formiil gdyle yazilabilir:

" indis yardimiyla yazilr.

$$\1im_{n \to \infty} \sum_{k=0}"n \frac{1}{2°k} = 2 .$$

Burada formiiliin ayirtilan olmasi da énemlidir; aksi halde, limitler indis
gibi yazdirilir:

$\lim_{n\to\infty}\sum_{k=0}"n\frac{1}{2"k}=2$ limy,— oo : o 2% =2

Metin iginde _ simgesin de boyutu degigir. Tablo 3.12 ’de limitli ope-
ratorlerin sirasiyla ayirtilan ve metin i¢i formiiliindeki goriintiileri ve-
rilmektedir. Bu operatorlerin indisleri ) operatoriin limiti gibi goziik-
mektedir.
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Tablo 3.12: Limitli operatorler

\bigcap (1 N \bigotimes (X) & \bigwedge N A
\bigewp ) U \bigsqewp | | [J N\eoproa [ I
\bigodot () (O \bigwplus |H | \int / [
\bigoplus D @ \bigvee V V. oint 7{ ¢
\prod IT I \sum DD

Yukarida goriildiigii gibi, ayiwrtilan bir formiilde limitli operatoriin limiti
operatoriin (yani simgenin) istiine ve/veya altina yazdirihr. Bu limitin
bir indis gibi yazdirilmas: icin operator ile limit arasina \nolimits ko-
mutu yazilmalidir:

$$
;grod\nolimits_{k=1}‘n k=n! H::1 L=

amsmath paketinin sumlimits ve nosumlimits secenekleri de var olup,
bunun nosumlimits secenegi metindeki tiim limitli operatorlerde (integ-
ral operatorii hari¢) \nolimits komutun kullanmasina denktir. Segenek
gosterilmedigi taktirde I{TEX bu secenegi sumlimits olarak alir.

\nolimits komutuna karsit olarak \limits komutu kullanilabilir, yani
bir limitli operatoriin limiti indis gibi degil, operatoriin iist ve/veya altina
yazdirilmasi i¢in \1limits komutu kullanilir:

$\prod _{k=1}"n k = n!$ [y k=n!
$\prod\limits _{k=1}"n k = n!$ 11 k= n!
k=1
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integraller

Bir integral simgesi \int veya \oint komutuyla yazdirilir. Bir integral
limiti hem metin i¢i, hem de ayirtilan formiilde bir indis gibi yan tarafa

yazdirilir:
. . . R, H
$\int_a~b f(x)dx , \quad \oint_D fd\gamma$ L foyde, ) fdy
b
$$\int_a"b f(x)dx , \quad \oint_D fd\gamma$$ f(x)dx, fdy
a D

Eger integral limiti birkag harf veya simgeden olusuyorsa, bu limit kiime
parantezi icine alinmalidir:

z 100 I

. . f(x)dz, fdy
\oint _{\partial D} fd\gamma $ —o0 oD

$\int _{-\infty}~{100} f(x)dx , \quad

Integral limitin integral simgesin iist ve altina yazdirilmasi icin \int (veya
\oint) komutundan hemen sonra \limits komutu yazilmalidir:

$$\int\limits_a~b £(x)dx , \quad zb !

f(z)dz, fdy
\oint\limits_D fd\gamma $$

amsmath paketin intlimits ve nointlimits secenekleri de var olup,
bunun intlimits se¢enegi metindeki tiim integrallerde \1imits komutun
kullanmasina denktir. Secenek gosterilmedigi taktirde IATEX bu segenegi
nointlimits olarak alir. Ornegin, belgenin baghk kisminda

\usepackage [nosumlimits,intlimits] {amsmath}

tanitim yazilirsa, metindeki tiim limitli operatorlerin limiti indis gibi yan
tarafa, tiim integrallerin limiti ise integral simgesin iist ve altina yazdirilir.

amsmath paketin \iint, \iiint ve \iiiint komutlar sirasiyla iki, ii¢ ve
dort kath integrali yazdirir:
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$\iint fdxdy \iiint fdxdydz RR RRR RRRR
fdxdy fdxdydz fdxdydzdt
\ \iiiint fdxdydzdt$

Cok kath integral ise amsmath paketin \idotsint komutuyla yazdirilir:

$$\idotsint\limits_V d\vec{a}$$ .o da

Cok satirli indis

Bir limitli operatoriin limiti birka¢ satirdan olusuyor olabilir. Bir limiti
birkag satira bélmek i¢in IATEX ’in \atop komutu kullanilir. Bu durumda,
limitin her satir1, \\ komutu yerine, \atop komutuyla kesilmelidir:

$3$

\sum_{\scriptstyle i=0 \atop > r
\scriptstyle j=1}"n a_{i,j}$, \quad aij, {(z,9)}
\bigcup_{}scriptstyle\sqrt{x‘2+y‘2}<1 ;‘.i? V<1
\atop\scriptstyle x,y > 0} \{(x,y)\} @y>0

$3

Burada \scriptstyle komutu indisi scriptstyle yazi boyutuyla yazdiril-
masi i¢in kullanilmaktadr.

amsmath paketinin \substack komutu da birka¢ satirlh limitin yazil-
masinda kullanilabilir. Bu durumda, operatoriin limiti \substack komu-
tuyla baglanip, her satir, her zaman oldugu gibi, \\ komutuyla kesilme-
lidir:

L
$\bigoplus_{\substack{1<i<n \\ isisn Pi;
1<j< P_{i,]
j<m} } P_{i,j}$ >
$$\sum_{\substack{1<i<n \\ P,
1<j<m} } P_{i,j}$$ isi<n

Goriildiigi gibi, \substack komutu indisi otomatik scriptstyle yaz
boyutuyla yazdirmaktadir. \substack komutu agagidaki komutlu paran-
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tezine genigletilebilir

\begin{subarray}{ } ... \end{subarray}

Komutun zorunlu argiimaninda 1, ¢ ve r segeneklerinden biri alinarak
indisin sirasiyla sola, ortaya ve saga yaslanmasi gosterilebilir:

$$\bigotimes_{\begin{subarray}{c}

n\in\Gamma \\ m\not=n \\ 1<m<10 (@ x
\end{subarray}} (n+m) \qquad (n+m) P;

nel 1<i<n

\sum_{\begin{subarray}{1} l<n§é<nw jéA<

1<i<n \\ j\in\Lambda
\end{subarray}} P_{i,j}$$

amsmath paketinin \sideset{ }{ } komutu bir limitli operatoriin dort
kosesine bir indis yazdirir. Birinci kiime parantezi icinde operatériin sol
iist ve sol alt indisleri, ikinci kiime parantezi iginde ise operatdriin sag iist
ve sag alt indisleri gosterilmektedir (kiime parantezin i¢i bog da olabilir):

AL
\sideset{_1"2}{_3"4}\prod _n \qquad 2 Yy ﬁkb
\sideset{_{\alpha}~{\beta}}{_a~b}\sum _{k=1}"n r3 o
\]

Ayirtilan formiilde limitli bir operatoriin limiti operatoriin {ist ve/veya

n n o0

altina yazdinlir: >, [[, & ....Eger bu blokta \nolimits komutu
k=1 k=1

kullanilsa, operatoriin tiim limiti operatore indis olarak yazdirilir: » ),

I, ...

Fakat limitin bir kism indis olarak, diger kismi ise operatoriin iist ve/veya

altma " gibi yazdirilmasi i¢in \limits ve \nolimits komutlar1 kul-
zeX
lanilamaz. Béyle durumda, IATEX ’in \mathop komutu agagidaki gibi kul-

lanilabilir:

$3

\mathop{{\sum}~n}_{x\in X} f(x)\qquad ><n F(2) > f(2)
\mathop{{\sum}_{x\in X}}™n £(x)$ vex zeX

$3
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3.5.11 Parantez ve bagka ayracglar

Metinde (, [, ) ve ] parantezleri dogrudan klavye tuglariyla; kiime paran-
tezi { } swrasiyla \{ ve \} komutlariyla ve kige parantezi ( ) ise sirasiyla
\langle ve \rangle komutlariyla yazdirilir. Kiime ve kége parantezleri
sadece bir matematik blokta gegerlidir.

Degisen boyutlu parantezler

Bir parantez igine alinan formiiliin bir kismi biiyiik yiiksekliyse (6rnegin,
kesir veya iistel fonksiyonu), bu parantez normale gore bir az biiyiik
boyutlu olmalidir. Béyle bir parantezin sol ve sagi TEX ’in sirasiyla \left
ve \right komutlariyla sdyle yazilmalidir:

$3

\lim_{n\to\infty} (1-\frac{1}{n}){ 1 1"

-n}=\1lim_{n\to\infty} \left(1 + lim (1—=)""=1lm 1+—- =e
\frac{1}{n}\right) n = e nee " e "

$3

Goriildiigii gibi, ilk formiil parantezi iyi goziikmiiyor, sagdaki formiiliin
parantezi ise \left ve \right komutlariyla ayarlanmaktadir. Aslinda bu
komutlar herhangi tipli parantezlere uygulanabilir:

$$

\left|\left [\frac{\cos 1}{\sin 1} - cos 1 sin1 2cot2
— = —2co

\frac{\sin 1}{\cos 1}\right]\right|=-2cot2 sinl  cosl

$$

Bir formiilde \left ve \right komutlar: ¢ift olarak yazilmasi lazim, yani bu

komutlarin biri varsa, digeri de varolmalidir. Bu komutlara eslik eden ayraglar
keyfi olarak alinabilir, mesele sol parantez \left( olarak verilip, sag parantez
ise \right] veya \right\} olarak verilebilir; hatta bunlar \left) ... \right(
veya \left] ... \right) olarak da tanimlanabilir.



3.5 Matematiksel simgeler 147

Ayraclar

Yukarida \left ve \right komutlarinin ( ), [ ] ve | | parantezlerine
bazi uygulamalar: ele alinmigtir. Tablo 3.13 ’de \left ve \right komut-
lar1 yardimiyla gerekli boyuta degisebilen ayrag¢lar verilmektedir.

Tablo 3.13: Ayraclar

( ( ) ) \uparrow T \Uparrow T
[, \lbrack [ ], \rbrack ] \downarrow l \Downarrow ll
\{, \lbrace { \}, \rbrace } \updownarrow I \Updownarrow ﬂ

\1floor I_ \rfloor J \lceil [ \rceil —|
\langle < \rangle > / / \backslash \
|, \vert ’ | |, \Vert H

|z| ve ||A|| tipli bir formiil | ve \| komutlariyla degil, amsmath paketin
\1lvert, \rvert, \1Vert ve \rVert komutlariyla yazilirsa daha iyi olur:

$$
[zl ,\IA\|\gquad \lvert x\rvert,\lVert A\rVert ||, || Al ||, || Al

$$

Tablo 3.14 'de XTEX ’in biiyiik ayraglar verilmektedir. Bu ayraglara
\left ve \right veya \Big..., \bigg... ve \Bigg komutlarin eglik
etmesi gerekir. Bu ayraglar 148.sayfada da ele alinmaktadir.

Tablo 3.14: Biiyiik ayraclar

\lgroup ( \rgroup ) \lmoustache I
\arrowvert | \Arrowvert || \rmoustache 1
\bracevert I

Yukarida soylendigi gibi, bir formiilde \left ve \right komutlari ¢ift
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olarak yazilmalidir. Diger taraftan, sadece sol veya sag ayrach formiiller
de vardir. Bu durumda, ayrac yerine "." (nokta) yazilmalidir. Ornegin,
ayrag simgesi [ ] olmak iizere, sadece sol ayrach bir formil \left[ ko-
mutuyla baglamali, \right. komutuyla bitmelidir. IATEX nokta yerinde
hi¢bir gey yazdirmayacaktir:

$

f(x) = \left\{ \begin{aligned} C

1 & x \not\in \mathbb{Q} \\ 1 z2¢Q
0 & x \in \mathbb{Q} flo) = 0 z€Q
\end{aligned} \right.
$

$3$ Zb

\int\limits_a~b\frac{F(x)’}{F(x)~2}dx = F(x) -1
\left. \frac{-1}HF(x)} \right|_a"b F(x)? F(z) ,
$$

Tablo 3.15 ’de amssymb paketin 6zel ayraglar verilmektedir.

Tablo 3.15: A\p(S'in ayraclar: (amssymb paketi)

\ulcorner " \urcorner '

\llcorner L \lrcorner .

Bu ayraglara \left ve \right komutlarinin eglik etmesi gerekmez.
\left ve \right komutlarinin uygulamasina benzer 6rnekler 3.10.1. para-
grafinda da ele ahnmaktadir (bkz. 160.sayfa).

Ayracg¢ boyutunu tanimlayan komutlar

\left ve \right komutlarinin iirettigi ayraglar bazen gereginden agiri
biiyiik olmaktadir. Sebebi, TEX bir ayraci, iist ve alt indis dahil olmak
iizere, tiim formiiliin yiiksekligine gore iiretir:

CL2
a—l—b——%—i—c—d Ja+0bl=....
by
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Boyle durumda, ayrac boyutu \left ve \right komutlariyla degil, tablo
3.16 'de tanimlanan TEX ’in 6zel ayraclariyla verilmelidir.

Tablo 3.16: Ozel ayraclar

Ozel ayraclar

sol ayrag \bigl \Bigl \biggl ve \Biggl
sag ayrag \bigr \Bigr \biggr ve \Biggr
orta ayra¢  \bigm \Bigm \biggm ve \Biggm
keyfi ayra¢  \big \Big \bigg ve \Bigg

Orta ayra¢ komutu kullanildiginda ayragin soluna ve sagina kiigiik bir
ek bogluk koyulmaktadir; keyfi ayra¢ komutu kullamldiginda ise ayragin
sadece yiiksekligi degismektedir:

$\bigl(a\in A\bigm| b\in B\bigr)$\\ acA beB
$\bigl(a\in A\big| b\in B\bigr)$ acAbeB

Ozel ayara¢ boyutlarini bir érnekle gosterelim:

$$
\Biggl (\biggl (\Bigl (\bigl((a)\bigr)\Bigr)\biggr)\Biggr) (a)
$$

Agagidaki 6rnekte \left ve \right komutlariyla olugturulan parantez
boyutunun 6zel ayraclar yardimiyla olusturulan parantez boyutundan
farki daha iyi goriilmektedir.

$$ 1,
\left( \sum_{k=1}"n x~k \right)~2 \qquad ka Xxk 2
\Bigl( \sum_{k=1}"n x~k \Bigr)~2 o1 b1

$$

Tablo 3.16 ’deki bir 0zel ayrag tek olarak da kullanilabilir:
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$\frac{1}{\sin x}\bigr|_{x=\pi /2} = 1% = =1

sine g=mw/2

Yiiksekligi biiyiik olan bir formiilde ayraclar \left ve \right komut-
lariyla olusturulsa, gecerli satirda satirlar aras: diigey aralik bir az biiytir.
Diigey araligin biiylimemesi icin ayraglar elle 6zel yraclarla olugturul-
malidir:

metin ... $\left|\frac{a’}{b’}\right|$
formiiliinde \left ve \right komutlari
& \left ve \right komutlan
. . R R . ,
yerine $\bigl|\frac{a’}{b’}\bigr|$ olarak yerine & olarak \bigl ve

\bigl ve \bigr komutlari yazilmalidair. \bigr komutlar1 yazilmalidir.

!’
metin ... 7 formiilinde

3.5.12 Oklar

Tablo 3.13 'de degigen ayrag olarak bazi diigey oklari verilmigtir. Tablo
3.17 ’de standart oklar1 tanimlayan komutlar, tablo 3.18 ’de amssymb
paketin 6zel oklar1 ve tablo 3.19 ’de ise bazi oklarin Ap4S’deki karsiti
verilmektedir.

Tablo 3.17: Oklar

\leftarrow, \gets <«—  \longleftarrow — \uparrow T
\rightarrow, \to —  \longrightarrow — \downarrow l
\leftrightarrow <> \longleftrightarrow <—— \updownarrow I
\Leftarrow < \Longleftarrow <~ \Uparrow T
\Rightarrow = \Longrightarrow - \Downarrow [}
\Leftrightarrow < \Longleftrightarrow <— \Updownarrow II
\mapsto —  \longmapsto — \nearrow v
\hookleftarrow < \hookrightarrow — \searrow AN
\leftharpoonup “— \rightharpoonup — \swarrow /
\leftharpoondown ~— \rightharpoondown — \nwarrow AN
\rightleftharpoons —  \iff <~ \leadsto ~

\leadsto komutu latexsym paketiyle desteklenmelidir.
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Tablo 3.18: ApS'mm oklar: (amssymb paketi)

\dashleftarrow «-- \dashrightarrow --> \multimap —o
\leftleftarrows = \rightrightarrows == \upuparrows n
\leftrightarrows S \rightleftarrows = \downdownarrows 1l
\Lleftarrow &  \Rrightarrow = \upharpoonleft 1
\twoheadleftarrow «— \twoheadrightarrow — \upharpoonright i
\leftarrowtail <= \rightarrowtail —  \downharpoonleft ]
\leftrightharpoons = \rightleftharpoons — \downharpoonright |
\Lsh 9 \Rsh " \rightsquigarrow ~
\looparrowleft <P \looparrowright %  \leftrightsquigarrow <~
\curvearrowleft ¥\ \curvearrowright %

\circlearrowleft @) \circlearrowright O

Tablo 3.19: A\pS'in kargit oklar: (amssymb paketi)

\nleftarrow < \nrightarrow - \nleftrightarrow <>
\nLeftarrow < \nRightarrow # \nLeftrightarrow <

3.5.13 Karisik simgeler

Bu paragrafta ele alinacak simgeler énceki ele alinan simge tiplerine ben-
zer olmasi ragmen onlarin hi¢ birine ait degildir.

Tablo 3.20 ’de verilen simgeler gerek matematik blokta gerekse normal
metinde kullanilabilir.

Tablo 3.20: Metinde ve matematik blokta kullanilan simgeler

\copyright (C) \dag T \ddag I \P g \s§
\pounds £ \checkmark ¢ v \circledR * ® \maltese ¢ M

@ amsfonts veya amssymb paketi yiiklenmelidir.

Tablo 3.21 ’de IIEX ’in simflandirlmayan simgeleri, tablo 3.22 ’de ise
AMS-ETEX ’in siniflandirilmayan simgeleri verilmektedir.



152 IATEX ’de matematiksel formiiller

Tablo 3.21: Ek simgeler

\aleph N \emptyset 0 \infty o0 \Re R
\angle / \exists = \jmath 7 \sharp 1
\bot L \flat b \mho * (8 \spadesuit @
\Box ¢ O \forall A \nabla \% \surd \/
\clubsuit & \hbar h \natural s \top T
\Diamond “ % \heartsuit \neg, \lnot — \triangle A
\diamondsuit < \Im & \partial 0 \wp ©
\ell l \imath 7 \prime /

@ latexsym paketi yiiklenmelidir.

Tablo 3.22: A\(S'in ek simgeleri (amssymb paketi)

\angle / \complement [ \measuredangle «
\backprime \ \diagdown \_ \mho O
\Bbbk k  \diagup / \nexists 3
\bigstar * \eth 0  \sphericalangle <
\blacklozenge ¢ \Finv 4 \square O
\blacksquare B \Game ©  \triangledown V
\blacktriangle A \hbar h  \varnothing %]
\blacktriangledown V¥  \hslash h \vartriangle A
\circledS ® \lozenge O \beth 3
\daleth T \gimel ]

3.6 Harf iistii ve harf alt1 simgeleri

3.6.1 Sapka ve dalgalar

Tablo 3.11 ’'de sapka ve dalgalar1 tanimlayan sirasiyla \hat ve \tilde
komutlar1 ele alinmigtir. Fakat bu komutlar sadece tek bir harfe (veya
simgeye) sapka veya dalga yazdirir. \widetilde ve \widehat komutlar
ii¢ harf veya simgeye kadar ortiilebilir sirasiyla dalga ve sapkay: yazdirir:

$\widetilde{XYZ} \ \widetilde{abc}\quad

\widehat{f*g}=\hat f\cdot\hat g$ XYz dfc fl__g =f-g
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3.6.2 Ust ve alt cizgiler

Agagidaki komutlar kendi argiimanina sirasiyla iist ve alt yatay cizgi
yazdirir

\overline{ } \underline{ }

Bir formiilde birkag \overline ve/veya \underline komutu kullanilmig-
sa, bu komutlarin argiimam farkh yiikseklikte oldugundan iist ve/veya
alt ¢izgiler farkli diizeylerde olmaktadir: T + ¢, z + f. Bu ¢izgilerin aym
diizeyde olmasi igin her komutun argiimanminda ek olarak \strut ko-
mutu yazilmalidir. \strut komutu eni sifir, yiiksekligi ise: | olan bir
simgedir. Dolayisiyla, goriintiide bu simgenin kendisi goziikmeyecektir, o
argiimanda sadece bir standart yiikseklik olusturmaktadir:

$\overline{\strut x}+\overline{\strut t} \ o
\underline{\strut x}-\underline{\strut g} T+t rT—g T—g
\qquad \underline{x-g}$ -

3.6.3 Kiime parantezleri

Satir iistii ve satir alt1 yatay kiime parantezleri sirasiyla

\overbrace{ }~{ } ve \underbrace{ }_{ }

komutlariyla yazdirilir. Komutlarin ikinci argiimani zorunlu degildir. Bu
argiiman \overbrace komutunda kiime parantezin iistiine, \underbrace
komutunda ise kiime parantezin altina bir indis olarak yazdirilmaktadir:

$\underbrace{\overbrace{atb+\cdots + z ﬁ_{

2}~{26} + 1 + \cdots + 10}_{36}$ it
36

\overbrace ve \underbrace komutlarin birinci argiimani zorunludur. Bu
argiimanda metin (veya formiil) diginda \hspace, \hspace*, \quad, ...
gibi komutlar da kullanilabilir veya bu argiiman bog da olabilir
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$\underbrace{\hspace*{1.3cm}}_{13mm} \quad z}{
P 4 |—{z—} {2}

\overbrace{\qquad} \ \underbrace{}$ 13mm

3.6.4 Oklar

Bir formiile bir iist ok \overleftarrow veya \overrightarrow komu-
tuyla yazdirilir. \overleftarrow komutu ok’a sol yon, \overrightarrow
komutu ise sag yon yazdirir:

$\overrightarrow{abc} +

\overleftarrow{abc} = \vec{0}$, a’z4,a‘zjz 67 abc4fa52

$\overleftarrow{abc+\overrightarrow{abc}}$

Bir formiile bir alt ok amsmath paketin \underleftarrow veya \under-
rightarrow komutuyla yazdirilir:

$\underrightarrow{\psi_{\gamma}A_tg},
\ \underleftarrow{\psi_{\gammal}A_tg},
\ \underleftarrow{\psi_{\gammal}A_tg +
\underrightarrow{\psi_{\gamma}A_tg}}$

Py Arg,  PrAsg, Py g+ Py Avg

Her iki tarafi yonlii olan {ist ve alt oklar1 amsmath paketin sirasiyla
\overleftrightarrow ve \underleftrightarrow

komutlariyla yazdirilir:

$\overleftrightarrow{\psi _{\gamma}A_tg},$ —
) ) Py Arg, Yy Arg
$\underleftrightarrow{\psi _{\gammal}A_tg}$

Bir vektorii yazmak icin, genelde, \overrightarrow komutu kullanilir.
Vektoriin daha iyi goziikmesi icin bu komutun argiimaninda \mkern ko-
mutu (bkz. 3.12.1, 174.sayfa) agagidaki gibi kullamlabilir:
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$\overrightarrow{AB} \qquad _—
\overrightarrow{\mkern -1imu AB\mkern 5mu}$ AB AB

3.6.5 Keyfi simgeler

Bir satirda bir harf veya simgenin iistiine diger bir simge

\stackrel{ }{ }

komutuyla yazdirilir. Komutun ikinci argiimani satirda kalacak simgedir,
birinci argiimani ise bu simgenin iistiine yazdirilir:

$nx\stackrel{\mathrm{def}}{=}\underbrace{x + ne o4 4
\cdots + x}_{n}$ f—iz—_yf

amsmath paketin iki argiimanli \overset ve \underset komutlar
\stackrel komutun bir genigletmesidir. Bu komutlarin birinci argiiman
ikinci argiimanin sirasiyla iist ve altina yazdirilir:

$\overset{*}{X} \quad \underset{*}{X} iy g
\quad \overset{a}{\underset{b}{X}}$

3.7 Indisli oklar

Indisli oklar 3.6.5. paragraftaki komutlarla goyle yapilabilir:

$0\overset{\omegat{\underset{n\to\infty}{
\longleftarrow}} x_n , \qquad 0 nio T, T, =30
x_n \stackrel{n\to\infty}{\longrightarrow}0$

Sadece indisli oklar1 yazdiran 6zel komutlar da vardir. amsmath paketinin
iki argiimanl
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\xleftarrow[ 1{ } \xrightarrow[ 1{ }

komutlart sirasiyla sol ve sag yonlii indisli oklar yazdirmaktadir. Ko-
mutlarin zorunlu olmayan birinci argiimani okun altina, zorunlu ikinci
argiimani ise okun iistiine yazdirilmaktadir:

$$

1\xleftarrow[\infty\leftarrow n]{n\in N} \ n—m

\Bigl (\frac{n-m}{n}\Bigr) \xrightarrow[ 128 m_;o —00
m\in Z_+]{m\to\infty}-\infty o " mess

$$

3.8 AaMS 'mm Binom katsayilar:

Bir Binom ifadesi, genelde, IATEX ’in array blogunda yapilabilmekte-
dir (bkz. 3.10.1.paragraf, 160.sayfa). Bu paragrafta, onceki paragraflarda
oldugu gibi, AMS-ETEX 'in amsmath paketi ele alinmaktadir. Bu paketin
iki argiimanlh

\binom{ }{ } \dbinom{ }{ } \tbinom{ }{ }

komutlarin her biri bir Binom ifadesini yazdirir. \dbinom ve \tbinom ko-
mutlar1 her zaman sirasiyla displaystyle ve textstyle yaz boyutuyla
yazdirmaktadir:

n n
$$\binom{n}{m}\quad \tbinom{n}{m}$$ m " 1
$ \binom{n}{m} \quad \dbinom{n}{m}$ n

Komutlarin her iki argiimani da zorunlu degildir:
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$3$
\binom{n}{}\quad \binom{}{n}\quad \binom{}{}
$$ "

Fakat, arglimanlarin kiime parantezi, i¢ci bog olmasi ragmen, varolmalidir.

3.9 Matematiksel fonksiyonlar

3.9.1 Logaritmik ve trigonometrik fonksiyonlar

Analizdeki tiim temel fonksiyonlar: sin, cos, log, exp, ... TEX ’de kendi
adindan olugan komutlarla tanimlanmigtir. TEX bu fonksiyonlar1 dogru
yaz1 fontuyla yazdirip, fonksiyon adi ve argiimani arasina bir bogluk da
verir. Tablo 3.23 ’de bu fonksiyonlarin tam listesi verilmektedir.

Tablo 3.23: Logaritmik ve trigonometrik fonksiyonlar

\sin \arcsin \sinh \sec \log \ker

\cos \arccos \cosh \csc \lg \hom
\tan \arctan \tanh \deg \ln
\cot \arg \coth \dim \exp

Bu fonksiyonlarin herhangi birine bir alt ve/veya iist indis yazdirilabilir:

$
\cos~2(\pi/4)=0.5,\quad\log_{0.5}8=-3 | cos?(n/4) = 0.5, log,s8= —3
$

3.9.2 Limitli fonksiyonlar

lim tipli bir fonksiyon dogru yazi fontuyla yazdirilip, fonksiyon adi ve
argiimani arasina bir bogluk da verilir. Boyle bir fonksiyonun tablo 3.23
"de verilen fonksiyonlardan farki gu ki, limitli bir fonksiyonun indisi 3.5.10.
paragrafinda ele alinan limitli operatorlerin indis yazdirma kuralina gore
yazdirilmaktadir (bkz. 141.sayfa):
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$$

\min_{x\in[0,11}\log_21£(x) | I\le . < |
\max_{x\in[0,11}\log_21£ (x) || 2, Nogz [/ (@)l| < max, [log, [/ ()]
$$

Tablo 3.24 ’de limitli fonksiyonlar: tanimlayan komutlar verilmektedir.

Tablo 3.24: Limitli fonksiyonlar

\limsup limsup \lim lim \max max \det det \sup sup
\liminf liminf \inf inf \min min \gcd gcd \Pr Pr

Bir formiilde iist ve alt limitler \overline, \underline ve \1lim komut-
lariyla soyle yazdirilabilir:

$\overline{\lim} \quad \underline{\lim}$ lim lim

Aslhinda bu limitleri de 6zel olarak yazdiran 6&zgin komutlar vardir. Bu
komutlar AAMS-IATEX ’in amsopn  paketine aittir. Bu paket ise ams-
math paketin i¢indedir. Dolayisiyla, belgenin baghk kisminda amsmath
paketi tanitilmigsa, amsopn paketi tanitilmayabilir. Tablo 3.25 ’de amsopn
paketin limitli fonksiyonlar1 tanimlayan 6zgiin komutlar: verilmektedir.

Tablo 3.25: AA4S'in limitli fonksiyonlar: (amsopn paketi)

\varlimsup lim \varliminf lim
\varinjlim lim \varprojlim lim
A

3.9.3 Yeni iglev adinm1 tanimlamak

Yukarida goriildiigii gibi, sin, log, lim, ... tipli bir fonksiyon dogru yaz
tipiyle yazdirilmaktadir. Standart olmayan bir fonksiyon da standart
fonksiyonlar sinifina eklenebilir. Dolayisiyla bu fonksiyon da dogru yazi
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tipiyle yazdirihir. amsopn paketinin agagidaki tanitimi bdyle bir fonksiyo-
nu tamimlamaktadir

\DeclareMathOperator{ name}{function}

Tanitimin her iki argiimani zorunludur; ikinci argiiman tamimlanacak
yeni fonksiyondur, birinci argiiman ise onun metinde komut olarak kul-
lanilacak adidir ve o (yani name) \ simgesiyle baglanmaldir. Ornegin,
tamimlanacak yeni fonksiyonun hem kendisi hem de adi "SIN" olsun. Su
halde, bu fonksiyon

\DeclareMathOperator{\SIN}{SIN}

tanmitimiyla tanimlanmahdir. Agagida "SIN" fonksiyonun uygulamasina
bir 6rnek verilmektedir

\begin{align}
x\sim O \Rightarrow \SIN(x) \sim O x~0 = SIN(z) ~0 (3.1)
\end{align}

Yeni fonksiyonun bir indisi \1im fonksiyonun indisi gibi olmasi i¢in yukari-
daki tanitimin yildizhi gekli kullanilir:

\DeclareMathOperator*{ name}{function}

Bunu bir 6rnekle gosterelim:

\DeclareMathOperator*{\trsup}{Trace\,sup}

\begin{align}

\ £\ [_{tr}\stackrel{\mathrm{def}}{=} Hf”hwgfjﬁacesupoU)| (3.2)
\trsup_{t\in(0,1)} [£(t)| te(0,1)

\end{align}

\DeclareMathOperator ve \DeclareMathOperator* tanitimlari bel-
genin baglik kismina amsopn veya amsmath paketinden sonra yazil-
malidir.
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3.9.4 Modiil fonksiyonu

Bir modiil fonksiyonu a mod b veya x = a (mod b) gibi tanimlanir. Her
iki fonksiyon sirasiyla \bmod ve \pmod komutlariyla yazdirilir:

$a\bmod b ,\qquad x\equiv a\pmod{b}$ a mod b, z =a (mod b)

amsopn paketinin \mod ve \pod komutlar: bu fonksiyonlar1 bir az degigik
sekilde yazdirir:

$3$
a\equiv b\mod c,\quad x\equiv y\pod z a=b mod c, r=y (2)
$3

3.10 Matris tipli sablonlarin yapisi

3.10.1 Matrisler
KTEX ’de bir matris array bloguyla olugturulur

\begin{array} [ align] {keys}

strings

\end{array}

Bir matris birkac satir ve siitundan olugur. Bir satir sonu \\ komutuyla
gosterilmektedir. Siitunlarin sayist komutun zorunlu keys argiimaninda
agagidaki anahtar denilen secenekleriyle gosterilir

1 - siitundaki formiil sola yaslanir;

r - siitundaki formiil saga yaslanir;

c - siitundaki formiil ortaya yaslanir.
Bir anahtar bir siitun iiretir, dolayisiyla, anahtarlar sayisi siitunlarin

sayisini olugturur. Bir siitunun eni siitundaki en genis formiile gére ayar-
lanir. Iki siitun bir-birinden & simgesiyle ayrilir.

array blogunun zorunlu olmayan align argiimani matrisin gecerli say-
fadaki diigey yerini ayarlamaktadir. Bu argiimanin agagidaki segenekleri
vardir:
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t - matrisin ilk satirinin taban ¢izgisi, gegerli satirin taban ¢izgisi diize-
yindedir;

b - matrisin son satirinin taban cizgisi, gecerli satirin taban cizgisi
diizeyindedir;

c - matris gegerli satira ortalanir.

array blogunun align argiimani gosterilmedigi takdirde INTEX bu argii-
manin c secenegini alir.

Ustelik array blogu tabular bloguna ¢ok benzerdir. Ciinkii bu bloklarda
satir ve stitunlar aym sekilde olugturulmaktadir ( bkz. 2.10.1. paragraf, 74.
sayfa).

array blogunda yapilan matrise bir 6rnek verelim.

$$

\begin{array}{cccc}

a_{11} & a_{12} & \1ldots & a_{1n} \\ a1 412 ... Qin
a_{21} & a_{22} & \ldots & a_{2n} \\ d21 G2z ... O2n

\vdots & \vdots & \vdots & \vdots \\
a_{ml1} & a_{m2} & \ldots & a_{mn}
\end{array}

$$

Am1 am?2 e Amn

Goriildiigii gibi, array blogunun kendisi de bir matematik blogu i¢ine
alinmalidir.

Bir matris soldan ve sagdan \left ve \right komutlariyla bir paran-
tez veya ayrag i¢ine almabilir (bkz. 3.5.11 ve 3.5.11. paragraf, 146 ve 147.
sayfa). Ornegin, bir matris sol ve sagdan standart ( ... ) paranteze alin-
masl i¢in \begin{array} ’den Once \left( komutu, \end{array} ’'den
hemen sonra \right) komutu yazilmalidir:

\begin{eqnarray*}
A = \left(

\begin{array}{cccc}
a_{11} & a_{12} &\ldots
a_{21} & a_{22} &\ldots
\vdots & \vdots &\vdots
a_{m1} & a_{m2} &\ldots
\end{array}

\right)

\end{eqnarray*}

Ornekte array blogu egnarray* blogunun igine alinmustir.

& a_{1n}\\
& a_{2n}\\
& \vdots\\
& a_{mn}

[
(SuuuiNe

ai
az1

am1

ai2
a2

am?2

A1n
a2n

> Rk

Amn
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tools sifinin delarray paketi bu igi daha da kolaylagtirir. Bu paket
tanitilmigsa, bir matris ayragt dogrudan array blogunda géyle yazlabilir:

$$ J =
\begin{array}\|{cc}\|
\begin{array} ({cc})
\lambda & 0 \\
0 & \lambda
\end{array}
& 0 \\ J =
0 &
\begin{array} ({cc})
\mu & O
0 & \mu
\end{array}
\end{array} $$

O >
> O

T O

Goriildiigii gibi, bu durumda, matris ayra¢i keys arglimanin soluna ve
sagina yazilarak gosterilmektedir.

Bir satirda birkag array blogu kullanilabilir:

\begin{egnarray*} \left(
\begin{array}{cc}

a_{11} & a_{121\\

a_{21} & a_{22}
\end{array} \right)

\cdot \left[
\begin{array}{c}

21 \\ ail a2z _

x:2 az1 Q22 T2 b2
\end{array} \right] = \left[
\begin{array}{c}

b_1\\

b_2

\end{array} \right]
\end{eqnarrayx*}

array blogunda sadece bir matris degil, birkag¢ satir ve siitundan olugan,
istenilen tipteki, bir tablo da olusturulabilir:
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$$ \begin{array}{ccccc}
& & {\cal 0} & & \\ O
& & \vline & & \\ \
{\cal M} & \gets & XY &\to &{\cal N}\\ M — XY —> N
& & \vline & & \\ \
& & \infty & & 00
\end{array} $$

Goriildiigii gibi, tablo tipindeki herhangi bir gekil \\ ve & komutlariyla
birkag satir ve siituna boliinerek array blogunda yazdirilabilir.

Yukarida soylendigi gibi, array blogunun zorunlu olmayan align argii-
manin t, ¢ ve b segenekleriyle matrisin gegerli sayfadaki diigey yeri degisg-
tirilebilir. Bunu bir 6rnekle gosterelim:

$$ A =

-\begin{array}[t]1{c} a\\b \end{array}, a
-\begin{array}{c} a\\b \end{array}, A=—a ,— Z — b
-\begin{array}[bl{c} a\\b \end{array} b

$$

Goriildiigii gibi, segenegin t degerinde gegerli satirin taban ¢izgisi (bu
cizgi tire "-" ile igaretlenmigtir) matris ilk satirin taban ¢izgisi diizeyinde;
secenegin b degerinde bu ¢izgi son satirin taban ¢izgisi diizeyinde olmak-
tadir ve segenek gosterilmedigi taktirde ise, matris gegerli satira ortalan-
maktadir.

tabular blogunda oldugu gibi, array blogunda da:

- keys arglimanin 1, ¢ ve r anahtari diginda, 6nemli olan, bir |
anahtar1 daha vardir. Bu anahtar iki siitun arasina bir diigey dogru
yazdirir.

- \hline, \cline ve \multicolumn komutlar: kullanmlabilir (bkz. 2.10.1.
paragraf, 74.sayfa).

Bu komutlarin array bloguna uygulamasin iki 6rnekle gosterelim
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\[ M = \left(
\begin{array}{clc}

1& 0 & 0 \\

\cline{2-3}

0 & \multicolumn{1}{|r}{0} & i \\
0 & \multicolumn{1}{[r}{-i} & O
\end{array}

\right) \]

$$ N = \left(

\begin{array}{clc}

\hline

\multicolumn{3}{|c|}{A} \\ \cline{

\multicolumn{2}{1}{0} & 1 \\ \cline{1-2}

\multicolumn{1}{|r}{0} &
\multicolumn{2}{[r}{-i}\\
\cline{1-2}
\end{array}
\right) $$

o 1
1 0 0
M=@o[ 0 i A
0|—i 0
1-3} (o] 1

\arrayrulewidth komutunun degeri degistirilerek \hline, \cline ve |
komutlariyla yazdirilan ¢izgi kalinlig1 degistirilebilir.
Yukarida delarray paketinin bazi 6zellikleri ele alinmistir. Bu 6zelliklerden
yararlanarak agagidaki 6zel bir matris yazdirilabilir.

$$ \begin{array}{rc}
\hspace*{1.5cm} p & q \ { } \\
\multicolumn{2}{1}{A =
\begin{array}{c} p\\ q \end{array}
\begin{array}({cc})

Ip& 0N\ 0& J_q \end{array} }
\end{array} $$

h
I
=
O
»QK‘O*Q

Aslinda, boyle tipli bir matris TEX ’in

\bordermatrix{ matriz}

komutuyla yazdirilabilir. Bu komutla nxmn boyutlu bir matris (1,1) 6gesi
olmayan (n + 1)x(n + 1) boyutlu bir matris olarak ayarlanmaktadir;
matrisin her satir1 \cr komutuyla bitmektedir.

Simdi, yukaridaki son 6rnegi \bordermatrix komutuyla yazdiralim
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$$ A = \bordermatrix{

&p &q \cr f 4
p&Ip&0 \er a=" Op ?
Q&0 & J_q \cr } $$ 9 a

array blogunda bir matris 6geleri arasindaki uzaklik degistirilebilir. \arraycol-
sep komutunun degeri iki komsu siitun arasindaki uzaklhigin yarisina esittir. Yeni
bir deger verilmezse INTEX bu uzakligi 5pt olarak alir. Tki komsu satir arasindaki

uzaklik ise metindeki normal bir "

u" bosglugunun \arraystretch komutunun
degerine ¢carpimina egittir. \arraystretch komutuna yeni bir deger verilmezse
ETEX bu degeri 1 olarak alir. Her iki komutun degeri de \renewcommand ko-

mutuyla degistirilebilir.

3.10.2 AA4S ’in matrisleri

AMS' 1 bir matrisi amsmath paketinin

\begin{matrix} ... \end{matrix}
\begin{pmatrix} ... \end{pmatrix}
\begin{bmatrix} ... \end{bmatrix}
\begin{vmatrix} ... \end{vmatrix}
\begin{Vmatrix} ... \end{Vmatrix}

bloklarinin herhangi biriyle yazdirilabilir. Bu komutlu parantezlerin argii-
man1 yoktur, dolayisiyla, matrisin stitunlarinin sayisi da gosterilmemek-
tedir. Matrisin her 6gesi siitunda otomatik ortalanir. Ap4S’in bir matrisi
bu o6zellikleriyle array blogun bir matrisinden farklilik gostermektedir.

Agagida matrix, pmatrix, bmatrix, vmatrix ve Vmatrix bloklarinda
olugturulan matrislere birer tane 6rnek verilmektedir.
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$$ A_1 = \begin{matrix}
a & b \\ A = a

c&d
\end{matrix} $$

$$ A_2 = \begin{pmatrix}
a & -b \\ Ay —

c&d T ¢ d

\end{pmatrix} $$

$$ A_3 = \begin{bmatrix}
-a & b \\ Ao TG b

c & -d T ¢ —d
\end{bmatrix} $$

$$ A_4 = \begin{vmatrix}
1 & 1i\\ 1 i

-ig -1 A=
\end{vmatrix} $$

$$ A_5 = \begin{Vmatrix}
1& -1 \\ L

-i&1 As = —
\end{Vmatrix} $$

AMS-ETEX bir matriste 10 siituna kadar izin vermektedir. Eger daha
fazla siitun gerekse, MaxMatrixCols degiskenin degeri degistirilmelidir:

\setcounter{MaxMatrixCols}{15}
Bu tamitim matriste 15 siituna kadar izin vermektedir.

Biiyiik matrislerde bazen bir veya birkag 6ge yerine ¢ veya daha fazla
nokta yazdirilmasi gerekmektedir. Bu noktalar \dots, \cdots, \ldots
komutlariyla veya

\hdotsfor[nl{m}

6zel komutuyla yazdirilabilir. Komutun zorunlu olmayan n argiimaninda
standart birime gore noktalar arasindaki uzaklik ve zorunlu olan m argii-
maninda ise noktalarla kapsayan siitunlar sayisi verilmektedir. Bunu bir
ornekle gosterelim:

$$ \Delta :=
\begin{Vmatrix} X . ,
1 & 0 & \hdotsfor{2} & 0 \\ g 0.... 0
-1 & 1&0 & \dots & 0 \\ A —
\hdotsfor[2]{5} N
-1 -1 -1 1
-1 & -1 & \dots & -1 & 1

\end{Vmatrix} $$

Yukarida tanimlanan komutlarla bir metin i¢inde kii¢iik bir matris yazdi-
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rilamaz. BOyle bir matris amsmath paketinin komutlu

\begin{smallmatrix} ... \end{smallmatrix}

paranteziyle yazdirilabilir. Bunu da bir érnekle gosterelim:

Metin ig¢inde kiigiik bir matris yazdirilmasi Metin icinde bir kiiciik matris

igin {\tt smallmatrixz} blogu gdyle kulla- yazdirilmasi igin smallmatrix
nilmalidir : $\left( \begin{smallmatrix} blogu sdyle kullamilmalidir:
a & b \\ c &d \end{smallmatrix} \right)$. (¢%). Burada metin yine
Burada metin yine devam etmektedir. devam etmektedir.

3.10.3 Kesir tipli bir formiil

Bir kesrin \frac komutuyla yazdirilmas: 3.5.9. paragrafinda ele alinmigtir
(bkz. 139. sayfa). Kesir ¢izgisi olmayan kesir tipli bir formiil IATEX ’de
sadece array bloguyla yazdirilabilir:

$

\begin{array}{c} x+y \\ xy \end{array}

\left\langle > + L]
\begin{array}{c}x-y \\ xy \end{array} Tty r—y Yy
\right\rangle \quad \left( Ty Ty z—1
\begin{array}{c} xy \\ x-1 \end{array}

\right)

$

AMS-ETEX ’in de bu tipli kesirleri yazdiran 6zel bir komutu vardir. Kesir
tipli herhangi bir formiil amsmath paketinin

\genfrac{ H{rHwidthline}{n*H numerator}{denominator}

komutuyla yazdirilabilir. Komutun tiim alt1 argiimani da zorunludur.
I ve r argliman "kesrin" sirasiyla sol ve sag ayraci; widthline argiimani
kesir ¢izgisin kalinligi; n argiimaninda 0, 1, 2 ve 3 sayilarin biriyle "ke-
sir pay ve paydasiun" yaz tipi gosterilir (displaystyle, ... ) ve sonug
olarak , numerator ve denominator argiimani kesrin sirasiyla pay ve pay-



168

IATEX ’de matematiksel formiiller

dasidir. Komutun istenilen bir argiiman: gosterilmeden kiime parantez ici
bos birakilabilir.

\genfrac komutuna bir 6rnek verelim

88

\genfrac{HH{H}IHn+m}{n}
\genfrac{}{}{Opt}{}{n+m}{n}
\genfrac{\langle}{\rangle}{Opt}{}{n}{m} —_— ()
\genfrac{\langle}{\rangle}{Opt}{2}{n}{m}
\genfrac{ [(HIHH1{n-m}{m}

$$

3.10.4 Parcali fonksiyonlar

Parantezli kogullar sistemi array blogunda \left, \left., \right ve
\right. komutlariyla g6yle yazdirilabilir:

$3

f(x) = \left\{
\begin{array}{cl} C

\sin x &x\in[-\pi,\pil\textrm{ise,}\\ flz) = sinz € [—m, 7] ise,

0 &\textrm{diger durumlarda. 0 diger durumlarda.
\end{array}
\right.

$3

AMS-IXTEX "de amsmath paketinin parantezli

\begin{cases} ... \end{cases}

komutu yukaridaki sistemi daha basit olarak olusturmaktadir:

$$

f(x) =

\begin{cases} sinz € [—m, 7 ise,
\sin x & x\in[-\pi,\pil\text{ise,}\\ f(z) =

0 & \text{diger durumlarda.} 0 diger durumlarda.
\end{cases}

$3$

Goriildiigi gibi, cases blogunun argiimani yoktur ve her siitun otomatik
sola yaslanmaktadir.
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3.11 Yaz stilleri

3.11.1 Formiil i¢cinde metin

Bir formiil i¢inde bir metin yazis1 11. paragrafinda ele alinan \textrm,
\textsf, \texttt, \textmd, \textbf, \textit, \textsl, \textsc,
\textup ve \textnormal komutlariyla ayarlanabilir (bkz. 92. sayfa).
Bunu bir 6rnekle gosterelim:

$3

\textsf{her} x\in\mathbf{R} \textsf{icin}
x~2 \geq 0 \textsf{’dir.}

$3

her z € Ricin z° >0 'dir.

Bundan bagka, \mbox komutu da kullamlabilir (bkz. 2.8.1. paragraf, 67.
sayfa). Bu durumda, formiil i¢indeki bir metin formiilden 6nceki gegerli
metin yazisiyla yazdirilir:

{\it
her $x\in\mathbf{R} \mbox{igin} ... herz € R igin 2* >0 “dir; ...
x"2 \geq O \ \mbox{’dir;}$ ... }

Ustelik \mbox komutunun argiimam da bir formiilii icerebilir:

{\sc ... Her $x\in\mathbf{R} \

2 9 .
\mbox{icin $x~2\geq 0$ ’dir;}$ ... } ... HErRz € R IQIN 2z > 0 ’'DIR; ...

Ashinda formiil i¢indeki bir metnin normal metin yazisiyla yazdirilmasi
icin \textrm ve \mbox komutlar: yerine \mathrm{ } komutunun kullaml-
mas1 daha iyidir. Bunu agagidaki bir 6rnekle gosterelim:

$$

2°{\mbox{nd}} \qquad 2~{\textrm{nd}}
\qquad 2~{\mathrm{nd}}

$$

2nd 2nd ond

\mathrm komutu bir matematik blokta kullanilabilen tek komut degildir.
Béyle komutlarin tam listesi tablo 3.26 ’de verilmektedir (bkz. 3.11.2.
paragraf, 171. sayfa).

Bir formiil i¢inde biiyiik olmayan bir metin amstext paketinin \text{ }
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komutuyla da yazdirilabilir. amstext paketi amsmath paketinin i¢indedir,
dolayisiyla, belgenin baghk kisminda amsmath paketi tanitilmigsa, ams-
text paketi tamitilmayabilir. Ama, eger amsmath paketi tanitilmamigsa,
amstext paketin sadece kendisi tanitilabilir. Bir matematik blokta \text
komutun kendisi metini gerekli metin yazisiyla yazdirir:

$$
A~{\text{iist indis}}_{\text{alt indis}} A;lstt iirlllccllii:
$$

Denklemler arasina metin koyulmasi

Bir matematik blok kesilmeden blogun bir veya iki satirina, amsmath pake-
tinin \intertext komutuyla normal bir metin yazdirilabilir. Bu komut
sadece \\ veya \\* komutundan sonra yazilmalidir. Bunu bir 6rnekle
gosterelim:

\begin{align*}

a_l & =1\\

a2 &=3\\ o =1
a3 &=5\\ az =3

\intertext{gu gekilde devam edi- . 43 = o -
lirse, her $n\in\mathbf{N}$ icin} su sekilde devam edilirse, her n € N igin
an & = 2n-1 \\ 1dus el " an=2n =1
\intertext{oldugu elde edilir.} oldugu elde edilir.

\end{align#*}

3.11.2 Matematik alfa sayisali

Bir matematik blokta her gey 6zel bir matematik yazisiyla yazdirilir.
Bu yaz tipi matematik alfa ayisal adi verilen 6zel komutlarla bagka
bir matematik yazisina doniistiiriilebilir. Fakat bu komutlar sadece harf,
rakam, vurgu ve yunanca harflere etkilidir; matematiksel simgeler (>,
[, @, ... ) ise, degismeyecektir. Tablo 3.26 ’de biitiin matematik alfa
sayisallar1 érneklerle verilmektedir.

\mathtt alfa sayisali \dot vurgusuna etkisizdir. \mathnormal alfa sayisali
ise amsmath paketi tamtildiktan sonra vurgular: daha diizgiin yazdirir;
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Tablo 3.26: Matematik alfa sayisal

\mathcal ¢ ABCDEFGHITKLMN OPORSTUVIWXYZ

\mathnormal ABC,abc, 123, a, b, U \mathrm ABC, abc, 123, 4, b, U
\mathbf ABC,abc,123,4,b, UQ | \mathsf ABC, abc,123,3,b, UQ
\mathtt ABC, abc, 123, 4, b, UQ \mathit ABC, abc, 123, 4, b, ¥Q

¢ Alfa sayisal sadece Latince bag harflere etkilidir .

fakat, amsmath paketi baz1 alfa sayisallarin caligmasin etkiyebilir, 6rnegin,
$\mathbf{\vec a}$ ifadesi a yerine a 'y1 yazdirabilir.

AMS-IXTEX ’in eucal, eufrak, ve amsfonts paketleri ii¢ alfa sayisali daha
tanimlamaktadir. Bu durumda, eucal paketi mathscr secenegiyle tanitil-
malidir. AMS-EXTEX ’in bu alfa sayisallar: tablo 3.27 ’de verilmektedir.

Tablo 3.27: AMS 'in matematik alfa sayisal

\mathscr ¢ ABCDEFGHIFKLMNOPARSTUVWIYZ

\mathfrak ¢ ABEDEFBHIJRLMNOPOARGSTUVIIXY 3
abcoefghijtlmnopgrstuvtorn;

\mathbb ° ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

% eucal paketi mathscr secenegiyle tanitilmalidir;
b eufrak paketi tanitilmalidir;
¢ amsfonts veya amssymb paketi tanitilmalidir.

RSFS ’in mathrsfs paketi \mathscr komutuyla bir alfa sayisali daha
tammmlamaktadir. Bu alfa sayisal tablo 3.28 'de verilmektedir.

Tablo 3.28: RSFS "in matematik alfa sayisali ( mathrsfs paketi)

\mathscr ABCDEFGH I JHLMN OPLRS TUVW XYL

Goriildiigii gibi, mathrsfs ve eucal paketlerinin farkli alfa sayisali aym
\mathscr adlhidir. Dolayisiyla, belgenin baghk kisminda bu paketlerin
hangisi son olarak tanitilmigsa, onun alfa sayisali ¢aligir. Metinde her iki
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alfa sayisalin c¢aligmasi icin bu alfa sayisallardan birinin adinin degisti-
rilmesi gerekmektedir. Ornegin, eucal paketinin bu alfa sayisali degisti-
rilmeden, mathrsfs paketinin \mathscr adli alfa sayisalimin degigtirilmesi
icin belgenin baglik kisminda

\DeclareSymbolFont{rsfs}{U}{rsfs}{m}{n}
\DeclareSymbolFontAlphabet{\rsfsmathscr}{rsfs}
\usepackage [mathscr]{eucal}

tanitimlar: yazilmalidir. Burada \rsfsmathscr komutu \mathscr adl
alfa sayisalinin yeni adidir. Boylece mathrsfs paketinin \mathscr adh alfa
sayisali metinde yeni \rsfsmathscr adiyla yazilmalidir:

$\mathscr{ABCDEFGH}\dots\mathscr{Z}$ ABCDEFGH...Z
$\rsfsmathscr{ABCDEFGH}\dots\rsfsmathscr{Z}$ ABCDEFGH ... %

3.11.3 Simgelerin koyu doygunlugu
Matematik simgelerin doygunlugu IATEX ’in

\mathversion{ version}

komutuyla degigtirilebilir. Zorunlu wersion argiimanin sadece iki: normal
ve bold secenegi vardir. Bu komut bir formiilden 6nce bir tanitim olarak
kullanilmalidir:

$M° _n \otimes \sqrt{\sinx-\1lnx}$
{ M, ®v/sinx —Inz

\mathversion{bold} $M’_n\otimes\sqrt{\sinx-\1nx}$ \V/ES psin X Inx
}

Ornekten anlagilacagi gibi, \mathversion tamitiminm etki dairesindeki
tiim harf ve simgelerin doygunlugu bold doygunluguna (yani koyu doy-
gunluguna) déniismektedir. Ustelik bu tanitim tiim formiile aittir. Dola-
yisiyla, bir formiiliin sadece bazi simgelerini koyu doygunluguyla yazdir-
mak i¢in bu formiil birka¢ defa kesilerek onun her parcasi \mathversion{
bold} tamitimiyla baglatilmalidir:
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$M’_n \otimes \sqrt{\sinx-\lnx}$ M T ——
{\mathversion{bold} $M’_n$} $\otimes$ 7B® %&
{\mathversion{bold} $\sqrt{\sinx-\1nx}$} Mp ®  sinx InX

Fakat bir formiil her yerinden kesilemez, 6rnegin, 6rnekteki formiiliin
vsinz — Inx parcas: hicbir yerinden kesilemez. Dolayisiyla, bu parca
tiimden ya normal doygunluguyla ya da koyu doygunluguyla yazdirilir.
Boyle durumda, her sefer oldugu gibi, bize yine AAS-ETEX yardimc
olabilir: amsbsy paketinin \boldsymbol{ } komutu argiimanim koyu doy-
gunluguyla yazdirir. Bu komut bir matematik blogunda kullanilabilir:

\ (M’ _{\boldsymbol{n}} \otimes \boldsymbol{\pm} , —_—
\sqrt{\sinx - \boldsymbol{\lnx}}\) Mn® sine —Inx

amsmath paketi amsbsy ’i iceriyor, dolayisiyla, belgenin baghk kisminda
amsmath paketi tamtilmigsa, amsbsy paketi tanitilmayabilir.

Bazi matematiksel simgelerin koyu doygunlugu ApS-ETEX 'de tanim-
lanmamig olabilir. Bu halde, \mathversion{bold} ve \boldsymbol ko-
mutlari o simgeyi normal doygunluguyla yazdirir. Béyle durumda, amsbsy
paketinin \pmb 3 komutu kullanilabilir. Bu komut kendi argiimanini her
zaman koyu doygunluguyla yazdirir:

$$ \sum _{k=0}"{\infty} \xi _k ,$$ >

{ \mathversion{bold} I

$$ \sum _{k=0}"\infty \xi_k , = k=0 ¢
\quad\mathop{\pmb{\sum}}_{k=0}~\infty \xi_k $$ K K

} k=0 k=0

3.12 Formiillerin ayarlanmasi

3.12.1 Matematik bloklarinda bosluklar

Bazen bir formiilde TEX ’in simgeler arasina koydugu bir bogluk bagarisiz
olabilir. Boyle durumda, simgeler arasina gerekli bogluklar tablo 3.29 ’'de
verilen komutlar yardimiyla elle koyulmalidir.

3ingilizce: "poor man’s bold" kelimelerin bag harfleri alinmigtir
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Tablo 3.29: Matematik bloklarinda bogluklar

TEX AMS-IATEX aralik degeri

(amsmath paketi) em, mu mm

\qquad | | 2em ATmm

\quad || lem ~3,5mm

\; \thickspace | 5mu ~1mm

\: \medspace | 4mu ~0,77mm

\, \thinspace 1l 3mu ~0,58mm

\! \negthinspace | -3mu ~-0,58mm
\negmedspace I -4mu ~~-0,77mm
\negthickspace | -5mu A-1mm

Asagidaki 6rnekte TEX ’'in koydugu bosluklar: tablo 3.29 ’deki komutlarla
elle koyulan bosluklariyla kiyaslayalim

$\int\int f dxdy\quad\sqrt{3}x\quad n/\1ln x$ R
$\int\!\!\int £\,dxdy \quad R fdvdy 3z n/lnz
\sqrt{3}\,x \quad n/\!'\1n x$ fdedy 3z n/nw

Goriildigi gibi, tablo 3.29 ’deki bogluklar, genelde, simgeler arasina kiigiik
eksi veya art1 bogluklar koyulmasi icin kullamilmaktadir; biiyilik bogluklar
ise \hspace veya \hspace* komutlariyla koyulabilir (2.2.1.paragraf, 45.
sayfa). Bir matematik blokta bu komutlar diginda \mkern komutu da kul-
lanilabilir. Fakat bu komutun arglimaninda uzakhik birimi mu
(1mu~0,2mm) ile gosterilmelidir:

$a \mkern 30mu b \mkern 40mu c \mkern -20mu d$ a b de

amsmath paketin \mkern komutuna benzer olan \mspace{ } komutu var-
dir. Bu komutun argiimaninda da uzaklik birimi mu ile gdsterilmelidir:
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$a \mkern 15mu b \mspace{30mu} c \mspace{-20mu} d$ a b dc

3.12.2 Hecelemede igleclerin giftlenmesi

Bir formiil hecelemesinde TEX formiilii sadece bir ikili iligki veya iglem
yerinden kesigi 3.1.1.paragrafinda ele alinmigtir (bkz. 111.sayfa). Bu du-

rumda, TEX heceleme yerindeki ikili iglemin (veya iligkinin) ikinci kopya-
sim1 yeni satira yazdirmamaktadir:

Pisagor teoremi sdyliiyor ki: Pisagor teoremi soyliiyor ki: a® +
\(a~2 + b~2 = ¢"2\). b’ =

Hecelemede iglem veya iligkinin iki kopyasinin olugturulmasi icin TEX 'in

\discretionary{ end line}{begin line}{text}

komutu kullanilmalidir. Komutun tiim ii¢ argiimani da zorunludur. Satir
iginde komutun sadece iigiincii argiimani, satir sonunda komutun birinci
argiimani ve yeni satir baginda ise komutun ikinci argiimani yazdirilir.
Bir matematik blokta komutun {igiincii argiimani bog olmalidir. Bunu
bir 6rnekle gosterelim:

Pisagor teoremi sdyliyor ki: \(a~2 +
\discretionary{}{+}{} b2 = c~2\). b =2
Formiil satir igine diigse, bu komut

iglemin ikinci kopyasini yazdirma- Formiil satir i¢ine diigse, bu komut

maktadir: \(a~2 + iglemin ikinci kopyasmm yazdirma-
2, 72 2
\discretionary{}{+}{} b~2 = c~2\). maktadir: a” +b% = c”.

Pisagor teoremi soyliiyor ki: a? +

Goriildiigii gibi, \discretionary komutu bir formiiliin satir sonuna diisii-
si miimkiin olan tiim ikili islem veya iligkilerine ek olarak yazilmalhdir.
Bunu kolaylagtirmak icin agagidaki bir tanitimla bir yardimct komut
tanimlayalim:

\newcommand{\hm} [1] {#1\nobreak\discretionary{}{\hbox{\ensuremath{#1}}}{}}
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Bu tamitimda yukarida kullanilan \discretionary{}{+}{} tipli tiim ko-
mutlar kisaca \hm (\hmoperation) komutuyla yeniden adlandirilmaktadir.
\hm komutuyla yukaridaki 6rnek kisaca goyle yazilabilir:

Pisagor teoremi séyliiyor ki: Pisagor teoremi soyliiyor ki: a? +
\(a~2 \hm+ b~2 \hm= c~2\). +b? =2

3.12.3 Bodliinmez tire

Bir metinde n-boyutlu, p-olgili, ... gibi ifadelerde heceleme tireye diige-
bilir:

$e_1,e_2,\dots , e_n$ vektdrler sis- e1,e2,...,e, vektorler sistemi n-
temi $n$-boyutlu uzayin tabanidir. boyutlu uzayin tabanidir.

Boyle ifadelerde hecelemenin tireye diigmesine izin verilmemesi icin ams-
math paketin \nobreakdash komutu kullanmilmalidir. Bu komut kendisin-
den sonradaki ilk kelimenin hecelemesine izin vermemektedir.

$e_1, e_2, \dots , e_n$ vektorler
sistemi $n$\nobreakdash-boyutlu
uzayin tabanidir.

€1,€2,...,€n vektorler  sistemi
n-boyutlu uzayin tabanidir.

\nobreakdash komutun kelimenin tiimiine degil, sadece bir kismina etkili
olmasi igin kelimenin herhangi bir yerine eni sifir olan bir bosluk gdyle
yazilmahdir

$e_1, \dots , e_n$ vektdrler sistemi
$n$\nobreakdash-bo\hspace{Opt}yutlu
uzayin tabanidir.

e, ..., e, vektorler sistemi n-boyut-

lu uzaymn tabanidir.

Aslinda \nobreakdash komutu "15-32" tipli kisa ifadelerde sik-sik kul-
lanmilmaktadir. Kullanim: daha da kolaylagtirmak icin bu komut

\newcommand{\ndash}{\nobreakdash--}
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olarak yeniden tamitilmalidir. Su halde, "15-32" ifadesi metinde kisaca
15\ndash 32 olarak yazlabilir.

3.12.4 Goriinmez simgeler

Bazen bir formiilde kendisi yazdirilmayan, fakat formiilde yer tutan bir
simge gerekmektedir. Boyle simgelere gorinmez simgeler veya pantomlar
(adi var kendi yok) denir. Goriinmez simgeyi igeren formiiller 3.5.1. parag-
rafta ele alinmistir (bkz. 130.sayfa). Herhangi bir simge

\phantom{ formula}

komutuyla bir goriinmez simgeye doniigtiiriilebilir. Bunun icin bu simge
(veya formiil) \phantom komutunun formule argiimammna yazilmahdir.
Bunu bir 6rnekle gosterelim:

z R

simgesi agagidaki formiilde \phantom simgesi agagidaki - formiilde

\phantom komutu altinda goriin-
komutu altinda gorinmez simgeye doniige- mez simgeye déniiserek kayip ol-

rek kayip olmaktadir:
maktadur: a(z)dx
$\sqrt{\phantom{\int}a(x)dx}$

\phantom ' formula argiimani zorunludur. Bu argiiman gosterilmedigi
taktirde, TEX komuttan sonradaki ilk simgeyi goriinmez simgeye doniis-
tiirmektedir:

$\sum\limits _{k=1}"n \phantom A_k = 1$ k=1

Orneklerden anlasilacag! gibi, \phantom komutu formula argiimanina ya-
zilan bir simgeyi goriinmez simgesine 6yle doniigtiirmektedir ki, sanki bu
simge Once yazilip, sonra silinmig gibidir. Degigik bir ifade ile, \phantom
komutu altindaki simge yazdirilmamas: ragmen onun formiildeki yeri ip-
tal edilmemektedir.
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Bir diisey pantom, yani goriinmez bir ifadesine doniigen ve formiildeki
yeri de iptal edilen bir simge, TEX ’in

\vphantom{ formula}

komutuyla olusturulur. Komutun 6zel \vphantom{(} hali \mathstrut ko-
mutuyla gosterilir. 3.5.1. paragrafta ele alinan (bkz. 130. sayfa) Fe;20r204
formiiliin alt indisleri tiirli diizeyde oldugundan bu formiil iyi goziik-
miiyor. Bu problem \vphantom komutu yardimiyla gdyle ¢oziilmektedir:

$
\mathrm{Fe_2~{+2}Cr_2~{\vphantom{+2}}0_4~{\vphantom{+2}}} Fe;20r2 (O
$

Bir yatay pantom TEX 'in ‘ \hphantom{ formula} ‘ komutuyla olusturulur:

Bir formiil su $\hphantom{\cos\alphal}$ Bir formiil su bog yere elle
bog yere elle yazilabilir. yazilabilir.

3.12.5 Yer tutmayan goriinen simgeler

TEX bir simge veya harfe onun boyutuna gore yer ayirir. Bu boyutun bir
parametresi, gerekirse, iptal edilebilir. TEX ’in

\lefteqn{ formula}

komutu formula argiimanin yatay boyutunu iptal etmektedir. Degigik bir
ifade ile, komutun formula argiimani kendisi i¢in bir yatay araligr ayirtil-
madan yazdirilir:

$\lefteqn{=}\backslash \quad \lefteqn{=}/
\quad a\lefteqn{=}| \quad a\lefteqn{=}1||1| Y £ aF o]l af
\quad a\lefteqn{\in}/ $

TEX ’in \smash komutu \lefteqn komutu gibi olup, bu komut formula
argiimanin diisey boyutunu iptal etmektedir. Bu durumda, komutun argii-
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mamni kendisi igin bir diigey aralhigi ayirtilmadan yazdirilir:

$$\sqrt{\smash{\int}f (x)dx} \qquad
\sqrt{\int f(x)dx} $$

amsmath paketi \smash komutuna zorunlu olmayan bir argiimani daha
eklemektedir. Bu argiimanin t secenegi zorunlu formula argiimanin yiik-
sekligini, b secenegi ise formula 'in derinligini iptal etmektedir:

$$

\sqrt{\smash[b]{\int}f (x)dx} rz—— rZ Sz——
\sqrt{\smash[t]{\int}f (x)dx} f(z)dx f(z)dz f(z)dx
\sqrt{\int f(x)dx}

$$

3.13 Kuram, onerme ve tanimlar

Bir matematik metinde teorem, lemma, énerme, tanim, aksiyom, ... gibi

bloklarin varolmasi dogaldir. IATEX bu bloklarin her birini 6zel olarak
olugturarak, onlar1 otomatik olarak ayri-ayri numaralandirir ve onlara
géndermeyi de otomatik olugturur. " Teorem" tipli boyle bloklar INTEX
‘in agagidaki iki tanitimindan biriyle olusturulabilir:

\newtheorem{ env} [theorem]{type}
\newtheorem{ env}{typel} [section]

Bu tamitimlar belgenin baglik kismina yazilmalidir. Tanitumlarin env ve
type argiimani zorunludur. Yeni blogun adi env argiimanina, bu blogun
hangi tipe ait oldugu ise type argiimamina yazilmalidir. Yeni blok adi
IATEX ’in varolan bir blok veya degiskeniyle ( equation, eqnarray, center,
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. ) aynm1 olmamalidir. Zorunlu olmayan theorem argiimam gosterilme-
migse, TEX bir env i¢in kendi adiyla tanimlanan bir degisken olusturur.
Eger bu argiiman gosterilmigse, onun degiskeni enw igin de kullanmilir; yani
theorem ve env bloklar: tek degigkeniyle ortak numaralandirilir. Buradan
anlagilacag: gibi, birinci komutun zorunlu olmayan theorem argiimaninda
IXTEX ’in varolan bir blok veya degiskeni yazilmahdir. Ornegin,

\newtheorem{onerme} [equation] {Onerme}

tanitimiyla degiskeni equation degiskeniyle aym olan Onerme adli on-
erme blogu tanimlanmaktadir.

Tkinci \newtheorem tanitimin section argiimaninda IXTEX ’de varolan bir
degigken yazilmalidir. Bu argiimanda, genelde, boliimii (veya paragrafi)
tanimlayan bir komut yazilmalidir:

\newtheorem{uyari}{Uyari}[subsection]

Bu durumda, env blogun numarasina section degigkenin de numarasi ek-
lenir. enwv blogun kendisi komutlu

\begin{env}[name] ... \end{env}

paranteziyle verilmelidir. Blogun zorunlu olmayan name argiimaninda,
genelde, theorem ’in kime ait oldugu veya herhangi bir ek bilgi yazla-
bilir.

Agagida boyle bloklara birkag 6rnek verelim.

\newtheorem{laws}{Kanun} [subsection]

\begin{laws} \label{Murphy} Kanun 3.13.0.1 Bir seyin yapilmast
Bir geyin yapilmasi igin en az iki i¢in en az ki yol var olup, bu yollarn
yol var olup, bu yollarin biri biri felakete gétirirse, bu taktirde el-
felakete gotiiriirse, bu taktirde bette kimse bunu yapacaktor.

elbette kimse bunu yapacaktir.

\end{laws} Kanun 3.13.0.1 ’yi Murphy kesfetmigtir.

Kanun \ref{Murphy} ’yi Murphy
kesfetmigtir.
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\newtheorem{theorems}{Teorem}

Teorem 1 (Fermat) n € N, n > 2 ve
z,y,z € Z\ {0} igin 2" + y™ = 2" den-
klemin ¢6zimd yoktur

\begin{theorems} [Fermat]\label{Fer}
$n\in\mathbb{N}$, $n>2$ ve $x,y,z\in
\mathbb{Z}\setminus\{0\}$ i¢in $x"n+
y n=z"n$ denklemin ¢dziimi yoktur
\end{theorems}

$372+4~2=5"2% oldugundan teorem
\ref{Fer} $n=2$ ig¢in dogru degildir.

3% +4?% = 5% oldugundan teorem 1 n = 2
i¢in dogru degildir.

\newtheorem{definitions}{Tanim}

Tanim 1 f(—z) = —f(z) kosulunu

\begin{definitions}\label{ttekfon} saglayan f ‘ye tek fonksiyon denir.

$f (-x)=-f(x)$ kosulunu saglayan $£f$
’ye\textnormal{tek fonksiyon} denir.

\end{definitions} amm 1 “ye gore y z fonksiyonu

tektir.

Tanim \ref{ttekfon} ’ye gére $y=x$
fonksiyonu tektir.

Goriildiigii gibi, env blogunda o6nce type argiimani koyu yazisiyla, onun
numarast, eger varsa parantez icinde blogun name argiimani ve sonra
blogun metni italik yaziyla yazdirilmaktadir.

Bir matematik metinde teorem, lemma, dénerme, sonug, tanim, ak-
siyom, ... gibi tiim bloklar ayri-ayri numaralandirilmadan diiz olarak
tek numaralandirilabilir. Bunun ic¢in belgenin baglik kismina agagidaki
tanitimlar grubu yazilmalidir:

\newtheorem{theorem}{Teorem}
\newtheorem{definition}[theorem]{Tan\i m}
\newtheorem{proposition} [theorem] {\"{0}nerme}
\newtheorem{remark} [theorem]{Uyar\i }
\newtheorem{example} [theorem] {\"{0}rnek}
\newtheorem{lemma} [theorem] {Lemma}
\newtheorem{corollary}[theorem]{Sonu\c{c}}

KTEX ’in tools blogunun theorem paketi env blogunda baz1 degisikler
yapilmasma izin verir. Ornegin, ayr bir satira ilk 6nce type argiimanin
numarasl, sonra ise type 'in kendisi yazdirilabilir.

AMS-ETEX ’in amsthm  paketi ise, yukaridaki tanitimin yildizh

\newtheorem*{ env}{type}
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seklini eklemektedir. Bu durumda, env blogu numaralandirilmamaktadir.
ETEX 2.09 ’de " Teorem" tipli basit bir env blogu

\proclaim{ type}.

komutuyla olugturulabilir. Bu komutun type argiiman koyu yaziyla yaz-
dirihir, fakat onun numarasi, gerekirse, elle yazilmalidir. {type} ’den son-
radaki "." (nokta) da 6nemlidir. Ciinkii, IATEX 2.09 bu noktaya kadar her
seyi koyu yazyla yazdirir. Degisik bir ifade ile, \proclaim blogunun ice-
rigi bu noktadan sonra baglamaktadir. Icerik bittikten sonra \par (bke.
2.3.paragraf, 46.sayfa) komutu yazilmali veya bog satir kaldirilmahdir.
Blogun igerigi ise slanted yazisiyla yazdirilmaktadir. Bunu bir 6rnekle
gosterelim.

\proclaim{Teorem 1.2} (Pisagor). Teorem 1.2 (Pisagor). Bir dik
Bir dik liggenin $a$ ve $b$ dik kenar iicgenin a ve b dik kenar kareleri
kareleri toplami $c$ hipoteniis kare- toplamu c hipoteniis karesine esittir:
sine esittir: \(a"2+b~2=c~2\). a?+bv2 =2

\proclaim komutu sadece NTEX 2.09 'una aittir, dolayisiyla, bu

komut INTEX 2¢ 'de ¢caligmayacaktir.

3.14 Denklemlerin ek numaralandirilmasi

amsmath paketinin subequations blogu bir birine bagh olan denklem-
lerin ek numaralandirilmasina izin verir. Bu ise, gerek tiim formiile bir
tek gonderme ve gerekse bu denklemlerin herhangi birine ayri olarak gon-
derme yapilabilmesine izin verir. Denklemler grubu ApS-IMTEX ’in nu-
maralandiran herhangi bir bloguna (eqnarray, gather, ... ) alinmaldir:

\begin{subequations}
\begin{eqnarray}

denklemler

\end{eqnarray}
\end{subequations}
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subequations ’in icinde, fakat equation blogun iginde olmayan \label
komutu tiim denklemleri igaretlemektedir. equation blogunda yazilan
\label ise sadece bir denklemi isaretlemektedir. Bunu bir érnekle izah
edelim.

\begin{subequations} \label{denkabc}

\begin{align}

x=r\sin\theta\cos\phi \label{denka}\\ 2z = rsinfcos¢ (3.1a)
y=r\sin\theta\sin\phi \label{denkb}\\ y = rsinfsin ¢ (3.1b)
z=r\cos\theta \label{denkc}

\end{align} z=rcosf (3.1c)

\end{subequations}

(\ref{denka}) denklemine gore ...
(\ref{denkb}) denklemine gdre ...
(\ref{denkc}) denklemine gdre ...
(\ref{denkabc}) denklemler sistemi

(3.1a) denklemine gére ...
(3.1b) denklemine gore .. .
(3.1c) denklemine gore . ..
(3.1) denklemler sistemi ...

Ek numaralandirma formati, gerekirse, degigtirilebilir. Denklemler grubu-
nun numarasi parentequation degiskeninde saklanir. Bir denklem nu-
marasi, her zamanki gibi, \theequation komutuyla yazdirilir. Fakat, o
subequations bloguna girerken, agagidaki gibi, otomatik olarak yeniden
tanimlanir:

\renewcommand{\theequation}{\theparentequation\alph{equation}}

Bundan dolay1, ek numaralar Latince harfleriyle yazdirilmaktadir. Bu
bigim degistirilmesi icin yukaridaki tanitim gerekli degisiklerle \begin{
subequations} ’den hemen sonra yazilmalidir. Bunu bir érnekle gostere-
lim.

\begin{subequations} \label{dabc}
\renewcommand{\theequation}{
\theparentequation\fnsymbol{equation}}

\begin{eqnarray} rer s1.n o C(.)S ¢ (3:24)
x = r\sin\theta \cos\phi \label{da}\\ y =rsinfsing (3:21)
y = r\sin\theta \sin\phi \label{db}\\ z =rcosf (3.21)
z = r\cos\theta \label{dc} .
\end{eqnarray} (3.2%) ve (3.21) ’e gore . ..

3.21) denklemine gore ...

d{sub ti
\end{subequations} 3.2) denklemler sistemi ...

(\ref{da}) ve (\ref{dc}) ’e gore ...
(\ref{dc}) denklemine gore ...
(\ref{dabc}) denklemler sistemi ...

—~

Goriildiigii gibi, bu ornekte, ek numaralandirma i¢in \fnsymbol komu-



184

IATEX ’de matematiksel formiiller

tunun simgeleri alinmaktadir. Genel olarak, \renewcommand{ ... taniti-
minda \alph, \fnsymbol komutlar1 diginda \arabic \roman, \Roman ve
\Alph komutlar: da alnabilir (bkz. 1.13.paragraf, 34.sayfa).

3.14.1 Denklemlerin 6zel numaralandirilmasi

amsmath paketinin \tag{number} komutu numaralandirilan bir denklem
numarasini degistirilmesine izin verir. Bu komut denklemden 6nce veya
sonra \\ (¢ok satirli denklemlerde) komutuna kadar yazilmahdir. Bun-
dan sonra, denklem numaras: yerine parantez i¢inde \tag komutunun
number argiimani yazdirilir. \tag komutu equation degigkenin degerini
degistirmeyecektir.

Agagida denklemlerin \tag komutuyla 6zel numaralandirilmasi bir 6rnek-
le aciklanmaktadir.

\begin{equation}\label{eql}
AX = B

\end{equation}

denklemi

\begin{equation}\label{eq2}
AX - B = 0 \tag{\ref{eq1}$’$} AX -B=0 (3.3")

\end{equation}

seklinde yazilabilir.\eqref{eqll} veya seklinde yazilabilir. (3.3) veya (3.3")

\eqref{eq2} ’i kullanarak \dots i kullanarak ...

AX =B (3.3)

denklemi

Komutunun yildizhi \tag*{number} sekli denklem numarasini parantez-
siz yazdirir:

\begin{equation}\label{eq3}
\tag*{i-1} \sqrt{abF\leq\frac{a+b}{2} Vab < &% b i1
\end{equation} 2

\ref{eq3} formiliinde $a,b\geq 0%
olmalidair.

i-1 formiiliinde a,b > 0 olmalidir.
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3.15 Degisik formiiller

3.15.1 Diyagramlar

AMS-IXTEX 'in amscd paketi bir CD blogunu tanimlamaktadir. Bu blokta
kdgegen yonii olmayan basit bir komiitatif diyagram gdyle olugturulabilir

$3
\begin{CD}
\otimes_{\alpha}A_{\alpha} @>{\pi}>> QuAa T Awo
A_{\alpha_O}\\ 3 3

QVVV QVV{\textrm{End} (h) }V\\ \Y yEnd(h)
A \oplus A_{\alpha’}/K @=

A\oplus A_{\alpha_0}/K Ad Aw /K A® Aag /K
\end{CD}
$3

Goriildiigii gibi, CD blogunda @>>>, @<<<, @VVV ve @AAA komutlar: sirasiyla
sag yon, sol yon, alt yon ve iist yonii yazdirmaktadir. Yatay yonlerde
birinci ve ikinci > veya < simgesi arasindaki ifade yone bir iist indis
olarak, ikinci ve iiglincii simgesi arasindaki ifade ise yone bir alt indis
olarak yazdirilmaktadir. Benzer geklinde, diisey yonlerde birinci ve ikinci
A veya V simgesi arasindaki ifade yoniin soluna, ikinci ve {ic¢iincii simgesi
arasindaki ifade ise yoniin sagina yazdirilmaktadir. Nihayet, @= komutu
yatay yon uzunlugunda bir esitlik simgesini yazdirmaktadir. Bu komut-
larin tiimii agagidaki diyagramda ele alinmaktadir.

$$
\begin{CD} a
\dots @>{a}>{b}> \dots\\ o 2
QV{cIVLdIV  @V{e}VIEIV\\ 5a s
\dots Q= \dots
$$

3.15.2 Cergeveli formiiller

amsmath paketinin \boxed{ formula} komutu formula ’y1 bir cerceveye
almaktadir:
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Her $\{X_{\lambda}\}$ altkiimeler ailesi
igin $\boxed{\cap _{\lambda}X_{\lambda}
\subseteq X_{\lambda} \subseteq \cup _{
\lambda}X_{\lambda}}$ formiili dogrudur.

Her {X,} alt kiimeler ailesi
icin ’ﬁ,\XAgX)\gU)\X)\ for-
miilii dogrudur.

3.15.3 Formiil boyutunun degistirilmesi

Bir formiiliin boyutu, normal bir metin boyutu gibi, tablo 2.3 ’de tanim-
lanan komutlarin herhangi biriyle degistirilebilir ( bkz. 95.sayfa). Bunu bir

ornekle gosterelim:

{\Large
\begin{equation}
\sum_{k=0}"\infty \frac{1}{2"k}=2
\end{equation}
}

i ik (3.4)

Goriildiigii gibi, formiil numaras: da segilen yazi boyutuyla yazdirilmak-
tadir. Yukarida ele alinan \tag* komutuyla (bkz. 3.14.1.paragraf, 184.
sayfa) formiil ve onun numarasi farkh boyutlarda soyle yazdirilabilir:

{\Large
\begin{equation}
\sum_{k=1}"\infty \frac{1}{2-k}=1
\tag*{\small (\theequation)}
\end{equation}
}

1
2k

NE

=1 (3.4)

i
I

Aymni diigiince ile, formiil numarasinin boyutu degigtirilmeden formiil bo-

yutu degistirilebilir:

\addtocounter{equation}{1}

{\Large
\begin{equation}
\sum_{k=1}"\infty \frac{1}{k}=\infty
\tag*{\normalsize (\theequation)}
\end{equation}
}

Nk
| =
I

o0 (3.5)

e
I
_

\tag* komutu equation degigkenin degerini degistirmediginden dolay:
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(bkz. 184. sayfa) son ornekte bu degiskenin degeri \addtocounter komu-
tuyla (bkz. 2.6. sayfa) bir birim arttirilmaktadir.

3.15.4 Ayracg boyutunun degistirilmesi

TEX bir formiiliin her simgesinin boyutu gibi, ayracinin ( bkz. 147.sayfa)
boyutunu da kendisi ayarlamaktadir. Fakat bazi durumlarda, TEX ’in
olusturdugu ayrag¢ boyutu bize yeterli gelemeyebilir. Ornegin,

$$

\sinx=x\1lim_{p\to\infty} 2 3
\prod_{k=1}"{p-1}\left[1- [ 5
\frac{x~2}{4p~2\tan~2 sinx =z lim gl — m—k
\displaystyle\frac{k\pi}{2p}} P = 4p? tan? Q—W
\right] P
$$

formiiliinde \left[ ve \right] komutlariyla yapilan sirasiyla sol ve sag
ayrag gereginden daha biiylik oldugu aciktir. Ashnda bir ayra¢ boyutu-
nun istenilen gekilde degigtirilmesi elle yapilmalidir. Ornegin, son 6rnekte
\left ve \right komutlar: yerine sirasiyla

\left[\rule{Opt}{22pt\right. ve \left]\rule{Opt}{22pt}\right.

ifadeleri yazilirsa, formiildeki sol ve sag ayrac onceki goriintiisiine gore
daha iyi goziikmektedir:
2 3

M 2
sinz =z lim ﬁ 1- x;% (3.6)
p—o0 2 km
k=1 4p? tan® —
2p

Eger bir formiilde boyle ayraglar birkag tane ise, bu 6zel ayraca \newcom-
mand komutuyla, agagidaki gibi, yeni bir ad verilmesi daha iyidir:

\newcommand{\ang}[1]{\raisebox{-5pt}{$\left#1\rule{Opt}{22ptI\right.$}}
Bu tamtimdan sonra, (3.6) formiilii metinde goyle yazilabilir:

\begin{equation} \label{egbolucu}

\sin x = x \lim _{p\to\infty}\prod _{k=1}"{p-1}

\ang{[} 1-\frac{x~2}{4p~2\tan~2\displaystyle\frac{k\pi}{2p}} \ang{l}
\end{equation}
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Goriildiigii gibi, \ang komutunda \rule ve \raisebox komutlariyla for-
miildeki 6zel ayracin yiikseklik ve derinlik boyutlar: sirasiyla 22pt ve 5pt
olarak tanimlanmaktadir.
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